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INTRODUCCIÓN 
 

La aplicación IoT es una herramienta que ayuda a los usuarios a 

gestionar y visualizar los datos de cada uno de sus dispositivos 

traídos de ThingsBoard, con el fin de facilitar la experiencia de 

los usuarios al tener el acceso a toda esa información sin tener 

que ingresar directamente a ThingsBoard. 

Por ende, es importante seguir este manual, que lo guiara sobre 

el funcionamiento de la aplicación, con el fin de familiarizar y 

facilitar el uso de la aplicación mediante gráficos demostrativos.  
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DIRIGIDO A 
 

Este manual esta dirigido a los estudiantes y profesores 

del Sena, como también personas independientes que 

usen la aplicación móvil AppIoT. Los estudiantes y 

profesores pueden estar asociados a una institución 

educativa, y los usuarios independientes como aquellos 

que no tienen nada que ver con una institución 

educativa. 
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LO QUE SE DEBE CONOCER 
 

Los conocimientos mínimos que deben tener los usuarios que van 

a utilizar la aplicación son: 

1. Conocimientos básicos de Android. 

2. Conocimientos básicos de Internet. 

3. Conocimientos básicos de Google Drive. 

4. Conocimientos básicos de instalación APK. 

5. Conocimiento básico de cualquier sistema de correo, como 

gmail, outlook, etc. 

6. Conocimientos básicos en ThingsBoard. 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 

Para ejecutar la aplicación AppIoT, se requiere lo siguiente: 

1. Tener un dispositivo móvil con sistema operativo Android. 

2. Tener Conexión a internet. 

3. Tener el acceso al archivo APK de la aplicación. 

 

En este link encontrara el APK ejecutable de la aplicación AppIoT: 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1Cl_3DqZytwwd7zAbye

up5l0V1gSd58x3?usp=sharing 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1Cl_3DqZytwwd7zAbyeup5l0V1gSd58x3?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1Cl_3DqZytwwd7zAbyeup5l0V1gSd58x3?usp=sharing
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CÓMO EJECUTAR 

EL PROGRAMA 

Una vez se ingrese al link, se podrá descargar el APK. La imagen 

1 muestra como se ve el archivo a descargar en Google Drive. 

 
Imagen 1 

Como siguiente paso, se pasa a instalar la aplicación en el 

dispositivo, se debe tener en cuenta que se deben otorgar algunos 

permisos de seguridad, ya que la aplicación no se está 

descargando directamente desde la PlayStore. 

 
 Imagen 2 Imagen 3 
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CÓMO ACCEDER A LA 

AppIoT 

Para ingresar al contenido de la aplicación, es necesario contar con 

una cuenta de usuario creada, en la imagen 5 se podrá hacer ese 

proceso y en la imagen 4 se podrá iniciar sesión. 

  
Imagen 4 Imagen 5 

Este botón redirigirá directamente a la pantalla 

de la imagen 5, que es donde podemos realizar 

el registro. 

Una vez ingresada toda la información y darle clic al botón registrar 

redirigirá a la imagen 4. Para volver a ingresar la información y poder 

acceder al dashboard. 
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CÓMO RECUPERAR 

CONTRASEÑA 

Para recuperar la contraseña en caso de que se llegue a olvidar de 

ella, podrá recuperar de la siguiente manera: 

 

Este botón redirigirá directamente a la 

pantalla de la imagen 6, que es 

donde podemos realizar la solicitud 

de cambiar la contraseña. 

 

 Imagen 6 

Una vez ingresado el correo con el que tengamos una cuenta ya creada, 

se le dará clic en el botón recuperar y este enviará un mensaje a tu 

correo como en la imagen 7.  
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Imagen 7 

Este enlace redirigirá a la imagen 8. 

 

 
Imagen 8 

En el campo de nueva contraseña ingresaremos la contraseña 

nueva, con la que queremos iniciar sesión de ahora en 

adelante, y al darle clic en el botón Guardar, automáticamente 

la contraseña se cambiara por la ingresada. 
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Dashboard 

Después de haber iniciado sesión, se llega a la pantalla de la 

imagen 9. Aquí el usuario, puede elegir cual opción que quiera 

realizar.  

 

Este botón le permitirá al 

usuario poder cerrar sesión y 

lo redirigirá a la pantalla de 

login. 

Imagen 9 

Este botón de redirigirá a la 

pantalla de la imagen 10, 

que nos permitirá crear los 

dispositivos. 

Este botón redirigirá a la 

pantalla de la imagen 11, y 

nos permitirá visualizar todos 

los dispositivos que tengamos. 
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  Crear Dispositivos 

Una vez de haber dado clic en el botón de Crear Dispositivos, nos 

mostrara la siguiente pantalla de la imagen 10. Donde tenemos los 

campos de ID Dispositivos, este debe ser el mismo ID que nos da 

Thingsboard, Al igual que el tipo de dispositivo y por ultimo ingresar el 

nombre con el cual queremos nombrar el dispositivo.  

 

Cuando presionemos en el botón Crear Dispositivo, este creará 

dicho dispositivo en la base de datos y redirigirá a la imagen 11. 

Se debe tener en cuenta que antes de crear el dispositivo todos 

los campos deben estar llenos ya que si alguno esta vacío no 

dejara crearlo. 

Imagen 10 

Este botón nos 

devolverá a la 

pantalla de la 

imagen 9. 
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Ver Dispositivos 

Una vez de haber dado clic en el botón de Ver Dispositivos, nos 

mostrara la siguiente pantalla de la imagen 11. Donde tenemos una 

lista con todos los dispositivos creados por el usuario con su respectiva 

información. 

 

Este botón nos 

devolverá a la 

pantalla de la 

imagen 9. 

Imagen 11 

Este botón, 

desplegara 3 

opciones 

mostradas en la 

imagen 12. 
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Estas son las opciones que se desplegaran las cuales son: 

Imagen 12 

Esta opción nos redirigirá a 

la imagen 13, donde 

podremos editar el 

dispositivo seleccionado. 

Esta opción nos generará un 

cuadro de dialogo donde 

podremos aceptar o 

cancelarla para poder 

eliminar el dispositivo, este 

proceso se mostrará en la 

imagen 14. 

Esta opción nos redirigirá a la 

pantalla de la imagen 15, 

donde podemos observar en 

un gráfico todos los datos 

que generen los dispositivos. 



 

14 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Editar Dispositivo 

Cuando el usuario seleccione la opción de editar lo redirigirá a la 

pantalla de la imagen 13, donde podrá cambiar cualquiera de los 

campos del dispositivo, recordando que el ID y tipo de dispositivo son 

los que nos dan ThingsBoard, ya que si se ingresa otros datos no va 

permitir graficar los datos del dispositivo. 

 

Este botón nos 

devolverá a la 

pantalla de la 

imagen 11. 

Cuando presionemos en el botón Actualizar, este actualizará 

dicho dispositivo en la base de datos, con los campos que se 

ingresen y redirigirá a la imagen 11. Se debe tener en cuenta que 

antes de Editar el dispositivo todos los campos deben estar llenos 

ya que si alguno está vacío no dejara crearlo. 

Imagen 13 
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Eliminar Dispositivo 

Cuando el usuario seleccione la opción de eliminar el dispositivo le 

saldrá un cuadro de dialogo donde tendrá 2 opciones como lo 

muestra en la imagen 14. 

 

Al presionar en la opción de 

cancelar, el dispositivo no se 

eliminará y se cerrará el 

cuadro de dialogo. 

Si se presiona la opción de aceptar, 

esta eliminara el dispositivo de la 

base de datos y, por ende, de la lista 

de los dispositivos en la aplicación, 

además que cerrara el cuadro de 

dialogo. 

Imagen 14 
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Ver Gráfica 

Cuando el usuario seleccione la opción de Ver Gráfica, lo redirigirá a 

la pantalla de la imagen 15, donde en una gráfica de tipo LineChart 

se podrán visualizar los datos que va marcando el dispositivo en tiempo 

real, esta información también se está guardando en la base de datos, 

de tal forma que cuando vuelva a ingresar podrá ver como el registro 

que ha marcado el dispositivo. 

 

Este botón nos 

devolverá a la 

pantalla de la 

imagen 11. 
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Montaje en protoboard 

En la imagen 15 podemos observar cómo se debe elaborar el 

montaje del circuito dentro de la protoboard, donde se utilizan los 

siguientes componentes: 

• ESP32 

• DHT22  

• Cables Jumper  

• Resistencia  

• Cable USB tipo C 

• Protoboard 

 

 

imagen 15 
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Arduino IDE 

Se debe descargar el arduino IDE, donde podemos editar el 

código que vamos a subir a la ESP32, se deberá conectar el 

componente al puerto usb y compilar el código para que lo 

suba a la placa. 

 

Link de Descarga: https://www.arduino.cc/en/software 

 

También se debe descargar el Driver silicon lab cp210x, este nos 

ayudara a que nuestra computadora reconozca en que puerto 

se está conectado la placa. 

 

Link de descarga: https://www.silabs.com/developers/usb-to-

uart-bridge-vcp-drivers 

https://www.arduino.cc/en/software
https://www.silabs.com/developers/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers
https://www.silabs.com/developers/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers
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Configuración Arduino IDE 

Una vez que se instale el arduino IDE, se deberá realizar una configuración, donde 

debemos dirigirnos Archivo -> Preferencias, y nos saldrá una ventana como se 

muestra en la imagen 16: 

En el gestor de URLs Adicionales de Tarjetas, debemos añadir la 

siguiente url: 

https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json 

https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json
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Librerías Arduino IDE 

Se deberá instalar algunas librerías, estas nos ayudarán a que el 

código funcione, para esto deberán dirigirse a Programa -> Incluir 

Librería -> Administrar Bibliotecas… 

Como se muestra en la imagen 17: 

En el buscador deberán buscar e instalar las siguientes librerías: 

• PubSubClient by Nick O’Leary 

• WiFiEsp by bportaluri 

• Adafruit Unified Sensor by Adafruit 

• DHT sensor library by Adafruit 

• Arduino ThingsBoard SDK by ThingsBoard 

• ArduinoJSON by bblanchon 

• Arduino Http Client 
 

Imagen 17 

http://pubsubclient.knolleary.net/
https://github.com/bportaluri/WiFiEsp
https://github.com/adafruit/Adafruit_Sensor
https://github.com/adafruit/DHT-sensor-library
https://github.com/thingsboard/ThingsBoard-Arduino-MQTT-SDK
https://github.com/bblanchon/ArduinoJson
https://github.com/arduino-libraries/ArduinoHttpClient
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Código Fuente 

#include "DHT.h" 

#include <WiFi.h> 

#include <ThingsBoard.h> 

// Definir El nombre y clave de la red WIFI a la que se desea conectar 

#define WIFI_AP "HUAWEI Duvan" 

#define WIFI_PASSWORD "duvan2901" 

// Access Token del dispositivo que genera Thingsboard 

#define TOKEN "xRTfmioa7bfsYVtnmG2z" 

// DHT 

#define DHTPIN 21 

#define DHTTYPE DHT22 

  // IP de la red de la que estas conectada 

  char thingsboardServer[] = "192.168.43.22"; 

// Inicializamos la variable del esp32 

WiFiClient espClient; 

// Inicializamos el sensor DHT. 

DHT dht(DHTPIN, DHTTYPE); 

//Inicializamos nuestra variable de thingsboard 

ThingsBoard tb(espClient); 

int status = WL_IDLE_STATUS; 

unsigned long lastSend; 

void setup() { 

  // Inicializamos el serial para poder ver por el monitor los cambios que hay 

  Serial.begin(115200); 

  dht.begin(); 

  lastSend = 0; 

} 

  delay(4000); 

} 
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void getAndSendTemperatureAndHumidityData() 

{ 

  Serial.println("Collecting temperature data."); 

  float humidity = dht.readHumidity(); 

  float temperature = dht.readTemperature(); 

  if (isnan(humidity) || isnan(temperature)) { 

    Serial.println("Fallo al leer el sensor de temperatura"); 

    return; 

  } 

  Serial.println("Mandando informacion a Thingsboard:"); 

  Serial.print("Humedad: "); 

  Serial.print(humidity); 

  Serial.print(" %\t"); 

  Serial.print("Temperatura: "); 

  Serial.print(temperature); 

  Serial.println(" *C "); 

  tb.sendTelemetryFloat("temperature", temperature); 

  tb.sendTelemetryFloat("humidity", humidity); 

} 

void reconnect() { 

  // Hacemos un ciclo hasta que se reconecte a Thingsboard 

  while (!tb.connected()) { 

    Serial.print("Conectando a Thingsboard ..."); 

    if ( tb.connect(thingsboardServer, TOKEN) ) { 

      Serial.println( "[LISTO]" ); 

    } else { 

      Serial.print( "[FALLO]" ); 

      Serial.println( " : Intentando dentro de 5 segundos" ); 

      delay( 5000 ); 

    } 

  } 

} 
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Con esto se culmina el objetivo de este manual, con el fin de 

mostrar el uso de la aplicación y sus diferentes 

funcionalidades de la AppIoT 

Diego Fernando Vasco 

Diego López Mera 


