MANUAL USUARIO

1. REGISTRO

Esta pantalla permite realizar el registro de usuario al aplicativo, se debe agregar un correo, un
nombre de usuario sin espacios y una contrasefia de minimo 6 caracteres, al finalizar se debe
dar clic en el botdn Registrate.

Registrate

Correo
nombre de usuario
Contrasefa

Confirmar Contrasefia

Registrate
Volver al Login

Posteriormente genera una alerta con el mensaje de éxito y se debe presionar Ok, esto
redireccionara a la pantalla de login para realizar el proceso de logeo.

Exito

Logueate con tu nombre de usuario y contrasefa

Ok




2. INGRESO

Esta pantalla es la que permite acceder al aplicativo, se debe agregar el nombre del usuario y
contraseiia, al finalizar se debe dar clic al botdn Ingresa.

Ingresa

Nombre de usuario

Contrasefia

Al loguearse se dirigira a la pagina de inicio.




El menu contiene las siguientes opciones.

%

Cristian Pizo
pizocristian@gmail.com

11 HOME

B8 Equipo de trabajo

@ Product Backlog

i Estimacicn y Priorizacion
)  Sprint

m Configuracion del proyecto
-] Cerrar session

3. Equipo de trabajo

En esta pantalla se visualizara la lista con todos los usuarios creados que hardn parte del
proyecto, se podran crear, eliminar y editar los participantes.

= Participantes del equipo ]

Participantes del proyecto

Agregar Participante

1D usuario Nombre Telefono Direcion Rol acciones
1 Cristian Pizo 3152047381 car 17 #2375 Desarrollador [}
3 Manuel GUevara 3521456987 calle 31e #43-71 Desarrollador [}

25 Diego Ronaldo 315204738 calle 23 #17-23 Arquitecto



3.1. Crear participante

para crear un nuevo participante se debe cliquear en el botdn Agregar Participante

= Participantes del equipo

Participantes del proyecto

Agregar Participante

1D usuario Nombre Telefono Direcion Rol acciones

1 Cristian Pizo 3152047381 car 17 #2375 Desarrollador 7B
3 Manuel GUevara 3521456987 calle 31e # 43-71 Desarrollador P |
25 Diego Ronaldo 315204738 calle 23 #17-23 Arquitecto 7 B

Se debe agregar el nombre del participante, la direccién, teléfono y seleccionamos un rol,
finalmente se presiona el boton Agregar Participante

€  Agregar participante A

Agregar participante en el equipo de trabajo
Nombre del participante Direccién

Selecione Rol

Telefono
Desarrollador °

Agregar Participante



Se genera un mensaje de éxito y al presionar Ok se redireccionard a la pantalla de participantes de
equipo.

Exito

Participante creado exitosamente

Ok

3.2 Editar participante

Para editar un participante, se presiona el icono de lapiz que se encuentra al lado derecho
del participante que se va a editar.



=  Participantes del equipo

Participantes del proyecto
1D usuario Nombre Telefono
1 Cristian Pizo 3152047381
3 Manuel GUevara 3521456987
25 Diego Ronaldo 315204738
26 Pepito perez 31520785

Direcion

car17 #23-75

calle 31e #43-71

calle 23 #17-23

calle 15 204

Agregar Participante

Rol acciones

Desarrollador |
Desarrollador V|
Arquitecto P
Desarrollador P |

Esto lleva a la pantalla de editar usuario donde se puede actualizar el nombre, teléfono, direccién y
rol del participante, al terminar de editar el usuario se presiona el botén editar.

< Editar participante

Editar participante en el equipo de trabajo

Nombre del participante
Pepito perez

Telefono

31520785

Direccion

calle 15204

Selecione Rol

Desarrollador

P
2
%

Se genera un mensaje para confirmar la actualizacidn, al darle en Actualizar se redireccionara a la
pantalla de participantes de equipo y el participante quedard actualizado.



Alerta

Desear actualizar el usuario?

Cancelar Actualizar

3.3 Eliminar participante

Para eliminar un participante, se debe presionar el icono de basura que se encuentra al
lado derecho del participante que se va a eliminar.

= Participantes del equipo @

Participantes del proyecto

Agregar Participante

1D usuario Nombre Telefono Direcion Rol acciones

1 Cristian Pizo 3152047381 car 17 # 23-75 Desarrollador P |
3 Manuel GlUevara 3521456987 calle 31e #43-71 Desarrollador V|
25 Diego Ronaldo 315204738 calle 23 #17-23 Arquitecto P |
26 Pepito perez 31520785 calle 15204 Desarrollador |

Se genera un mensaje para confirmar si desea eliminar al participante, al darle Aceptar se
eliminara al participante del equipo y la tabla de participantes se actualizara.



Alerta

Desea eliminar el usuario 267

Cancelar Aceptar

4. Product Backlog
En esta pantalla se pueden visualizar todas las historias de usuario que se han creado del proyecto.

Product Backlog ]

Historia de usuarios

Agregar HU

1D Historia de usuario Rol Funsionalidad Razon acciones

HU-5 cliente ver estados de los usuarios saber su estado actual @ 2 0
HU-7 cliente registrarme en el aplicativo poder iniciar session @ /‘ i
HU-23 cliente agregar historias de usuario formar una lista de requerimientos del proyecto @ 72 8
HU-42 cliente visualizar |as historias de usuario poder ver las caracteristicas de cada HU @ 72 B8
HU-43 cliente editar historias de usuario corregir una HU mal diligenciada @ 7 i
HU-44 cliente eiminar historias de usuario evitar HU mal diligenciadas @ ¢ 0
HU-45 cliente ver los detalles del proyecto tener presente datos generales del proyecto @ /’ 'i'
HU-46 cliente ver el quipo de trabajo visualizar que roles conforma el equipo de trabajo. @ /‘ i
HU-47 cliente agregar participante en el quipo de trabajo agregar un nuevo participante al equipo de trabajo @ 7 8



4.1 Crear Historia de Usuario

para crear una nueva historia de usuario se presiona el botén Agregar HU

=  Product Backlog (]

Historia de usuarios

Agregar HU

1D Historia de usuario Rol Funsicnalidad Razon acciones

HU-5 cliente ver estados de los usuarios saber su estado actual @ 7 0
HU-7 cliente registrarme en el aplicativo poder iniciar session @ /' i
HU-23 cliente agregar historias de usuario formar una lista de requerimientos del proyecto @ f' i
HU-42 cliente visualizar las historias de usuario poder ver las caracteristicas de cada HU @ /7 u
HU-43 cliente editar historias de usuario corregir una HU mal diligenciada @ 7 i
HU-44 cliente eiminar historias de usuario evitar HU mal diligenciadas @ 7 i
HU-45 cliente ver los detalles del proyecto tener presente datos generales del proyecto @ /‘ i
HU-46 cliente ver el quipo de trabajo visualizar que roles conforma el equipo de trabajo. @ /‘ i
HU-47 cliente agregar participante en el quipo de trabajo agregar un nuevo participante al equipo de trabajo @ /' i

Se abrira la pantalla de agregar HU donde se puede agregar un rol, el requiero, la finalidad y los
criterios de aceptacion, finalmente al llenar todos los datos de la historia de usuario se presiona el
botdn Agregar HU.

<« Product Backlog

Agregar Historia de usuarios

Selecione Rol Ingrese criterios de aceptacion:

cliente (-]

Requiero/ necesito/ deseo/ espero/ quiero:

Con la finalidad de:

Agregar HU

Se genera un mensaje de éxito y al presionar Ok se redirecciona a la pantalla de product backlog



Exito

Se registro la historia de usuario

Ok

4.2 Editar historia de usuario

Para editar una historia de usuario, se debe presionar el icono de lapiz que se encuentra al
lado derecho de la HU que se va a editar



=  Product Backlog

Historia de usuarios

ID Historia de usuaria

HU-5

HU-7

HU-23

HU-42

HU-43

HU-44

HU-45

HU-46

HU-47

Rol

cliente

cliente

cliente

cliente

cliente

cliente

cliente

cliente

cliente

Funsionalidad

ver estados de los usuarios

registrarme en el aplicativo

agregar historias de usuario

visualizar las historias de usuario

editar historias de usuario

eiminar historias de usuario

ver los detalles del proyecto

ver el quipo de trabajo

agregar participante en el quipo de trabajo agregar un nuevo participante al equipo de trabajo

Agregar HU

Razon acciones

©)
N,

saber su estado actual

poder iniciar session

formar una lista de requerimientos del proyecto

poder ver las caracteristicas de cada HU

corregir una HU mal diligenciada

evitar HU mal diligenciadas

tener presente datos generales del proyecto

visualizar que roles conforma el equipo de trabajo.

® 6 © @ © © 0|06

S,

Se abrird la pantalla de editar la HU donde se puede actualizar el rol, el requiero, la

finalidad y los criterios de aceptacion, al finalizar la edicion se presiona el botén Editar HU.

SN N N NN

S,

<« Product Backlog

Editar Historia de usuarios

Selecione Rol

cliente

Requierof necesito/ deseo/ espero/ quiero

agregar participante en el quipo de trabajo

Con la finalidad de

agregar un nuevo participante al equipo de trabajo

Se genera un mensaje para confirmar la actualizacidn, al darle Actualizar se abrira la pantalla de

1. La aplicacion tendra una pantalla CONFIGURACION DEL PROYECTO.

product backlog vy la historia de usuario quedara actualizada.



Alerta

Desear actualizar la historia de usuario?

Cancelar Actualizar

4.3 Eliminar historia de usuario

Para eliminar una historia de usuario, se debe presionar el icono de basura que se
encuentra al lado derecho de la HU que se desea eliminar.

=  Product Backlog )

Historia de usuarios

Agregar HU

1D Historia de usuaria Rol Funsionalidad Razon acciones

HU-5 cliente ver estados de los usuarios saber su estado actual @ /72 B8
HU-7 cliente registrarme en el aplicativo poder iniciar session @ 72 8
HU-23 cliente agregar historias de usuario formar una lista de requerimientos del proyecto @ 72 B8
HU-42 cliente visualizar |as historias de usuario poder ver las caracteristicas de cada HU @ ¢ 0
HU-43 cliente editar historias de usuario corregir una HU mal diligenciada @ ¢ 0
HU-44 cliente eiminar historias de usuario evitar HU mal diligenciadas @ ¢ 0
HU-45 cliente ver los detalles del proyecto tener presente datos generales del proyecto @ /‘ i
HU-46 cliente ver el quipo de trabajo visualizar que roles conforma el equipo de trabajo. @ 7 8
HU-47 cliente agregar participante en el quipo de trabajo agregar un nuevo participante al equipo de trabajo @ 72 B8

Se genera un mensaje para confirmar si se desea eliminar la historia de usuario, al darle Aceptar se



eliminard la HU y la tabla se actualizara.

Alerta

Desea eliminar la HU 497

Cancelar

5. Estimacion y Priorizacién

En esta pantalla permite asignar la complejidad que se tiene para realizar la funcionalidad de la
historias de usuario y la prioridad con la que se requiere, estos valores estan basados en la técnica
de MoSCoW.

AL escoger una complejidad y prioridad a las historias de usuario se debe definir la HISTORIA
MINIMA, HISTORIA MAXIMA, PIVOTE, DURACION DEL SPRINT, EL COMPROMISO POR SPRINT y la
fecha de inicio del proyecto, al diligenciar todos los datos se debe presionar en el botén Calcular.

=  Estimacion y priorizacion

Historia de usuarios

D Historia de usuario Complejidad Prioridad ver mas

Datos de estimacién, priorizacién y tamafio del proyecto

HUS 5 (-} M (] © HISTORIA MINIMA
PESO DEL PROYECTO
o 5 ° M ° o HU-44 (-] o
HISTORIA MAXIMA
HU-23 8 [-] s [-] @ (COMPROMISO POR SPRINT
HU7 (-] 0
HU-42 2 (-] s (] @
PIVOTE SPRINT NECESARIOS
HU-43 2 (-] s (] @ e ° o
DURACION DEL SPRINT Fechainicio del spri
print
HU44 2 s ©
© ° 2 Semanas) (-]
e e <D
HU-46 8 (-] s (] @
HU-47 8 (-] s (-] ©

Al calcular, genera automaticamente los sprint necesarios para asignarle a cada uno las HU que no
sobrepasen el compromiso por sprint asignados por el equipo, esto se vera reflejado en la pantalla
de Sprint.



6. Sprint

En esta pantalla se presentan los Sprints generados automaticamente por el sistema conformados

por historias de usuario el encargado, su estado, peso, fecha inicio y fecha fin.

= Lista de Sprint

D Complejidad
HU-5 5
HU-7 5

Peso del sprint: 10

D Complejidad
HU-23 8
HU-42 2

Sprint 1
Fecha inicio: 10/6/2022
Fecha fin: 24/6/2022

Prioridad Encargado

M Daniela Saenz @

M Manuel GUevara @)
Sprint 2

Fecha inicio: 24/6/2022
Fecha fin: 8/7/2022

Pricridad Encargado
5 Manuel GUevara @
s Cristian Pizo @

Estado

En pruebas @

En proceso @

Estado

En proceso @

En pruebas @)



6.1 Editar Sprint

Para editar el sprint, se debe presionar el botén editar que se encuentra en la parte
superior de la carta de sprint, que abrira la pantalla de editar sprint.

= Lista de Sprint

Sprint 1
Fecha inicio: 10/6/2022
Fecha fin: 24/6/2022

D Complejidad Prioridad Encargado Estado
HU-5 5 M Daniela Saenz @ En pruebas @
HU-7 5 M Manuel GUevara @ En proceso @

Peso del sprint: 10

Sprint 2
Fecha inicio: 24/6/2022
Fecha fin: 8/7/2022

D Complejidad Prioridad Encargado Estado
HU-23 8 S Manuel GUeva\ae En p\ocesoo
HU-42 2 S Cristian Pizo ° En p\uebaso

En esta pantalla se puede visualizar todas las historias de usuario para poder asignarles al sprint
gue se necesita que pertenezca, para editarlo se debe ir a la columna de sprint y escoger a que
entregable se necesita que pertenezca la historia de usuario.



=  Editar Sprints

Historia de usuarios )
Peso del Sprint

1D Historia de usuario Complejidad Prioridad Sprint Sprint 1
Peso: 10
HUS 5 M 1 )
Sprint 2
7 : M 1 © Peso: 10
PESO DEL PROYECTO
HU-23 8 s 2 ) )
o
HU-42 2 s 2 ) :
Sprint 4 COMPROMISO POR
e : ° ’ ° Peso: 13 SPRINT
e : s : ° Sprint 5 10
HU43 13 W 4 [~ Peso: 8
HU-46 8 s 5 o SP'i:t 6 .
'eso:
Hu47 8 s 6 )

7. Detalles del proyecto

En esta pantalla se pueden visualizar los datos generales del proyecto como el nombre del
proyecto, el peso de todo el proyecto, la duracién en semanas, la cantidad de integrantes y
el compromiso por sprint, de esta pantalla solo se puede editar el nombre del proyecto,
escribiendo en el input del nombre del proyecto y dandole en el botén guardar.

=  Datos Generales del proyecto ]

Datos Generales del proyecto

NOMBRE DEL PPOYECTO

Proyecto SPEP COMPROMISO POR SPRINT
PESO DEL PROYECTO 10 Sprint(s)

53 puntos CANTIDAD DE INTEGRANTES
Duracion en semanas del proyecto 8 Integrantes

12 Semanas



