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Algunos advierten sin pensarlo demasiado: “iHaz algo nuevo... algo
novedoso!”

Otros afiaden sin saber exactamente lo que dicen: “jSé original!”

Y los mds ingenuos se creen tan geniales que piensan que sus crea-
ciones no tienen antecedente.

El cinematdgrafo, el invento de los Lumiére, no aparecié de la nada.
Ya se conocia el fendmeno de la persistencia retiniana, ya existia la
fotografia y ya muchos otros habian inventado més de un artilugio
precinematografico. Los Lumiére tomaron lo existente, lo analizaron
desde otro enfoque y lo remezclaron lo mejor posible. jAhi estd la
invencion, lo nuevo, lo original!

Asi que la creacion proviene de la remezcla de lo existente, que a su
| “chispazo”, la idea, sélo se trata de la reor-
ganizacion de lo que sabemos y de la capacidad de ver lo que estd
ahi, pero que curiosamente muchos no ven.

vez son remezclas; y e

éLla Web se origind en la mente de un ser sobrehumano? Si Tim
Berners-Lee, su creador, no la hubiese inventado en 1989, otro lo
hubiese hecho y quiza con tan sélo un par de afios de diferencia. En
esa época todo estaba predispuesto para que naciera la Web: la no-
cién de hipertexto ya se conocia desde la Segunda Guerra Mundial,
la Internet ya existia desde que el hombre llegé a la Luna, en los



ochenta los computadores domésticos cada
vez aumentaban su potencia de calculo y la
interfaz grafica aparece en los hogares para
facilitar la interaccion humano-maquina.

En realidad, si las condiciones se dan, a mas
de uno se le ocurriran ideas similares casi al
mismo tiempo. En la invencién del laser, por
ejemplo, existid una batalla de patentes. A
alguien en el mismo afio se le ocurrié unaidea
similar a la de otro para fabricar un laser. No
hubo plagio, ni espionaje industrial, tan sélo
algunas coincidencias.

En el audiovisual la remezcla estd omnipresen-
te, y lo que muchos ignoran cuando creen en
la genialidad de un artista-realizador es que
quizas varios afios atras alguien ya hizo algo
parecido.

Experimentando conla
interfaz

La interfaz es el medio que posibilita la inte-
raccioén, y la pantalla es la interfaz primaria 'y
por defecto de los nativos digitales. El compu-
tador, ahora pantalla tactil, se convierte en el
punto de encuentro de la cultura, en la cual
tanto los medios tradicionales como los nue-
vos convergeny se transforman. En la pintura,
6leos sobre lienzo, materiales en los que se
plasmaron obras maestras, se digitalizan y se
transforman en matrices de pixeles. Asi, una
obra que data del siglo XIX puede remezclarse
con las tecnologias del siglo XXI. La obra Sta-
rry Night - interactive animation?,del artista
e ingeniero griego Petros Vrellis, creada en
el 2012, es una animacion interactiva de la
pintura de 1889 La noche estrellada (en neer-
landés De sterrennacht) del neoimpresionista
Vincent van Gogh. En la obra digital de Vrellis
el cielo nocturno de Van Gogh se deforma en
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remolinos al ser tocada por el interactor. Al
poco tiempo la imagen vuelve a su estado
natural, al de la pintura original.

Starry Night - interactive animation

Son cambios y deformaciones que no siempre
buscan la usabilidad. En el 2013 el video viral
Harlem Shake? se convierte en un concepto
audiovisual. Y desde ese instante esa amalga-
ma interactiva de sonidos, imagenes, musica y
baile mediaticamente se esparce por Internet.
Ademas, aparte de ser reenviado, es imitado
en poco tiempo. En el video, alguien baila solo
y es ignorado por sus compafieros de cuarto;
no se sabe quién es el bailarin, pues tiene
puesto un casco blanco de visera oscura que
oculta su rostro. Quince segundos después,
el ritmo cambia y todos bailan de forma estra-
falaria durante quince segundos mas que dura
la cancion. Dias después aparecen en Youtube
diversas imitaciones de este video musical: estu-
diantes, soldados, modelos y familias se animan
a copiar este concepto audiovisual y graban su
version. Sin embargo, el asunto no termina alli.
Ahora el contenido infecta la interfaz. Youtube
experimenta con su interfaz gréfica y crea su
propia concepcion de este video viral. Al digitar
en la caja de busqueda do the harlem shake y
oprimir enter, se escucha la musica y el logo
se mueve al ritmo de Harlem Shake. Quince
segundos después la pagina entera de Youtube
vibra y “baila”.

Video en el que el autor muestra la interactividad de su obra www.vimeo.com/36466564.

2 Video viral The Harlem Shake en www.youtube.com/watch?v=3841UU43bfQ.
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Pantallazo del website de Youtube cuando se ingresa el
texto: “do the harlem shake”

Fanfilms: los fans quieren
algo mas

Un fanfilm?® es una obra audiovisual creada por
fans. Peliculas, series de television, comics, video-
juegos® y novelas son las fuentes de inspiracion,
y los fans las desarman, las reconstruyen y las
intervienen con tal de mantener vivo el universo
ficcional que tanto les apasiona. Sin embargo,
existen problemas legales, ya que sus ficciones
utilizan personajes registrados como marcas. A
pesar de que DC Comics es el duefio legitimo de
todo lo que tenga que ver con Batman, esto no
desanima para que alguien tome al personaje con
capa, mascara y todo sus batigadgets y realice
el cortometraje Batman Dead End®. En éste el
hombre-murciélago no solo se enfrenta contra el
Guason sino ademas con Alien y Depredador, dos
franquicias mas en la ecuacion de este fanfilm.

Otros fanfilms surgen de la nostalgia por las anti-
guas series de television. La serie Star Trek cuenta
con varias versiones, las Gltimas con un estilo
filmico y ritmo narrativo mas moderno. No obs-
tante, algunos fans afioran lo “retro”. Star Trek:
Phase Il es una webserie® iniciada en el 2003, la
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cual continua las aventuras de los personajes de
la serie original de Star Trek, cancelada en 1969.

Aunque la mayoria de productoras amenazan
judicialmente y condenan los fanfilms, en el
caso de Star Trek: Phase Il algunos actores de
la serie original apoyan esta webserie y han
participado en ella. De igual forma, George
Lucas incentivo por varios afios la produccion
de fanfilms como mecanismo de promocion
de sus peliculas, especialmente |la saga de
Star Wars. El fanfilm Troops (1997), de Kevin
Rubio, premiada en The official Star Wars fan
film awards del 2002, es una recreacion del
quehacer rutinario de un soldado imperial
que imita el formato televisivo de Cops, una
serie de telerrealidad de los noventa en la que
auténticos policias patrullan y se enfrentan
con delincuentes reales.

Batman se enfrenta contra Depredador en Batman Dead End.

Star Wars Uncut (2010) no es sélo un fanfilm
mas de Star Wars, es el «film de los FANS». Su
promotor cred un website’ e invito a los segui-
dores de la saga espacial para que recrearan
escenas de 15 segundos de la pelicula Star
Wars Episode IV: A New Hope. En pocos meses
reune cientos de cortos realizados por fans en
todo el mundo y edita una version completa,
sin unidad estética, pero entretenida, del
cuarto episodio.

Aparte de este término, existe otro mas genérico denominado fanfiction, fan fiction, fanfic o simplemente fic, que se

refiere no solo a fanfilms sino también a otros tipos de relatos realizados por fans y en diferentes formatos (novelas,

comics, canciones y videojuegos).

Trashmaster (2010).

Collora Studios. Website: www.collorastudios.com.

Existen peliculas que se crean utilizando motores de videojuegos y se las cataloga machinimas, un neologismo que
proviene de “machine™ y “cinema”. Dos machinimas populares son Terminator Salvation

Sector X (2009)y The

Daren Hicks & Simon Tams (productores). y Sandy Collora (director). (2003). Batman Dead End. North Hollywood:

LLa website oficial en espafiol de Star Trek: Phase IT es www.irekminal.com.

La website oficial de Star Wars Uncut es www.starwarsuncut.com.



Mashup: mezclandolo todo,
sin que se note la mezcla

El mashup se presenta cuando un video es
editado utilizando otros ya existentes con la
intencién de que se perciba como unidad co-
herente. En el videoclip The power of rolling
along (Till the world ends) de Marc Johnce? se
mezclan y remezclan canciones y videoclips de
The Pet Shop Boys, Britney Spears, Adele, Da-
vid Guetta y otros cantantes. También existe
el mashup literario: se trata de una obra de
ficcidon que resulta de reescribir un clasico de
la literatura en un género popular como el de
vampiros o zombis.

Pride and Prejudice (Orgullo y Prejuicio) es
una novela clasica y comedia romantica de la
escritora inglesa Jane Austen®, publicada en
1813. En cambio, Orgullo y Prejuicio y Zombis,
de Seth Grahame-Smith, publicada en el 2009,
es una novela que reescribe el universo de
Austen y lo contextualiza en una Inglaterra

PRIDE AND PREJUDICE
AND ZOMBIES
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victoriana plagada de zombis. En la novela
de Seth aparece Jane Austen como coautora.
Otras obras mashups de este autor son Pride
and Prejudice and Zombies (2009) y Abraham
Lincoln, Vampire Hunter (2010).

Copy, transforme y paste

E.T.-X: Extinction es un fan-trailer, el trailer de
pelicula inexistente, sobre una posible secuela
sangrienta de E.T. The Extra-Terrestrial (1982)
de Steven Spielberg. En este fan-trailer el pe-
quefio extraterrestre regresa a la Tierra para
salvarla de unainvasion. Su realizador, Robert
Blankenheim?!®, mezclé .imdgenes propias
tridimensionales con fragmentos de varias
peliculas como The Siege, Dreamcatcher y
Deep Impact. Otra realizacién de Blanken-
heim es Titanic: Two the Surface, fan-trailer
secuela de Titanic (1997) de James Cameron.
En ésta, una expedicion submarina rescata
del fondo del Atlantico un bloque de hielo
con el cuerpo congelado de Jack Dawson, el
personaje interpretado por Di Caprio. El trailer
especula sobre el regreso a la vida de Dawson
y su reencuentro con la anciana Rose.

Thundercats: Sword of Omens*! es un fan-trai-
ler de accidn en vivo de la serie de television
de dibujos animados los Thundercats. La
apariencia fisica de los felinos cdsmicos fue
el producto del retoque fotografico cuadro a
cuadro de los personajes que aparecen en casi
una treintena de peliculas. Asi se logré que el
actor Brad Pitt fuese Leono.

El premake y el caso curioso de
Indiana Jones

Premake es la reinvencion de peliculas clasicas
modernas como si fuesen clasicos antiguos. En el

En www.marcjohnce.com se pueden ver los mashups de este “remixer”.
Jane Austen (1775 - 1817) fue una novelista inglesa. Algunas de sus obras son Sentido y sensibilidad (1811), Orgullo

y prejuicio (1813), Mansfield Park (1814) y Emma (1815).

La website oficial de Robert Blankenheim es www.robertblankenheim.com.
La blog oficial de Thundercats: Sword of Omens es www.wormytv.blogspot.com. Aqui también se encuentra el

fan-trailer Superman Reborn, en el cual se mezclan las peliculas de Superman y se reemplaza el rostro de Christopher
Reeve por el de Tom Welling, el actor que interpretd Clark Kent en la serie televisiva Smallville. Se debe recordar
que en esta serie Clark no se vistio con el traje de Superman y s6lo lo hizo por unos cuantos segundos en el ultimo
episodio. Los fans quieren ver a Tom Welling vestido de Superman.
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2009 Ivan Guerrero® remezcla la pelicula Secret
of the Incas™ de 1954 mds otros clasicos antiguos
y realiza un trailer alternativo y no oficial para
Raiders of the Lost Ark (1981), de Steven Spielberg.

Guerrero edita un trailer premake que tiene el
aspecto de los seriales de aventuras del cine de
los cincuenta. Lo curioso del caso consiste en
que la pelicula de Spielberg* fue influenciada por
estos seriales, y el personaje de Indiana Jones,
el paradigma contemporaneo del cazador de
tesoros, es una remezcla de esos antiguos héroes
de aventuras. Harry Steele, el héroe de Secret of
the Incas e interpretado por Charlton Heston, tiene
un aspecto similar al de Indiana Jones. Ambas
peliculas se estrenaron con una diferencia de
veintisiete afios, y el montaje de Guerrero crea una
relacion ciclica con la ficcién de Spielberg.

En Thundercats: Sword of Omens se retoc6 digitalmente
el rostro de Brad Pitt de Troya (2004) para que luzca como
Leono. Troya © Warner Bros Pictures.
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Secuencia de fotogramas de Raiders of the Lost Ark— 1951

El pastiche: yo soy ta

En 1998 Gus Van Sant clond la obra maestra
de Alfred Hitchcock, Psicosis (1960). Nuevos
actores, imagenes en color y un intento de re-
producir plano a plano la obra de Hitchcock. Por
lo general los remakes de peliculas difieren de la
original, ya que prevalece la impronta y ego de
cada director. The Fly (1986) de Cronenberg es
diferente a la The Fly (1958) de Kurt Neumann;
lo Unico que tienen en comun es un titulo de seis
letras, un cientifico y, desde luego, una mosca.
Pero Van Sant se esforzé en desvanecer su se-
llo en este remake e intentd clonar el estilo de
Hitchcock, y la critica fue dura: la consideraron,
en una palabra, “innecesaria”. iTan innecesaria
como la mayoria de remakes! O ¢qué sentido
tiene filmar una nueva version de Citizen Kane'>?

Por otra parte, sabemos que los discipulos
aprenden de sus maestros y algunos —quizas la
mayoria— al comienzo los imitan hasta que ad-
quieren alas propias. Sin embargo, la influencia
del maestro puede ser mas fuerte de lo espera-
do. La pelicula Super 8 (2011) de J. J. Abrams es
un evidente homenaje al cine spielberiano de los
ochenta y una imitacién del estilo de Spielberg?e,

Ivan Guerrero es un videografo estadounidense y realizador de los siguientes premakes: The Empire Strikes Back —

1950, Ghost Busters — 1954, Raiders of the Lost Ark - 1951, Forrest Gump - 1949 y Up — 1965. Su canal en Youtube

es www.youtube.com/user/whoiseyevan.

Pictures.

Mel Epstein & Hal Wallis (productor), y Jerry Hopper (director). (1954). Secret of the Incas. Hollywood. Paramount

"4 George Lucas & Frank Marshall (productores), y Steven Spielberg (director). (1981). Raiders of the lost ark (Los
cazadores del arca perdida). Hollywood. Paramount Pictures.
15 Orson Welles & George Schaefer (productores), y Orson Welles (director). (1941). Citizen Kane (Ciudadano Kane).

Hollywood: RKO Pictures.

Existe un mito de Hollywood el cual tiene que ver con otra produccién de Steven Spielberg. Se trata de la pelicula

de fenémenos paranormales Poltergeist (1982), dirigida por Tobe Hooper. El mito consiste en que muchos creen
que Steven Spielberg se entrometi6 mas de la cuenta en la realizacion, a tal punto que parece ser una pelicula
dirigida por €l. El estilo de ambos directores es diferente. Tobe Hooper habia realizado antes La matanza de Texas

(The Texas Chainsaw Massacre, 1974).



Fotograma de la pelicula Super 8 (2011)
© Bad Robot Productions, Amblin Entertainment & Relativity Media.

productor ademas de esta pelicula postmoderna
de ciencia ficcion. Abrams, el director, nunca ha
ocultado su admiracion por la cinematografia de
Steven Spielberg, su mentor. En esta capacidad
de imitar un estilo y crear algo nuevo consiste el
pastiche.

A modo de conclusion

Esimportante recalcar que la remezcla de ideas
no es nada nuevo, ni es exclusiva de las artes, ni
de lo audiovisual, a pesar de que pueda enten-
derse como una practica cultural contempora-
nea. La invencidn del automdvil, por ejemplo,
no fue un chispazo aislado, sino el resultado de
una evolucién de ideas. Inclusive, el computa-
dor no fue la invencién de alguien en particular
en un tiempo determinado y situado en algin
lugar de Silicon Valley. Sin el aporte, desde siglos
atras, de matematicos, lingliistas e ingenieros,
ni los computadores digitales, ni la Internet, ni
la Web hubiesen existido. En otras palabras, las
obras aqui referenciadas ni siquiera hubiese sido
posible crearlas.

Tim Berners-Lee escribid el libro Tejiendo la
red..., en el cual explica qué fue lo que lo llevd a

inventar la Web, una reflexion que puede gene-
ralizarse al nacimiento de cualquier creacion:

Todos se quedan frustrados cuando les
digo que no hubo un momento de “iEu-
reka!”. [...] Inventar el World Wide Web
supuso darme cuenta de que habia un
poder en el hecho de ordenar ideas de
un modo no constrefiido, tipo Web. La
Web surgié como la respuesta a un de-
safio abierto, a través de la amalgama de
influencias, ideas y logros procedentes
de muchos lugares hasta que, gracias
a los maravillosos oficios de la mente
humana, un nuevo concepto cuajé*’.

Fotograma de la pelicula E. T. (1982)
© Amblin Entertainment & Universal Pictures.

17 Berners-Lee, T. (2000). Tejiendo la red: el inventor del World Wide Web nos descubre su origen. Madrid: Siglo

XXI. [Pag. 2].
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