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Requisitos Previos

Antes de comenzar con el proceso de despliegue, asegurate de tener instalados los
siguientes requisitos en tu sistema:

1. Node.js y npm:
« Instala Node.js y npm desde nodejs.org
2. Expo CLI:

o Instala Expo CLI globalmente mediante el siguiente comando:

npm install -g expo-cli

llustracion 1 Instalacion expo-cli

3. Cuenta de Expo:

o Crea una cuenta en expo.dev aun no la tienes.

Estructura del Proyecto

En la estructura del proyecto se debe de asegurar de que tu proyecto React Native en
Expo tenga la siguiente estructura basica:

proyecto-expo/f
|-- node_modules/
|-- assets/

|-- srcf

| -- components/

| -- screens/
App.Js

package.json

llustracion 2 Estructura del proyecto



Pasos para Generar APK (Android)

Iniciar Proyecto Expo

expo init nombre-proyecto

cd nombre-proyecto

llustracion 3 Creacion del proyecto y acceder a la carpeta

Desarrollar y Probar Localmente
Desarrolla y prueba tu aplicacion localmente utilizando el siguiente comando:

expo start

llustracion 4 Iniciar proyecto

Accede a Expo.
En la consola se inicia sesion en la cuenta de expo, para poder vincular el proyecto.

PS D:\Universidad\Proyecto de grado\Font_Tienda> eas login
(node:7616) [DEPBR4AB] DeprecationWarning: The ~punycode™ module is deprecated. Please use a userland alternative instead.

(Use “node --trace-deprecation ...  to show where the warning was created)

Log in to EAS with email or username (exit and run eas login for other options)
Email or username ) 1@gmail . com

Password kKRR kR

llustracion 5 Inicio sesion expo

Configuracion de las plataformas.
Una vez se haya gestionado el inicio de sesion en expo, ejecutamos el comando eas

build:configure, este comando crea un archivo llamado eas.json en el cual va a



contener la configuracion de las plataformas a las cuales se va a desplegar ya sea en
apk o en simulador.

“version": ">= 5.9.1"
\

Ja
"build”: {
"development™:
“developmentClient™
"distribution”: "int

“preview":
"ios": {
1,

"android™: {
“buildType™: "apk"

1
3
"production”:
3
"submit™: {
"production”:
}
1

llustracion 6 Configuracion build

PS D:\Universidad\Proyecto de grado\Font_Tienda> eas build:configure
(node:15020) [DEP@@4@] DeprecationWarning: The ~punycode™ module is deprecated. Please use a userland alternative instead.
(Use “node --trace-deprecation ...~ to show where the warning was created)

® The following process will configure your i0S and/or Android project to be compatible with EAS Build. These changes only apply to your local project files an
d you can safely revert them at any time.

Which platforms would you like to configure for EAS Build?

ios
Android

llustracion 7 Inicio de configuracion build

Una vez ejecutado se visualiza un mensaje, dependiendo de la plataforma a la que se
vaya a generar el Build, ya sea Android, iOS o0 ambas.



Generando el Build.

Una vez se haya seleccionado la plataforma, se ingresa el siguiente comando: eas
build -p android --profile preview. El cual se utiliza para generar el Build de la
plataforma.

PS D:\Universidad\Proyecto de grado\Font_Tienda> eas build android preview
(node:16308) [DEPPR40] DeprecationWarning: The ~punycode”™ module is deprecated. Please use a userland alternative instead.

(Use “node --trace-deprecation ...~ to show where the warning was created)

Loaded "env" configuration for the “preview" profile: no environment variables specified.
Using remote Android credentials

ompressing project files and uploading to EAS Build.
Compressed project files
Uploaded to EAS

Build details:

llustracion 8 Inicio de generacion Build

Una vez halla terminado de generar el apk, se visualiza un mensaje finalizacion y se
visualiza un enlace en el cual se puede descargar el apk para instalarlo en un
dispositivo.

PS D:\Universidad\Proyecto de grado\Font_Tienda> eas build android preview
(node:16308) [DEP@040] DeprecationWarning: The ~punycode” module is deprecated. Please use a userland alternative instead.
(Use “node --trace-deprecation ...  to show where the warning was created)
Loaded "env" configuration for the “preview" profile: no environment variables specified.
Using remote Android credentials
Compressing project files and uploading to EAS Build.
Compressed project files
Uploaded to EAS

Build details:

Waiting for build to complete. You can press Ctrl+C to exit.
Build finished

& Android app:

Install and run the Android build on an emulator? yes
Successfully downloaded app

Select an emulator to run your app on » Pixel_3a_API_34 extension_level 7_x86_64

llustracion 9 Mensaje satisfactorio de build

Descargar y Firmar APK
Una vez finalizado el proceso de construccion, descarga y firma el APK desde el enlace
proporcionado.

Instalar en Dispositivo Android
Instala el APK en un dispositivo Android:

« Habilita "Fuentes Desconocidas" en la configuracion de seguridad.



« Transfiere el APK al dispositivo y usa un administrador de archivos para
instalarlo.

Pasos para Generar IPA (iOS)

Construir Certificados y Perfiles
Asegurate de tener los certificados y perfiles de iOS configurados en App Developer.

Construir IPA
Genera el archivo IPA para iOS con el siguiente comando:

expo build:ios

llustracion 10 Build para ios

Descargar e Instalar IPA
Una vez finalizado el proceso de construccién, descarga e instala el IPA en un
dispositivo iOS.

Desarrolla y prueba tu aplicacién localmente utilizando el siguiente comando:

llustracion 11 Iniciar proyecto

Accede a Expo.
En la consola se inicia sesion en la cuenta de expo, para poder vincular el proyecto.



PS D:\Universidad\Proyecto de grado\Font_Tienda> eas login
(node:7616) [DEP@04@] DeprecationWarning: The ~punycode™ module is deprecated. Please use a userland alternative instead.
(Use “node --trace-deprecation ...  to show where the warning was created)

Log in to EAS with email or username (exit and run eas login for other options)

Email or username i i@gmail . com
Password sEokskcksoksokkck Rk okk

llustracion 12 Inicio sesion Expo

Configuracion de las plataformas.

Una vez se halla gestionado el inicio de sesidn en expo, ejecutamos el comando eas
build:configure, este comando crea un archivo llamado eas.json en el cual va a
contener la configuracion de las plataformas a las cuales se va a desplegar ya sea en
apk o en simulador.

"build": {
"development”:
“developmentClien
“distribution": "

llustracion 13 Archivo eas.json



PS D:\Universidad\Proyecto de grado\Font_Tienda> eas build:configure
(node:15020) [DEPOR4@] DeprecationWarning: The ~punycode” module is deprecated. Please use a userland alternative instead.
(Use “node --trace-deprecation ...~ to show where the warning was created)

® The following process will configure your i0S and/or Android project to be compatible with EAS Build. These changes only apply to your local project files an
d you can safely revert them at any time.

Which platforms would you like to configure for EAS Build?

ios
Android

llustracion 14 Configuracion Build

Una vez ejecutado se visualiza un mensaje, dependiendo de la plataforma a la que se
vaya a generar el Build, ya sea Android, iOS o ambas.

Generando el Build.

Una vez se haya seleccionado la plataforma, se ingresa el siguiente comando: eas

build -p android --profile preview. El cual se utiliza para generar el Build de la
plataforma.

PS D:\Universidad\Proyecto de grado\Font_Tienda> eas build ios preview

(node:10864) [DEP@@48] DeprecationWarning: The ~punycode™ module is deprecated. Please use a userland alternative instead.
(Use “node --trace-deprecation ...  to show where the warning was created)

Loaded “"env"” configuration for the “preview" profile: no environment variables specified.

B i0S Bundle Identifier
What would you like your i0OS bundle identifier to be? com.bvelasquez4l.ProyectoTiendas

Compressing project files and uploading to EAS Build.
Compressed project files
Uploaded to EAS

llustracion 15 Creacion build ios

Una vez haya terminado de generar el apk, se visualiza un mensaje finalizacion y se
visualiza un enlace en el cual se puede descargar el apk para instalarlo en un
dispositivo.



PS D:\Universidad\Proyecto de grado\Font_Tienda> eas build ios preview

(node:108864) [DEP@@48] DeprecationWarning: The ~punycode” module is deprecated. Please use a userland alternative instead.
(Use “node --trace-deprecation ...  to show where the warning was created)

Loaded "env" configuration for the “"preview" profile: no environment variables specified.

B 105 Bundle Identifier
What would you like your i0OS bundle identifier to be? com.bvelasquez4l.ProyectoTiendas

Compressing project files and uploading to EAS Build.
Compressed project files
Uploaded to E
HIERIE 18 Follow link (ctrl + click)

Build details:

Waiting for build to complete. You can press Ctrl+C to exit.
Build finished

@ i0S app:

llustracion 16 Mensaje satisfactorio I0OS

Notas Adicionales
o Para personalizar la configuracion de construccion, puedes modificar el archivo
app.json en la raiz del proyecto.

e Asegurate de que las dependencias del proyecto estén actualizadas ejecutando
npm install regularmente.

Una vez se halla desplegado y se visualice el mensaje de que la aplicacion se ha
desplegado o haya generado el apk de forma correcta, accedemos a la pagina de expo
e iniciamos sesion.



Log in to Expo

Email or username

Show password

or

Continue with S50 -

llustracion 17 Inicio sesion expo

Accedemos y se puede visualizar el proyecto en el cual se esta trabajando.

All Projects >

llustracion 18 Proyecto creado en expo

Se selecciona el proyecto en el que se esta trabajando y podemos visualizar los
archivos Build que se han creado tanto para Android como para ios.



P ProyectoTiendas £ Pin Project

bvelasquezd1 | & ProyectoTiendas | (& aaBa77cd-1451-4def-94f2-362add08f2a7 | B

® o bvelasquez41 created an Android build

Build

as Android Play Store build 1.0.0 (1) 8b2850b* preview

@ o bvelasquez41 created an iOS build - D

Build

@ i0S simulator build 1.0.0 (1) 8b23850b* preview

llustraciéon 19 Builds creados



Despliegue en el BACKEND

Ajuste perfil prd.
En el proceso, se accede a la estructura del proyecto, y se abre el archivo
application.yml con el propésito de indicar cual es el perfil por seleccionar para el
despliegue del componente en el servidor.

Bl Project Explorer 3

llustracion 20 application.yml

Configuracion de generacion componente .war

En este paso, se procede a configurar las propiedades para la generacion del archivo
“.war’. Se asigna un nombre de preferencia, se tipifica la palabra reservada "install", y
se seleccionan las tres opciones conforme a lo indicado en la imagen.

%3 edit Configuration

Edit configuration and launch.

Variables...

llustracion 21 application.yml



Ruta target
En la ruta de destino (‘target’), queda generado el componente “.war’, el cual es el
archivo que se utilizara para realizar el despliegue en el servidor.

eequipo » Discolocal (C:) » Workspace » Backend » Ms-LogicTienda » target

MNombre . Fecha de medificacion Tipo Tamafio
classes 24/1/2024 23:37 Carpeta de archivos
generated-sources 247172024 23:36 Carpeta de archivos
generated-test-sources 24/1/2024 23:36 Carpeta de archivos
maven-archiver 24/1/2024 2337 Carpeta de archivos
maven-status 24/1/2024 23:36 Carpeta de archivos
ms-logictienda 247172024 23:.37 Carpeta de archivos
test-classes 24/1/2024 23:36 Carpeta de archivos

|| ms-logictienda.war 247172024 23:42 Archivo WAR 54,670

| | ms-logictienda.war.original 24/1/2024 23:42 Archivo ORIGINAL 46,915 KB

llustracion 22 Ruta target.

Servidor HOSTINGER VPS.

Se requiere disponer de un servidor para llevar a cabo el despliegue del componente.
En este caso, se empleara Hostinger como proveedor. Se obtendra la direccion IP y se
accedera mediante SSL. Para este propdsito, se utilizara un cliente de preferencia, ya
sea FileZilla, PuTTY, entre otros.

3 HOSTINGER nicic  Sitiosweb  Emalls  Dominios  WPS  Facturacion CmEPOE
& VolveraVPs SrvA64308.hstgr.cloud A S - srasa30Rhergrcloud - Descripeiin geners [ terminal del navegador
de VPS 5
srv484308 hstgr.cloud
416345158

= Vista general

“ stado @ Funcionando
+

empo de actividad del VPS 10 dias 13 horas

0 Rjustes

Uburity 22,04 B4bit with CloudPanel

Aprende sobre tu plantilla de VPS en este articulo[s]

United States £

pue-nodeld0 hastingario




llustraciéon 23 Servidor VPS.

Ingreso por Putty
Para acceder a la consola mediante PuTTY, se debe ingresar la direccion IP
correspondiente y luego hacer clic en "Open".

R PuTTY Configuration ? *
Category:
=I- Session Basic options for your PuTTY session
..... Logglng

: Specify the destination you want to connect to
=) Terminal

.- Keyboard Host Mame (or IP address) Port
- Bel [194.163.45.159) |[22
- Features Connection type:
=1 Window @5S5H (O Sefal (O Other | Telnet v
- Appearance
- Behaviour Load, save or delete a stored session
 Translation Saved Sessions
+-- Selection
‘... Calours
=I- Connection Default Settings Load
.. Data
Py Save
+- 55H
- Serial Leas
- Telnet
- Rlogin
- SUPDUP Close window on exit:
(O AMways (O Mever  (®) Only on clean exit
About Help Open Cancel

Se ingresa y para acceder, se solicitaran el nombre de usuario y la contrasena, los
cuales deben ser proporcionados para continuar, posterior a ello dara acceso al
servidor.

@ root@srvdd4308: ~ - m] *




Ingreso a la carpeta /opt

Para acceder a la carpeta ‘/opt’, se debe navegar a la carpeta raiz y posteriormente
utilizar el comando “cd’ para cambiar al directorio “/opt’. Luego, se puede emplear el
comando ‘Is’ para listar el contenido de la carpeta.

root@srv464308: /opt - [m} *

Se debe ejecutar el siguiente comando: “sudo Isof -i :8191°, con el objetivo de conceder
acceso al puerto por el cual se desplegara el componente, segun la configuraciéon
establecida en los archivos de propiedades.

Despliegue componente en el servidor.

Para realizar el despliegue en el servidor, se utiliza el comando nohup java -jar ms-
logictienda.war & Se incluye el caracter & al final del comando para evitar que el

EP root@srv464308: /opt — [m| bt




componente se detenga en caso de cierre de la sesion.



