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Resumen

El Festival Mundial de Salsa se realiza anualmente en la ciudad de Cali, en él participan
un gran namero de bailarines profesionales provenientes de diferentes partes del mundo,
convirtiéndose en un evento que aporta de forma significativa a la cultura de la ciudad y
entretenimiento de los calefios. En la actualidad se presentan inconvenientes administrativos en
los procesos de inscripcion, evaluacion y premiacion de los bailarines del festival, originando
poco control de los procesos y dificultad para conseguir datos precisos, oportunos y
transparentes.

De acuerdo a lo anterior, en el presente documento se plasma una propuesta para
solucionar dichos inconvenientes. Esta solucion consiste en desarrollar una aplicacion web que
permita controlar los procesos administrativos desde su inicio hasta su final tales como

inscripcion, evaluacion y premiacién de los bailarines del Festival Mundial de Salsa.



Introduccion

La Secretaria de Cultura Y Turismo de la Ciudad De Cali, cuenta con el Festival Mundial
de Salsa que se desarrolla todos los afios en el mes de octubre, afio tras afio se presentan una
serie de inconvenientes en el proceso de inscripciones de los bailarines, retrocesos y demoras en
la actualizacién de informacion de la inscripcion, inconvenientes en el proceso de los temas
musicales, que canciones asignadas no se repitan, reportes estadisticos y calificacion de los
bailarines al final del concurso, por lo anterior es necesario un mejor control de los procesos
administrativos para conseguir datos precisos, oportunos y transparentes.

Por medio del presente proyecto se va a desarrollar una aplicacion web que permitira la
administracion del concurso de bailarines en el Festival Mundial De Salsa desde su inicio hasta
su premiacion, brindando de esta manera diferentes beneficios administrativos y logrando
fortalecer la ejecucion de actividades como: el debido registros de los bailarines en el proceso de
inscripcion como también el registro de temas musicales necesarios para cada presentacion,
garantizando una buena ejecucion del evento. También se permitira la evaluacion y calificacién
de los bailarines de una manera intuitiva y transparente, respaldando la decisién de los jurados,
proporcionando informacion de manera facil y rapidamente, entregando al publico resultados
claros y precisos participando de esta manera en preservar, fortalecer y visibilizar el producto
cultural y turistico de la Salsa. Igualmente facilitara al equipo de trabajo de la Secretaria de
Cultura'y Turismo de Cali reportes estadisticos necesarios para la toma de decisiones.

Para la realizacion de este proyecto se utilizara una la metodologia hibrida para el
desarrollo del software utilizando Scrum y XP, tomando de las dos metodologias lo que mas se
ajusta al proyecto de acuerdo a las actividades a realizar.

Las fases que se llevaran a cabo son: planificacion, disefio, codificacion y pruebas.



1. Planteamiento del problema

La Secretaria de Cultura Y Turismo de la Ciudad De Cali, cuenta con el Festival Mundial
de Salsa que se desarrolla todos los afios en el mes de octubre, actualmente el registro de los
procesos administrativos del municipio en cuanto al festival, son llevados de forma manual (en
formularios de papel) lo que contamina el medio ambiente y facilita el grado de corrupcion en el
proceso del Festival y repercute en la ciudadania y afecta también el equipo de trabajo de la
secretaria del Festival, el equipo del comité conceptual que realiza el reglamento del Festival por
afio, los participantes del Festival que tienen un promedio de 3.000 bailarines anualmente y
jurados de calificacion.

1.1 Formulacion del problema.

Conforme al planteamiento anterior se propone la siguiente pregunta de investigacion:
¢CoAmo controlar los procesos administrativos para conseguir datos precisos, oportunos y

transparentes?

1.2 Sistematizacién

¢Cuéles son las caracteristicas del software para el control de los procesos administrativos
en la inscripcion, evaluacién y premiacion?

¢De qué forma se puede identificar los datos precisos, oportunos y transparentes?



2. Objetivos

2.1 Objetivo general

Desarrollar una aplicacion web que permita la administracion del proceso desde su inicio
hasta su premiacion de los bailarines en el Festival Mundial De Salsa De La Ciudad De Cali.

2.2 Objetivos especificos

° Permitir registrar la inscripcion de los bailarines y temas musicales de manera

concisa, organizada y oportuna

° Permitir la evaluacion y calificacion de los bailarines manera organizada y
oportuna.
° Generar reporte estadistico a la fecha de los bailarines

3. Justificacion

Esta aplicacion brindara diferentes beneficios administrativos y fortalecera el Festival
Mundial de Salsa, para tener los registros de los bailarines de una manera mas eficiente en el
proceso de inscripcion y registro de temas musicales para obtener de manera organizada y
oportuna la informacion. Permitird la evaluacion y calificacion de los bailarines de una manera
intuitiva mas eficiente en el proceso de jurados para obtener de manera organizada y facil la
informacion y poder dar al pablico unos resultados transparentes y asi preservar, fortalecer y
visibilizar el producto cultural y turistico de la Salsa. Igualmente facilitar al equipo de trabajo de
la Secretaria de Cultura 'y Turismo de Cali reportes estadisticos necesarios para la toma de

decisiones.



4. Marco referencial

4.1 Estado del arte de los framework de desarrollo web

Tendencias en realizar estudio y analisis de los framework en PHP

La investigacion busca obtener detalladamente temas como componentes, entorno de
disefio, usabilidad, escalabilidad. Para tener una vision mejor y mas completa del framework a
utilizar lo que permita hacer una buena toma de decisiones. Teniendo en cuenta las
caracteristicas del framework como son los patrones de disefio, seguridad, robustez, escalabilidad

y mantenibilidad. (Sierra, Acosta, & Ariza, 2013)

Framework Laravel en desarrollo de software
Una tendencia en el desarrollo de software es utilizar el framework Laravel del lenguaje

de programacion PHP en sus Gltimas versiones porque la forma de desarrollar es més simple de
interpretar y codificar. EI framework de Laravel nos provee multiples beneficios como son:

La arquitectura que utiliza Laravel es una de las mas populares que es MVC (modelo-
vista-controlador) para dividir la aplicacion en capas.

Laravel utiliza su sistema de plantillas Blade que nos ayuda a obtener una mejor
presentacion y estructuracion de las vistas.

También Laravel provee su propio ORM llamado Eloquent que nos sirve para mapear la

base de datos. (Martin Bean, 2015)



Bases para un Disefio Web Integral enfocando a la usabilidad y Arquitectura de la
Informacion

La idea principal en el area de usabilidad es que usuario final comprenda de manera
sencilla el uso del sistema de informacion. En el area de Arquitectura de la informacion es
acoplar nuevas tecnologias como los sistemas de gestion de contenidos y desarrollos en base la
web Semantica planteada de nuevos paradigmas de organizacion del contenido. Tener en cuenta
diferentes areas para una mejor accesibilidad, perceptibilidad, que sea comprensible y robusto

(Pastor Sanchez, Juan Antonio, 2010)

4.2 Antecedentes

Sooft

Cuenta con una aplicacion web y movil utilizando tecnologia NFC, cddigo QR y lectura
de huella digital para el control y registro de los eventos. Cuenta con una herramienta de
Marketing y ademas crea un sistema de pagos mediante NFC o lectura de huella digital de
acuerdo a los criterios del cliente. (Sooft, n.d.)

Eventival

Posee un programa para gestionar los procesos de los festivales de cine y de musica en las
diferentes areas, desde almacenar toda la base de datos, gestion de invitados especiales y artistas,
proceso en produccion, logistica de los artistas, viaticos y procesos hoteleros. (Eventival, n.d.)

Event Boost

El Software de gestion de eventos de Event Boost, define la organizacion de los eventos
mediante la gestion de invitados, Comunicacion mediante correos electronicos masivos,

formularios online, Acreditacion si se requiere de acuerdo al evento, informes y estadisticas para



conocer el rendimiento del evento. Si el evento requiere boleteria virtual se pueden comprar en
linea las entradas. (eventboost, n.d.)

Ticketopolis

Organiza diferentes tipos de eventos mediante el uso del sistema para cualquier tipo de
entornos empresariales, académicos, deportivos, sociales, culturales personales y religiosos.
Permite realizar la planeacién del evento gestionando el presupuesto y sus colaboradores, realiza
marketing digital, comunicacion masiva a sus usuarios, pagos en linea de las boletas de los
asistentes, evaluacion y reportes estadisticos. (ticketopolis, n.d.)

4.3 Marco Conceptual

e Categoria: nivel de trayectoria y desempefio de los competidores. (Elite, Profesional,
Amateur)

e Modalidad: conjunto de caracteristicas que identifican la forma de ejecucion de un estilo
de baile. (Salsa Calefia, Salsa Cabaret, Salsa en linea On 1- On 2, Especial Ensamble)

e Pareja: conjunto de dos bailarines conformado por un hombre y una mujer. Esta
caracteristica con el fin de que todos los competidores tenga las mismas condiciones en el
sentido de la fuerza o habilidad que se requiere para ser lazadas, acrobacias, movimientos de
pies, entre otros.

e Grupo: conjunto de bailarines (mas de dos) que desarrollan un trabajo de movimiento
basado en ritmo de salsa.

e Figura: diversas posiciones artisticas que realizan las parejas y grupos con sus cuerpos,
para generar belleza visual.

e Down Beat: beat significa pulso o golpe. Down Beat se refiere al pulso que coincide con

el comienzo de una barra de compas.



e Dips: cualquier accion, movimiento o inclinacion que sea asistida por el hombre o la
mujer.

e Tempo: velocidad con la que se ejecuta el baile y la constancia del mismo.

e Tiempo: periodo determinado durante el que se realiza una accion.

e Categoria élite: son competidores de la categoria Elite, los grupos y parejas de bailarines
que hayan sido campeones en cualquiera de los Gltimos tres (3) afios anteriores a la presente
version festival mundial de la salsa de Cali, en cada una de las diferentes modalidades de la
categoria profesional; asimismo aquellos que posean un titulo internacional de campeones en
cualquiera de los ultimos tres (3) afios, en algunas de las competencias de los circuitos de
salsa reconocidos y avalados por parte del comité conceptual del festival mundial de salsa de
Cali.

e Categoria profesional: son competidores de la categoria profesional, las escuelas que con
sus grupos y parejas de bailarines de salsa , hayan ocupado el primer lugar en cualquiera de
los altimos tres (3) afios anteriores a la presente version festival mundial de la salsa de Cali ,
en cada una de las modalidades de la categoria amateur y en categorias afines a la amateur ,
de competiciones nacionales e internacionales en los circuitos de campeonatos, reconocidos y
avalados por parte del comité conceptual del festival mundial de la salsa de Cali

e Categoria amateur: Son competidores de la categoria amateur, las escuelas que con sus
grupos y parejas que se encuentran en proceso de formacién minimo de uno y hasta tres afios
de formacion, sin experiencia en competiciones locales, nacionales e internacionales que los
ubique por encima de los competidores de esta categoria.

e Salsa calefia: es un estilo creado en la ciudad de Cali (Colombia, Suramérica) cuyos

origenes se remontan al afio 1930 el cual se caracteriza por la velocidad en los pies (pique,



repique ) el “visaje” y la galanteria , usando los ocho tiempos ritmicos, con figuras caidas y
cargadas , por debajo de la altura de los hombros . EI Down beat y su marcacion fuerte esta
enmarcado en los tempos impares (1, 3, 5, 7).
e Salsa en linea: (I.a- on 1)-(n.y- on 2):es un estilo que se desarrolla en los estados unidos ,
su denominacidn “en linea “se debe a que las figuras y movimientos se desarrollan a lo largo
de una recta imaginaria sin trasladarse en el espacio de manera curva o circulatoria . La salsa
en linea se baila en estilo de los angeles (l.a), estilo New York (n.y).
e Salsa cabaret: es un estilo que permite ejecutar pasos de diferentes ritmos y estilos de
baile aplicados a la salsa, asi como acrobacias, alzadas, figuras y cargadas. Se permite bailar
en cualquier estilo de baile de la salsa y el Down beat puede hacer énfasis en el primer o en el
segundo tempo de segmento musical (On 1y On 2) y en los tempos impares (1, 2, 5, 7), como
lo instaura la salsa calefia
o Modalidad especial ensamble salsa cabaret (profesional): es la integracion de un
proceso creativo de dos expresiones artisticas, el baile y la musica en vivo, a través de un
obra musical que podra tener el caracter de inédito o no. entrega como resultado un
espectaculo de coordinacién , armonia y equilibrio entre la orquesta y el grupo de baile, se
permite bailar en cualquier estilo de baile de la salsa y el Down beat puede hacer énfasis
en el primer o en el segundo tiempo de segmento musical ( On 1- On 2) y en los tempos
impares (1, 3,5, 7), como lo instaura la salsa calefia. (Alcaldia de Santiago de Cali

Secretaria de Cultura, 2017)



4.4 Marco teérico

El proyecto se soporta en una tabla comparativa de los lenguajes de programacién

comparando lenguajes de programacion vs paradigma, desarrollada por, sistema operativo,

licenciatura, costo, soporte.

Tabla 1 Comparativa de los lenguajes de programacion

Lenguaje | Paradigma Desarrollado | Sistema Licenciatura | Costo | Soporte
Por operativo
PHP Multiparadig | Apareci6 en Multiplata | Licencia No Comunidad
ma 1995 y fue forma PHP
Imperativo, disefiado por
orientado a Rasmus
objetos, Lerdorf
procedural y
reflexivo
Java Orientadoa | Sun Multiplata | GNU Si Soporte de
objetos, microsistmem | forma GPL/JAVA IBM
imperativo s Oracle Comunity
corporation, process
disefiado por
James Goslin
en 1995
Basic Imperativo de | Fue disefiado | Multiples No Comunidad
alto nivel por Jhon
George
Kemeny,Tho
mas Eugene
Kurtz y fue
lanzado en
1964
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C++

Multiparadig
ma,
orientado a
objetos,
imperativo y

programacion

genérica

Aparece en
1983y fue
disefiado por
Bjarme

Stoustrup

Multiplata | Bell Labs

forma

No

Comunidad

(P. Group, n.d.),(Oracle, n.d.),(Microsoft, n.d.),(Foundation, n.d.)

El proyecto se soporta en una tabla comparativa de los framework de programacion

comparando framework vs php5, MVC, multiples bases de datos, Object-Relational mapping

(orm), plantillas.

Tabla 2 Comparativa de los framework de programacion

Framework PHP5 MVC Multiple BD ORM | Plantillas
Laravel Si Si Si Si Si
Codelgniter Si Si Si No Si
CakePhp Si Si Si No Si
Symfony Si Si Si No Si
JavaServer Faces | No No Si Si Si

(Otwell, 2011), (EllisLab, n.d.),(Cake Software Foundation, n.d.),(Comunidad Symfony,

n.d.),(Microsystems, n.d.)

10



El proyecto se soporta en una tabla comparativa de los sistemas de gestores de bases de

datos (SGBD) vs el soporte de acuerdo al sistema operativo, licencia y costo, volumen de datos

Tabla 3 Comparativa de los sistemas de gestores de bases de datos

SGBD Soportada en Soportada en Soportada en Licenciay
Windows Linux Mac OSx costo
Oracle Si Si Si Comercial
Mysql Si Si Si GNU GLP
PostgreSQL Si Si Si BSD

(Oracle Corporation, n.d.), (MySQL AB, n.d.),(P. G. D. Group, n.d.)

El proyecto se soporta en una tabla comparativa sobre criterios de tamafio de los

proyectos, equipos, estilo de desarrollo, mecanismo de atraccién vs las metodologias SCRUM,

XPY RUP

Tabla 4 Comparativa sobre criterios de tamafio de los proyectos

Criterio SCRUM XP RUP
Tamarno de los Pequefios y medianos y Pequefios y medianos | Grandesy
proyectos grandes medianos
Tamafio de Multiples equipos Menor de 10 Mas de 10
equipo menores que 10
Estilo de Iterativo y rapido Limpio y sencillo Modelo
desarrollo incremental e
iterativo

(kujiro Nonaka, n.d.), (Kent Beck, n.d.),(Barry Boehm. Ken Hartman, n.d.)

11
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4.5 Marco legal

El software libre, como cualquier obra humana, queda cobijado por los derechos de autor.
El creador de un software libre conserva los derechos morales, empezando por el de paternidad,
incluso siendo obras colectivas o en colaboracion. Asi mismo, el autor de una obra derivada de la
original, es decir, un programa modificado y mejorado basado en otro, también tiene derecho al
reconocimiento de la paternidad sobre ésta. Frente al derecho moral de oponerse a la
modificacion, quien desarrolla un software libre esta expresando su total consentimiento para que
su obra sea adaptada, modificada, mejorada y, por supuesto, el derecho moral a modificar la obra
antes y después de la publicacion de esta se encuentra maximizado en este tipo de software.

Los derechos patrimoniales, por su parte, son liberados completamente: el derecho a
reproducir el programa, de adaptarlo o modificarlo y comunicar o transmitir al pablico el
software; y esto, con la misma premisa de ser con o sin &nimo de lucro. Tanto para el software
libre como para el software propietario existen las licencias que son contratos en los que se
sefialan las condiciones que establece (lo que se puede o no se puede hacer) el cedente. En unos
casos seran licencias privativas (sin acceso al cédigo fuente para modificacion del programa) y en
otras licencias libres (con acceso al codigo fuente para su modificacion). En las licencias libres
puede haber condiciones como restricciones espaciales por prohibiciones legales, limitacién del
valor que puede ser cobrado por distribucion o asesorias complementarias, etc. Asi mismo,
puede exigirse la copia, la modificacién, la su licencia o la distribucion en los términos
expresados en la licencia, perdiendo los derechos quien lo haga de manera contraria.

Liberados parcialmente los derechos patrimoniales, esto depende del contrato de licencia,
los tipos penales consagrados en el Codigo Penal quedan, igualmente, sometidos a las

condiciones particulares de la licencia otorgada. Dentro de los principios generales del derecho,
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en donde lo que no esté prohibido esta permitido y el de la libre determinacién de las partes, el
software libre es completamente viable y se establece dentro de los pardmetros juridicos.

El registro del software libre ante la Direccion Nacional de Derechos de Autor se
conserva vigente. La indemnizacién por perjuicios derivados de la modificacion de programas
libres se conserva, siempre y cuando se logren demostrar claramente los perjuicios. En cuanto a
las politicas econdmicas, el software libre ha venido tomando gran importancia en dos vias: el
impacto comercial e industrial y el gasto fiscal. En el primer caso, el impacto econémico es
positivo en la medida en que cualquier persona puede disponer gratuitamente (sin necesidad de
hacerse a un capital oneroso) de un software de calidad para el desarrollo de sus actividades
comerciales (como el caso de un contador o un ingeniero civil), con la ventaja de que puede
mejorarlo sin tener que pagar por ello.

De acuerdo a lo estimado en el Decreto 1377 de 2013, reglamentario de la Ley 1581 de
2012 para efectos del tratamiento de los datos personales aqui recolectados, al diligenciar este
formulario usted autoriza a la SECRETARIA DE CULTURA DE CALI a recolectar, transferir,
almacenar, usar, circular, suprimir, compartir, actualizar y transmitir, de acuerdo con el
Procedimiento para el tratamiento de los datos personales en procura de cumplir con las
siguientes finalidades: (1) validar la informacion en cumplimiento de la exigencias legales de la
convocatoria (2) adelantar las acciones de sistematizacion de la informacion para fines
estadisticos, protocolos comunicativos, de referencia y seleccién a los que hubiera lugar (3) para
el tratamiento de los datos personales protegidos por nuestro ordenamiento juridico, (4) para el
tratamiento y proteccion de los datos de contacto (direcciones de correo fisico, electronico, redes
sociales y teléfono), (5) para solicitar y recibir de las personas naturales o juridicas que se
refirieran, las constancias o validaciones a las que hubiere lugar. El alcance de la autorizacion

comprende la facultad para que la SECRETARIA DE CULTURA DE CALI le envie mensajes
13
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con contenidos institucionales, notificaciones y demas informacién relativa a la convocatoria o
procesos afines, a través de correo electronico y/o mensajes de texto al teléfono movil. Los
titulares podran ejercer sus derechos de conocer, actualizar, rectificar y suprimir sus datos
personales, a través de los canales dispuestos por la SECRETARIA DE CULTURA DE CALI
para la atencion al publico.

5. Metodologia

5.1 Fuentes y técnicas de recoleccion de la informacion.

Entrevista personal con la coordinadora de jurados y lider encargado de inscripciones
donde brindan los detalles de los requerimientos.
Busqueda bibliografica del reglamento del festival mundial de salsa vigente en la pagina

oficial de la alcaldia de Santiago de Cali.

5.2 Tipo de investigacion.
Tipo de trabajo aplicado que resuelve un problema para la Secretaria de Cultura Y

Turismo de la Ciudad De Cali controlando los procesos administrativos en la inscripcion,
evaluacion y premiacion del el Festival Mundial de Salsa que se desarrolla todos los afios en el

mes de octubre.

5.3 Metodologia de desarrollo.

Metodologia hibrida para desarrollo de software utilizando Scrum y XP.

Presupuesto disponible: Scrum y XP por ser metodologias agiles no demandan muchos
gastos en cuestiones de personal y recursos para el desarrollo del proyecto, estan orientadas a
proyectos no demasiado extensos, estas metodologias se caracterizan por tener tiempos cortos y

disefio e implementacion por sus cortas iteraciones.
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Scrum y XP para la documentacion ofrece es el cddigo resultado de las diferentes
iteraciones. Estas metodologias son adaptables y flexibles a los cambios que pueden presentarse
en el desarrollo del proyecto.

Usando la metodologia Scrum, se toma los Sprint como un blogue de tiempo (time-box)
de un mes 0 menos durante que se realice el incremento del producto “terminado”, utilizable y
desplegable. Las herramientas y artefactos de Scrum se toman de la Lista de Productos (Product
Backlog) para priorizar las tareas a realizar en el proyecto.

Usando la metodologia XP, se toma las historias de usuario para especificar los requisitos
del software donde se describe las caracteristicas que debe poseer el sistema, sean requisitos
funcionales o no funcionales. Se utiliza el juego de la planificacion, se hacen las historias de
usuario y se planifica en que orden se realizan sobre las mini-versiones.

Entregas pequefias que sean operativas que ofrezcan algo Gtil y de valor para el usuario
final. Disefio simple y mantener siempre sencillo el cadigo.

Se utiliza las fases de la programacion extrema que es planificacion, disefio, codificacion,
pruebas

6. Desarrollo Del Proyecto

6.1 Andlisis

El punto de partida para la especificacion de las necesidades de la solucion fueron los
requerimientos funcionales enumerados y descritos después de varias entrevistas con la directora
y equipo de trabajo del Festival Mundial de Salsa, que es el principal stakeholder del proceso, los
cuales fueron plasmados en el documento anexo Especificacion de Requisitos de Software ERS

IEE para el SICPE FMS.doc; documento estructurado basandose en las directrices dadas por el
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estandar IEEE Practica Recomendada para Especificaciones de Requisitos de Software
ANSI/IEEE 830, 1998 (Méndez, 2008)

El siguiente paso fue convertir los requerimientos funcionales en casos de uso extendido
utilizando un formato donde se puntualiza el nombre del caso de uso, el identificador, la
descripcidn, los actores involucrados, las precondiciones, el flujo normal de eventos y el flujo
alterno indicando en cada uno de estos la accién del actor y la respuesta del sistema con un nivel
de detalle que no dé lugar a ambigliedades en la funcionalidad; En el documento anexo
Especificacion Casos de Uso para el SICPE FMS.xIs se pueden encontrar un total de 21 casos de

uso en su formato extendido.

6.2 Product Backlog

Una vez definidos los requerimientos funcionales y detallados los casos de uso se
emplea la técnica Planning Poker para realizar la estimacion del esfuerzo necesario que requiere
el desarrollo de cada uno; mediante el uso de cartas con las unidades de la secuencia de Fibonacci
0,1,2,3,5,8, 13, 21, 34, 55, 89, se lee el caso de uso y se elige una carta la cual es revelada a
los otros participantes para después consensuar la estimacién del mismo.

Haciendo uso de la técnica Moscow (Must have, Should have, Could have, Won’t
have) se repasan nuevamente los casos de uso y se prioriza su desarrollo al analizar la
importancia de cada uno y categorizarlo como “Es necesario”, “Es recomendable”, “Podria
implementarse” o “No lo tendra”.

El aplicar estas dos técnicas a la lista de casos de uso da como resultado el Product
Backlog de la aplicacion con una estimacion total de 109 puntos y con el compromiso del equipo

de trabajo de desarrollar un promedio de 20 puntos por cada ciclo se traduce en que la aplicacién
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se terminard en 6 sprints. En la tabla 1 se listan los casos de uso y sus valores de estimacion y

priorizacion.

Tabla 5 Product Backlog

Id Caso Nombre Es}tlmamon Priorizacion | Sprint | Puntos
Horas
CU-001 | Iniciar sesion 4 M
CU-002 | Registrar informacion del usuario 5 M . .
CU-003 | Listar informacion del usuario 3 M
CU-004 | Eliminar informacién del usuario 5 M
CU-005 Regl_strar informacion de tema c v
musical
CU-006 | Listar informacion de tema musical 3 M
CU-007 Edltgr blogueo y desbloqueo de tema g M 2 21
musical
CU-008 ITlstar partlc_:lpant§§ a calificar por . v
tipo de participacion
CU-009 | Registrar calificacion a participantes 5 M
CU-010 | Editar calificacion de participantes 8 M 3 51
CU-011 Lls_ta}r reporte de las mejores g M
calificaciones
CU-012 Descargar Reporte de inscripciones 13 M
en Excel A .
CU-013 | Listar recomendaciones 2 M
CU-014 | Listar tratamientos de datos 2 M
CU-015 | Registrar Informacion de la escuela 5 M
CU-016 Registrar Informacion del director de s v
la escuela 5 15
cu-o17 | Registrar Informacion del director de 5 M
la orquesta
Registrar temas musicales a
SO participantes > M
CU-019 Reg_lsyar Informacion del . M
participante 6 18
CU-020 | Listar formatos pdfs a descargar 3
CU-021 Registrar temas mqsmales nuevos y s s
consultar temas registrados
Total Horas 109 109

17
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6.3 Seleccion De Herramientas
6.3.1 Seleccién De Motor De Base De Datos

Se evaluaron diferentes motores de Bases de Datos, para determinar cuél se ajustaba méas

a las necesidades y exigencias del sistema desarrollado. Entre los motores de bases de datos
usados y conocidos se encuentran: PostgresSQL, SQL-Server, Oracle y MySQL escogiendo este
ultimo como el motor de Base de Datos para el sistema por las ventajas que se consideraron
tienen sobre los otros motores mencionados. Algunas de las ventajas se relacionan a
continuacion:

e Facilidad de manejo, mantenimiento e implementacion de la base de datos

e Es gratuito

e De acuerdo al volumen estimado de datos a manejar aplica MySQL

e Se tiene conocimiento previo del motor de bases de datos.

e Se integra de manera facil y completa con herramientas de desarrollo de Software.

6.3.2 Seleccién De Herramienta De Desarrollo

Entre los nuevos y numerosos lenguajes de programacion para el desarrollo web se
encuentran: Java, ASP.NET, Python, PHP, definiendo este Gltimo como la herramienta indicada
para el desarrollo del sistema, debido a ser uno de los lenguajes méas popular de programacion
web; ademas de considerar otras ventajas como:

e Esde cddigo abierto y esta disponible completamente gratis
e Multiplataforma
e Cuenta con una infinidad de referencias, guias, grupos, foros y equipos de soporte para

PHP. Tiene una gran comunidad debido a su popularidad
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e Curva de aprendizaje es muy baja

e Los entornos de desarrollo son de rapida y facil la configuracion

Se utiliza el framework Laravel porque la forma de desarrollar es mas simple de
interpretar y codificar. El framework de Laravel nos provee multiples beneficios como son:

e Laarquitectura que utiliza Laravel es una de las méas populares que es MVC (modelo-

vista-controlador) para dividir la aplicacion en capas.

e Laravel utiliza su sistema de plantillas Blade que nos ayuda a obtener una mejor

presentacion y estructuracion de las vistas.

e También Laravel provee su propio ORM llamado Elogquent que nos sirve para

mapear la base de datos. (Martin Bean, 2015)
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Estructura, se encuentra toda la organizacién que nos brinda el framework Laravel

mediante sus divisiones de capas en la aplicacion.

FOLDERS

20

E salsa

v B> 200 Controladores del aplicativo

» [ Console
p [ Exceptions

¥ & Http
» [ Controllers Modelos del aplicativo

» [ Middleware

[ Kernelphp
» [ Models

RIEl e Estilos generales del aplicativo
(Y Userphp

p» [ bootstrap
p [ config
p [ database

p [ public

b [ reporte Vistas del aplicativo

¥ = resources
p [ assets
» [Jlang

=R Todas las rutas del aplicativo
p [ routes

» [ storage
p [ tests
» [ vendor

[ .env.example

[ .gitattributes
(Y .gitignore

[ artisan

[B composerjson
[ composer.lock
[B gulpfilejs

3 index.php

lustracion 1 Estructura del framework de Laravel
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Definicion de Tecnologias

21

A continuacion, se define las plataformas implementadas en el aplicativo SICPE FMS

Tabla 6 Plataformas tecnoldgicas implementadas.

Tecnologias
Estilo de Arquitectura

Motor de base de datos

Maquetacion
Lenguaje Frontend
Lenguaje Backend

Framework Frontend

Servidor web

Servidor de bases de datos
Paquete de software, con sistema de

gestion de base de datos y servidor web

21

Grupo de seguridad

MVC
MySQL

HTMLS5, CSS3,

JavaScript
PHP
Materialize
Apache
MySQL
XAMPP
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6.4 Metodologia

El Modelo de “4+1” Vistas de la Arquitectura del Software Philippe Kruchten, ES un
modelo que nos permite describir la arquitectura de los sistemas de software utilizando multiples
vistas concurrentes, estas vistas nos permiten conocer el interés de cada “stakeholders” de la
arquitectura por separado, y manejar los requisitos funcionales y no funcionales igualmente por

separado

Usuario Final Programadores
Funcionalidad Gestion del software

Vistalllogica Vistalde!Despliegue
Diagrama de Clases .
Diagrama de Comunicacion Diagrama de Componentes

Diagrama de Secuencia Diagrama de Paquetes
qrd |
VistaldelEscenarnios
Diagrama de

Casos de Uso
Integradores Ingenieros de Sistemas

Rendimiento y Escalabilidad Topologia del sistema
Vistalde!Erocesos Vista'kisica

Diagrama de Actividad Diagrama de Despliegue

llustracion 2 Modelo de “4+1” Vistas de la Arquitectura del Software Philippe Kruchten

6.4.1 Vista Ldgica

Se representa la funcionalidad que el sistema proporcionara a los usuarios finales. Se
representa lo que el sistema debe hacer, y las funciones y servicios que ofrece. Para completar la
documentacion de esta vista se pueden incluir los diagramas de clases, de comunicacion o de

secuencia de UML.
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6.4.1.1 Diagrama de clases

También se desarrollaron diagramas de clase para conocer la descripcion de la estructura del sistema visualizando las clases del

sistema, sus atributos, y operaciones 0 métodos, con sus respectivas relaciones entre objetos

lustracién 3 Diagrama de clases
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6.4.1.2 Diagramas de secuencia
También se desarrollaron diagramas de secuencia para conocer el flujo de los eventos y de
la informacién en cada proceso. A continuacion, se presenta diagrama secuencia siguiendo de

referencia el proceso de administrador

|
1: Solicitud GET Ml{win

Administrador

1.1: HomeController@index

1.1.1: User

| 1.1.1.1: Autentifica
21.1.1,1.1: Valida datos()

1.1.1.1.2: Respuesta_q{iéry()

1.1.1.1.2.1: Home
1.1.1.1.2.2: Respuesta_query()

2: Solicitud GET Refpprte

=

2.1: reportelg

2.1.2: Reporte.cs'

3: Solicitud GET t Admi

|
|
I
|
|
T
|
I
I
p Il
|
I
|
:
I
|
I
|

3.1: adminController@temasAdmin
3.1.1: maestro_temas

SRy

.1.1.1: maestro_temas::all(]

|
|
|
21.1: Respucsla_quevy&
|
|
|
|
|
|
|
s

3.1.1.1.1: temasAdmin

3.1.1.1.1.1: temasAdmin

3.1.1.1.1.2: Vista de temas musicale

4: Solicitud GET ¢reartemam
4.1: adminController@creartemam

|
|
T
|
|
|
|

T
|
|
|

F———-

4.1.1: maestro_temas |
411, 1{: creartemam

|
| 4.1.1.1.1: creartemam
14.1.1.1.2: maestro_temas::all()

|
|
) ! 411121 temasAdmin T
4.1.1.1.2.1.1: temasAdmin | ]
|
5: Solicitud GET Uspairios | U |
5.1: adminController@Usuarios | | |
5.1.1: User | | . |
L 5.1.1.1: Usuarios e
t
: 5.1.1.1.1: Usuarios
| 5.1.1.1.2: User::all()
5.1.1.1.2.1: Usuarios
5.1.1.1.2.1.1: Listado de usuarios
6: Solicitud GET crdafu T I
6.1: adminController@crearu | |
6.1.1: User | |
6.1.1.1: crearu | i
T
|
|

6.1.1.1.2.1.1: Listado de usuarios

7: Solicitud GET

7.1: adminController@calificacionE

i 6.1.1.1.2: Create :l 6.1.1.1.1: crearu
: 6.1.1.1.2.1: Confimacion

Il

i

I

I

I

i

——1
1————1

7.1.1: inscripcion

7.1.1.1: calficacion
T

| s 7.1.1.1.1: calficacionE
17.1.1.1.2: Guardar calificacion

7.1.1.1.2.1: Listado
7 :
|

8.1.1: Particy

|
41 81.1.1: reponFCaliﬁcadonesE
|
8.1.1.1.1: reporteCalificacionesE

|
18.1.1.1.2: Consutta participanteg
8.1.1.1.2.1: Listado de partidigantes

8: Solicitud GET regefteCalifi E
8.1: adminController@reporteCalificacionesE

|
|
7.1.1.1.2.1.1: calificacionE |
t
|
|
|

8.1.1.1.2.1.1: reporteCalificacionesE

SRS ON NP

L
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|

—=

llustracion 4 Diagrama de secuencia administrador
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Usuario

1: Solicitud GET |

=]

lm—mh_|

Base de datos

2.1.1.1.2: datos_escuela

A2
1.1.1: bienvenida
|
1.1.1.2: politica
1112100
1.1.1.2.1.1: politicadedatos
1.1.1.2.1.1.2: Inici |
1.1.1.2.1.1.2.1: inscripcionController@index :
1.1.1.2.1.1.2.1.1: Inicio
1.1.1.2.1.1.2.1.1.2: inicio

-
T | | |
T | |
2: Inscripcion Infantil | " " | |
L 2.1: proceso_a/activeinfantil | |
L |
2.1.1: Categoria |

2.1.1.1: agtiveinfantil

2.1.1.1.2.1: inscripcionController@datos_escuela

21

1.1.1.2: datos_director

2.1.1.1.2.1.1: Escuela

21112119

: datos_escuela

2.1.1.1.2.1.1.1.2.1: inscripcionController@datos _director

2.1.1.1.2.1.1.1.2.1.1.1.2: proceso_participantes

2.1.1.1.2.1.1.1.2.1.1: Director

2111211124

1.1: datos_director

21.1.142

1.1.1.2.1.1.1.2.1: inscri

.1.21.1.1.2.1.1.1.2.1.1: Par

21.1.1.21.1.1.2.1.1.1.2)

2112000201

-1.2.1.1: Confirmacion

1.2.1.1.1: add_participantes]

21.1.1.21.1.1.211.1.1.2.1.1.1.2: Guardaring

21112101

2.1.1.1.21.1.1.2.1: C

<
pu
pu
]
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1.1.1.1: Iniciar proceso

1.1.1: Acepta terminos

z 11

1.1.1.2.1.1.2.1.1.1: Opciones pre o incripciones

2.1.1.1.1: activeinfantil

2.1.1.1.2.1.1.1.1: datos_escuela
2.1.1.1.2.1.1.1.2.1.1.1.1: datos_director

2.1.1.1.21.1.1.2.1.1.1.2.1.1..1.1: add_participantes

3: Consultar temas.

3.1

41.1.1211121.1)

yreporte
3.1.1: temas Consultar J@mas musicales
3.1.1.1.1: BuscarCan:
3.1.1.1.1.2: Temas disponibles|
| I
4p c |
4.1: inscripcionController@proceso_a 411 T |
= 1.1
| 4.1.1.1: propeso_alactiveCBT L
4.1.1.1.2: proceso_alactive
4.1.1.1.2.1: inscripcionController@proceso_a
P @ee - 4.1.1.1.2.1.1: Escuela
4.1.1.1.2.1.1.1: datos_escuela
4.1.1.1.21.1.1.2: datos_director
4.1.1.1.2.1.1.1.2.1: inscripcionController@datos_director
4.1.1.1.2.1.1.1.2.1.1: director
4.1.1.1.2.1.1.1.2.1.1.1: datos_director
41 1.1.1.2.1.1.1.2: proceso_temas
[411.1.1.2.1.1.1.2.1.1.1.2.1: inscripcionController@proceso_temal
1]1.2.1.1.1.2.1.1.1.2.1.1: maestro_temas

41112111240

2.1.1.1.2: proceso_participantes

.1.2.1.1.1: proceso_tema

41.1.1.211.1.21.1.1.21.1.1.2.100

PN 2111241.1.2,

3.1.1.1.1.1: BuscarCanciones

4.1.1.1.1: proceso_a/activeCBT

4 1.2.1.1.1.1: datos_escuela

12111211

EE
411, 1: datos_director
4.1.1.1.21.1.1.2.1.1.1.2.1.1.1.1: proceso_tema

J
<
<
J

4.1.1.1.21.1.1.2.1.1.1.2.1.1.1.3: add_participantes
prdar incripcion

lustracion 5 Diagramas de secuencia usuario
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1.1.1|2 1.1: Participantes
111.1.2.1.1.1.2.1.1.1.2.1.1.1.2.1.1.1: add_particip:
/
I
: 1.1.21.1.1.21.1.1.4: Gy
| | |— 2 2 [
: 4.1.1,1.2.1.1.1.2.1,1.1.2.1'}1.I.4.1.1. Confirmacion :
T T T
I | |
I | |
I | |
U I | |
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6.4.2 Vista de despliegue

Se representa el sistema desde la perspectiva de un programador y se ocupa de la gestion
del software; se visualiza como esta dividido el sistema software en componentes y las
dependencias que hay entre esos componentes. Para completar la documentacion de esta vista de

despliegue se pueden incluir los diagramas de componentes y de paquetes de U M L.

6.4.2.1 Diagrama de Componentes

Este diagrama describe las configuraciones de redes fisicas, sobre las cuales el software
sera desarrollado. Se indican los nodos fisicos que interactian con la aplicacion Web tales como
un nodo para el dispositivo donde se accede la aplicacion ya sea un PC con acceso a Internet y un
navegador. Este envia las peticiones por HTTP(S) para mayor seguridad de informacion
accediendo al nodo <<Server>> donde aloja todos los componentes de la aplicacion y en el nodo
<<BD Server>> se aloja el componente de base de datos MYsql, dentro de <<Appserver>>
tenemos la funcionalidad de la aplicacion dividida por capas tales como la capa de presentacion,
I6gica y acceso a datos, permitiéndonos tener mejor mantenibilidad, modificabilidad y
funcionalidad.

En la capa de acceso a datos del Eloguent los DAOs realizan el proceso del CRUD de una

entidad comunicandose directamente a la base de datos.
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<<Server>>

PC <<component>> a
<<App Server>> << BD server>>
<<component>> ] <;oom b:k:) gl
Madagaon <<component>> ]
PR > __|__| <) <ccomponent=> ]| > <<component>> ] MySal
J i Vista Facade
v | '
________________
I qeusp>> A
! < it f<use>>
HTTP ) | ] Sl g ’
' \/ og |
i
: <<component>> g] <<component>> a
PEEED | Ruteador = Controlador Port:3306
or 4 (-
O i ;
Class2 |
_________________
i
i
| >|:
i <<component>> = C
| Al aDuice gl Class3
<component>> <component>>
IDAO |‘ == ImpDao E"
T

llustracion 6 Diagrama de Componentes

6.4.3 Vista de procesos

Se representa los procesos que hay en el sistema y la forma en la que se comunican estos
procesos; Se representa desde la perspectiva de un integrador de sistemas, el flujo de trabajo paso
a paso de negocio y operacionales de los componentes que conforman el sistema. Para completar
la documentacién de esta vista se puede incluir el diagrama de actividad de UML.

6.4.3.1 Diagrama de actividades

Se muestran los procesos que hay en el sistema y la forma en la que se comunican estos
procesos; es decir, se representa desde la perspectiva de un integrador de sistemas, el flujo de
trabajo paso a paso de negocio y operacionales de los componentes que conforman el sistema.
Los diagramas muestran el proceso de ingreso de un usuario al sistema, tomando las
recomendaciones del festival y luego aceptando los términos y condiciones del festival. Se

listarian las opciones de preinscripcion infantiles e inscripciones para competencia que tienen los
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usuarios y sus respectivos procesos. EI administrador tendrias las funciones de las gestiones de
los temas musicales (Crea, lista, activa y desactiva temas musicales), usuarios (Crea, lista,

modifica y elimina usuarios administradores) y descarga del reporte de la base de datos de los

participantes

sistema

Usuario

Aceptar términos
y condiciones

%ﬁnguna
No

para infantiles

Valida datos

Eligendamhs basicos de la escuela H

director,orquesta , correo

C Ingresa datos basicos \/
de los participantes
Diligencia datos basicos P )\ Correctos
de la escuela
director, orquesta N4
comeo Mensaje de confirmacion § No
Envid por cormeo Valida datos
A de misica
agrega tema reportado e Ingresa temas s en Correctos
KRGIIE s e gk su categoria y modalidad
No
& Ingresa datos basicos ~/
de los participantes ] -\
Valida datos

Correctos

llustracion 7 Diagrama de actividades
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6.4.4 Vista fisica

Se representa desde la perspectiva de un ingeniero de sistemas o persona afines todos los
componentes fisicos del sistema, asi como las conexiones fisicas entre esos componentes que
conforman la solucion (incluyendo los servicios). Para completar la documentacion de esta vista

se puede incluir el diagrama de despliegue de UML.

6.4.4.1 Diagrama de despliegue

Los usuarios se conectan a través del protocolo de comunicacion HTTP que permite las
transferencias de informacion en la web.

Se separa la aplicacion de la base de datos usando dos servidores dedicados, uno a base de
datos y otro dedicado a la aplicacion. (La separacion de la base de datos del servidor de
aplicaciones permite diferenciar a nivel de infraestructura, cual necesita mayor capacidad de

almacenamiento o procesamiento).

(TPort 5030 Interface 1

Port 3306

lustracién 8 Diagrama de despliegue
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6.5 Roles

30

Por tratarse de un proyecto personal, se asumieron dos roles: Scrum Master y

Desarrollador; por el lado del Product Owner es la sefiora Adriana Olarte, directora del Festival

Mundial de Salsa y el sefior: Rafael Caicedo quienes por medio de las necesidades de las

versiones del Festival Mundial de Salsa tienen la vision del proyecto.

6.6 Metas y Restricciones Arquitectonicas

Analizando los requerimientos de mas alto impacto sobre la arquitectura se encontraron

restricciones especiales para aplicar, tecnologias de desarrollo y estrategias para el disefio e

implementacion. En las tablas 6 y 7 se muestran los atributos utilizados para que el arquitecto

tuviese una mejor guia.

6.6.1 Atributos de Calidad Observables
Tabla 7 Atributos de Calidad Observables

Atributos de Calidad “Observables”

Atributo de Descripcién Tacticas /Patrén de
Calidad Arquitectura
Seguridad Medida de la Patron acceso
capacidad del basado en roles

sistema para resistir
intentos de usuarios
no autorizados sin
restar servicios a los
usuarios

autorizados.

30

Donde se aplica

Restriccion de acceso
para el aplicativo
administrativo a
usuarios que no posean

las credenciales.



Usabilidad Disefio gréfico

Patron: Interface

Amigable

6.6.2 Atributos de Calidad No Observables

Tabla 8 Atributos de Calidad No Observables

Se aplica en el proceso
de preinscripcién e
inscripciones en las
paginas donde se
encuentran los
formularios de datos
basicos de escuela ,
director , director de
orquesta y
participantes

Atributos de Calidad “No observables”

Atributo Descripcion

Escalabilidad | Es el grado con el
que se pueden
ampliar el disefio
arquitectonico, de
datos o

procedimental

(Pressman & Ph,
n.d.)

capacidad de
mejorar recursos

para ofrecer una

Tacticas /Patron de

Arquitectura
Patron: MVC y ORM

se trata de realizar un
disefio que desacople
la vista del modelo,
con la finalidad de
mejorar la
reusabilidad,
mantenimiento y
escalabilidad del
codigo. De esta forma

las modificaciones en

31

Donde se aplica

Se aplica en la capa de
I6gica de los
componentes del

sistema.

Comunicacion con la

base de datos.
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Mantenibilida
d

Confiabilidad

mejora
(idealmente) lineal
en la capacidad de
servicio

Reducir al minimo
la comunicacion y
dependencias entre
subsistemas,
proporcionando
una interfaz
unificada que hace
mas facil de usar
el sistema.

Es la medida de la
habilidad de un
sistema a
mantenerse
operativo a lo
largo del tiempo

(Klein, Longstaff,
& Weinstock,
1995)

las vistas impactan en
menor medida en la

I6gica de negocio.

Facade

Patron: MVC

Mediante este patron
se esta propendiendo
por la confiabilidad
del sistema, pues al
incrementar la
mantenibilidad del
sistema, hace que el
atributo de
confiabilidad sea

mayor.

32
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Estructurar un entorno
de programacion y
reducir su complejidad
con la division en
subsistemas

Aungue no es visible en
el codigo a simple vista,
se separd la division en
capas de acceso por
medio de los
componentes que se
utilizan al implementar
la solucion y su detalle

funcional.



6.7 Modelo Entidad — Relacion

33

El disefio de la base de datos se hace a partir de los casos de uso extendido donde se

detallan los campos y su respectiva especificacion de formato, como resultado un modelo

entidad-relacion en la herramienta de modelado de MySQL phpMyAdmin desde el cual se
obtiene el script de creacion de las tablas.

do

pais
aid - int(11)

nombre - varchar(100)

\
\
v [

1 9id - int{11)

#id_pais - int(11)

nombre - varchar(100}
de s ciudad |
wid - int(11) !
¥ 4id_departamento - int(11)

nombre - varchar(100)
Ge comuna
wid - int(11)

nombre - varchar(100)

v [

tema_estado
wid

int(11)
wid_inscripcion - int(11)
wid_etapas - int{11)
#id_maestro_temas  int(11)
texto_tema - varchar(100)
taxto_autor * varchar(100)
texto_interprete © varchar(100)
uClasificatoria_idtema : int(11)
wSemifinal_idtema - int(11)
wFinal_idtema - int{11)
wClasificatoria_idtema2 - int(11)
wSemifinal_idtema2 - int(11)
wFinal_idtema2 : int(11)
Clasificatoria_esb_tema - longtext
Semifinal_esb_tema - longtext
Final_esb_tema  longtext
mereated_at - timestamp

mupdated_at - timestamp

= departamento

Jeidided OLSOO0OQ @O OO O Sintiue

v [

escuela
wid " int(11)

T4 4id_pais - int(11)

4 aid_departamento - int(11)

4 wid_ciudad : int(11)

4 wid_comuna - int(11)

nombre - varchar(100)

nit - varchar(100)
direccion_escuela : varchar(100)
taxto_departamento - varchar{100)
texto_ciudad : varchar(100)
texto_comuna - varchar(100)
wid_corregimiento : int(11)
texto_vereda - varchar(100)
texto_barrio - varchar(100)

do

director
wid - int(11)
wid_escuela . int(11)

\ nombres_apellidos - varchar(100)

tipo_documento - varchar(100)

numero_identiicacion : varchar(100)

| otelefono - varchar(50)

\ telefono_opcional : varchar(50)

4 wid_pais_nacimiento . int(11)
director_orquesta - varchar(50)

correo - varchar(50)

fe

etapas.
wid

int(11)

nombre - varchar(100)

de

aid “int(11)
wid_escuela - int(11)
wid_categoria - int(11)
wid_modalidades . int(11)

wid_tipo_participacion - int(11)

numero_inscripcion * varchar(100)

correo - varchar(100)
nombre_grupo * varchar(100)
mereated_at - timestamp

pupdated_at - timestamp

ng participants
wid - int(11)
uid_tipo_participacion - int(11)
#id_clase_participante - int(11)
wid_escuela - inl(11)
nombre_apeliido - varchar(100)

@fecha_nacimiento - date

genero - varchar(50)

tipo_documento - varchar(100)

numero_documento : varchar(100)

eps . varchar(100)

musico - varchar(50)
mereated_at  timesiamp
mupdated_at : timestamp
wid_inscripcion - int{11)
wid_director - int(11)
estado - char(2)
uCalificacion - decimal(10,1)

llustracion 9 Modelo Entidad — Relacion

6.8 Pruebas

1 inscripcion

y
3 \\& He

N

fe

modalidades
" gid : int(11)

v users

#id : int(10) unsigned
nombre : varchar(100) name . varchar(255)
temail - varchar(255)
password

152 categoria
1 uid - int(11)

varchar(255)
nombre . varchar(100)

remember_token : varchar(100)
mcreated_at - timestamp
\ fe y . tipo_participacion @updated_al - timestamp
- eid -t wrol - int(11)
ff nombre - varchar(100) Jo migrations
/‘ He corregimiento @id : int(10) unsigned
/ gid int(11) migration - varchar(255)
/ nombra * varchar(100)
/
v
» no

whatch : int(11)

fe password_resets
email : varchar(255)

: clase_participante
" wid tint(11)

nombre . varchar(100)

de

token . varchar(295)
wid - int(11)

et e gcreated_at - timestamp

be

: maestro_mezclas
nombre_tema : varchar(200) aid - int(11)
autor - varchar(200) € id temat - intf11)
interprete - varchar(200) 4 uid_tema2 - int(11)
#amateur - int(11)

wamateur
aprofesional * int(11)

int(11)
melite - int(11)

wprofesional - int(11)
welite - int(11)

@CambiosAmateur  tmestamp

@CambiosProfesicnal - timestamp

@CambiosElite - imestamp

CambiosUserAmateur - varchar(50)

CambiosUserProfesional - varchar(50)

CambiosUserElite : varchar(50)

El presente plan de pruebas de Software se elabora con el fin de especificar los elementos

0 componentes que se van a probar Yy realizar el proceso de validacion y verificacion de los

requerimientos funcionales y atributos de calidad. Ademas, a través del plan de pruebas se puede

dar trazabilidad al cumplimiento de los requerimientos, con lo cual se identifica el porcentaje de
avance que se ha logrado hasta cierto momento.
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Al ejecutar el plan de pruebas, es posible recopilar informacion sobre los posibles errores,
defectos o fallas que se presenten en el prototipo de software, de esa forma es posible aplicar las
correcciones pertinentes al prototipo, buscando asegurar la calidad del mismo y el correcto

cumplimiento de los requerimientos de la aplicacion.

Pruebas de rendimiento sobre modulo de inicio de sesion

Las pruebas de rendimiento se realizaron con diferentes valores en la cantidad de usuarios
simulados que ingresan al aplicativo. Las siguientes imagenes muestran la configuracion de
dicha carga y las métricas evaluadas para tal fin.

Configuracion Cantidad de Usuarios en un tiempo determinado

- Numero de usuarios: Se corresponde con el nimero de procesos concurrentes que se van
a lanzar.
- Tiempo de subida: Es el tiempo en segundos que tardan en iniciarse todos los procesos.

Si el tiempo es cero, se lanzan todos a la vez.

Archivo Editar Search Lanzar Opciones fMyuda

B -] “ } » & N W g6 Wl < B ooo0s|  gho oso @B

Nombre:

Comentari
Accidn a tomar después de un error de Muestreador

 Continuar Comenzar siguiente iteracidn Parar Hilo Parar Test Parar test ahora
Propiedades de Hilo
Nimero de Hilos | 50
Periodo de Subida (en segundos): | 1
Contador del bucle: Sinfin | 1
Retrasar la creacion de Hilos hasta que se necesiten
Planificador

Configuracion del Planificatior

Duracitn {segundos)

Retardo de arrangue (segundos)

llustracion 10 Cantidad de Usuarios en un tiempo determinado
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Ruta primaria de ingreso y ruta secundaria para validar ingreso

Aqui se simulan las peticiones HTTP, se debe especificar la direccion del servidor o host
al que se va enviar la peticién y la URL a la que se quiere realizar la peticion. Pueden incluirse
los parametros a enviar por querystring en la propia cadena de la URL, o se pueden especificar y

determinar el método de envio POST, para que simule peticiones hechas desde un formulario.

Archivo Editar Search Lanzar Opciones Ayuda

L | + - 4 } | W * S | oooo0s| Ao oso @

Peticion HTTP
Nombre: | Peticidn HTTP
Comentarios
Basic  Advanced
Servidor Web
Protocolo: | hitp Nombre de Servidor o IP: ublic! Puerto:
Peticion HTTP

Método: |GET ¥ Rut; n del contenido:
Redirig
Parameters BodyData Files Upload
Enviar Parametros Con la Peticion:
Mormbre valor iC AInciuir Equals?

llustracion 11 Paradmetros para peticiones HTTP

Arbol de resultado de cada una de las peticiones de los usuarios simulados a ingresar

Este punto permite visualizar con detalle cada peticion HTTP realizada analizando las
cabeceras de la peticion y de la respuesta obtenida. De este modo, podemos monitorizar qué

sucede a la hora de procesar cada peticion.
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Archivo Editar Search Lanzar Opriones fyuda

vV In B + > » K ’ N N [ | i ooo005| Ao om0 @

Ver Arbol de Resultados
Nombre:
Comentarios
Escribir todos los datos a Archivo
Nombre de archivo Navegsr . LogiMostrar sdlo: ™ Escribir enLog Sdlo Errores 1 Exites | Configurar
~2

Buscar: E y 2 Search Reset

3
4

Peticin Datos de Respuesta

Texto
©
@
@
®

YD @D DD @

Enbruto Parseado

llustracion 12 Arbol de resultado de cada una de las peticiones de los usuarios
Tabla de resultados de cada una de las peticiones de los usuarios simulados a ingresar

Esta tabla muestra la informacion que resulta de cada una de las peticiones HTTP, y que
permite interpretar los resultados obtenidos de manera individual y establecer comparaciones

entre las mismas.

Archivo Editar Search Lanzar Opciones Ayuda

v : s . 4 - ; Ao oo @

Ver Resultados en Arbol
Nombr
Comentarios

Escribir todos los dats a Archive

Nombre de archivo Novegai . LogMostrar solo: 1 Escribir en Log Slo Emores 1 Exitos | Configurar

®
@
®
)
®
®
®
®
@
@
@
@
®
®
)
®

Scroll automatically? Child samples? No. de Muestras

llustracion 13 Tabla de resultados de cada una de las peticiones de los usuarios

Informe Resumido de la tabla anterior
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Esta tabla muestra el resumen de la informacion que resulta de las peticiones HTTP, y que
permite interpretar los resultados obtenidos de manera global y establecer comparaciones entre

las diferentes pruebas.

Archivo Editar Search Lanzap Opciones fyuda

v W + =N » b = % ! 7 onoo:0s| g o om0 6B

Reporte resumen
Hombre:
Comentarios
Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo avegar. LogMostrar sdlo: Escribir en Log Solo Errores Exitos | Configurar

llustracion 14 Informe Resumido de la tabla

Grafica de las peticiones realizadas con sus resultados estadisticos

Muestra un grafico con los resultados obtenidos de ejecutar las peticiones HTTP
especificadas ofreciendo en una grafica de lineas los valores de tiempo en milisegundos,

rendimiento, y los valores de media, mediana y desviacion tipica.

Atchivo. Edtar  Search LanzarOpciones  Ayuda

oo:00:05) 4k o o050 6B

Grafico de Resultados
Hombre: | G

Comentarios

Escribir todos los datos a Archive

Mombre de archivo avegar.  LogMostrar sdlo: Escribir en Log Solo Errores Exitos | Configurar

Graficos a Mostrar ¥/

llustracion 15 Grafica de las peticiones realizadas con sus resultados estadisticos
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El equipo en el cual se realizan las pruebas de rendimiento, tiene las siguientes
Caracteristicas:
Procesador: CORE i5
RAM: 8 GB

Discoduro: 1 TB

La red desde la cual se realizaron dichas pruebas tiene una capacidad de 5 MB con un re-
uso de 1/5.

Se puede evidenciar que el consumo de recursos en cuanto a memoria y CPU es estable en
la medida en que se aumenta la carga en el aplicativo Jmeter. Caso contrario ocurre en el monitor
de red que se satura al momento de realizar las peticiones a los servicios que se requieren

consumir.

Tabla 9 Tabla con su conjunto de pruebas

Peticiones | Seg. | Media | Min | Max | % Error | Rendimiento | Kb/sec Sent
kb/sec
50 1 3667 | 590 | 4983 0.0 9.3/sec 86,66 1,11
100 1 8956 | 3973 | 9973 0.0 9.5/sec 86,23 1,15
150 1 14859 | 3892 | 17012 0.0 8.7/sec 78,56.04 1.04
200 1 12022 | 847 | 16222 | 0.50% 11.6/sec 104.97 1.39
300 1 | 15933 | 725 | 24688 | 1,67% 11.7/sec 106.02 1.41
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Graficas de desempefio con el monitor de recursos del Equipo de pruebas

e Desempeiio CPU

fochld  Monitor  ayuds

Informacidn general | CPU | Memoria | Disco | Red
Procesos B Uso de CPU: 31% 7 8% de frecuencia méxima ~ > Vistas |
Proceso D Descr. Estado  Subp..  CPU Usa.. A CPL: total 100%
httpd.exe 4552 Apac. EN &f... 1 0 000 }
Javan.exe 6320 Javal.. 34 o 000
httpd.exe 7884 Apac 155 o o0 e
[ 8gEySiaveoaT.exe 4084 GgEy. 3 2 1000 60 sequndos
[ dum.exe 6340 6 1 174 Uso de CPU de servicio 100%
[] perfman.exe 380 16 o 1.67
[ system 4 140 o 083
[ tunserver.exe 6212 13 o 073
[ wmware-authd.exe 2434 1 o 078 o d
[ Taskmgr.exe 7052 17 1 077 CPUD T00%
[ tunserver.exe 8520 23 o 057
[ Interrupciones del .. - - o 042
[ explorer.exe 7344 5 o 0.23
[ swchostexe [Locals., 1052 a7 o 021
[ hookidr.exe 5584 2 o o CPUT 100%
[ xampp-contralexe 196 1 o 010 v
Senicios B Uso de CPU: 1% v |
- . .
dentificadores asociados dentificadores de bisque O[3 [~ | oz o
1
Madulos asociadns i

llustracion 16 Desempefio CPU

e Desempeiio Red

Archive Monitor  Ayuda

Informacisn general | CPU | Memoria | Disco | Red

Procesos con actividad de red -~ > Wistas
Proceso PID Erin (B/s)  Recepcitn (B, Red 1 Mbps -

[ tonserver.exe 8520 10896 1

[ swvastsveexe 1324 151 S

[] swchostiexe [LocalSemvicePes,., 3708 108 1

[ swchost.exe [LacalServicean.., 2996 o E

[ node.exe 1968 15

[ system 4 5 1

[ swchost.exe [MetworkService] 1184 2 60 sequndos o-

Tiotboe [Local arice Neton. 455 7 Conexiones TCP 20

[ I T, Aran - b

< >

Actividad de red 8 E/S de red: 73 Kbps M 0% de uso de red v

Conexiones TCP A

Filtrados par httpd.exe, javaw.exe, httpd.exe o

Proceso PID Direccién local  Puerto local Direccidn remota  Puerto remoto  Pérdida de pan.

llustracion 17 Desempefio de Red
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7  Resultados

De la experiencia y el trabajo tan enriquecedor se espera obtener resultados positivos en

los siguientes aspectos:

Personal: La ejecucidn de este proyecto contribuye en la experticia que deja la direccion
y ejecucién de un proyecto de gran envergadura y poder emprender en diferentes proyectos mas
como profesional y ser humano.

Académico: Nada mejor que un proyecto de grado de la carrera que se gusta para aplicar
y afianzar los conocimientos adquiridos durante toda la etapa universitaria con el fin de obtener el

titulo de Ingeniero de Sistemas de la Institucion Universitaria Antonio José Camacho.

Medio ambiente: Realizando las prescripciones e inscripciones de los participantes al
Festival Mundial de Salsa mediante el sistema, ayuda al mejoramiento del medio ambiente, en
realizar esos procesos virtuales y no utilizar demasiada papeleria para dichos registros ademas
utilizando las nuevas tecnologias se aumenta el nivel de organizacion de la informacién para ser
mas oportuna y concisa. Con esto obtenemos reportes a la fecha que se requiera.

Financiero: Desde la direccion de la Secretaria de cultura de Santiago de Cali
implementar el Sistema de Informacion para el Control de los Procesos de Evaluacion del
Festival Mundial de Salsa (SICPE FMS), se reduce los costos y tiempos en obtener el registro,
seleccion de temas musicales, evaluacion, calificacion de los participantes y asi obtener de
manera organizada y oportuna los reportes requeridos obteniendo una mejor proyeccion y calidad

para el Festival Mundial de Salsa.
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8 Conclusiones

Cada vez son mas los procesos manuales relacionados con gestion de informacion y
generacion de reportes o estadisticas que son remplazados por sistemas de software que
contribuyen de manera notable al cumplimiento de los objetivos de dichos procesos. En este caso,
el programa de control de los procesos de evaluacion del festival mundial de la salsa de la
secretaria de cultura de Santiago de Cali mediante el Sistema (SICPE FMS) cuenta con una ayuda
para la consecucion de los objetivos planteados y con un punto de partida para la ampliacion de
estos objetivos y de los participantes en general del festival.

El uso de un ciclo tradicional de desarrollo de software combinado con elementos
caracteristicos del marco de trabajo Scrum para la implementacion del SICPE FMS permitio
dimensionar la complejidad de las necesidades de la solucion, sistematizar los procesos manuales
sin comprometer en mayor medida el tiempo de ejecucion del proyecto, tomar decisiones
arquitectonicas y funcionales pensando en el crecimiento del sistema a futuro y estructurar los
documentos necesarios para la presentacion del desarrollo del proyecto a medida que fueron
transcurriendo las fases del ciclo con sus iteraciones.

El desarrollo de este proyecto y el cumplimiento de los objetivos planteados no hubiera
sido posible de no contar con la formacion en ingenieria y desarrollo de software proporcionada
por la universidad y con la orientacién del director del proyecto quien nos guio a través de un
proceso completo de ingenieria de requisitos lo cual nos permitié complementar la formacién

académica con la experiencia en el campo.
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9 Recomendaciones para trabajos futuros

Es importante que el sistema para el control de los procesos de evaluacién del festival
mundial de la salsa tenga continuidad ya que podria ser de gran ayuda en la consolidacion de una
comunidad mundial de bailarines que vele por el interés del Festival Mundial de Salsa en materia
de crecimiento cultural y aportes a la sociedad. Entre las necesidades que se podrian explorar a
futuro se encuentran:

e Gestion de informacion por parte del director de la escuela: El desarrollo de médulos
orientados a que sean los mismos directores de las escuelas quienes ingresen al sistema para
la gestidn de la informacion de los bailarines de las inscripciones y modifiquen informacién
actualizada de los participantes. Abriria la posibilidad de disminuya modificaciones para el
equipo de trabajo del festival.

e Opciones para diferentes idiomas en el sistema: Un modulo de idiomas para que el
participante de cualquier region del mundo pueda realizar su proceso de inscripcion sin

ningun inconveniente por cuestiones de lectura e interpretacion.
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