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¿Cómo inicia la
historia?

CON
TEX
TO

¿qué tan rentable
es?

¿Hasta dónde
puede crecer?
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
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INTERMITENCIA
EMPIRISMO
TIEMPO VS

PRESUPUESTO



¿Cómo lograr incorporar contenidos digitales
en los productos y servicios de los

emprendedores, empresarios y comerciantes
del sector de la salud, la gastronomía y la

moda en la ciudad de Buga y su área de
influencia?

PREGUNTA DE
INVESTIGACIÓN
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- ¿Cómo conocer oferta y demanda requeridos por los
emprendedores y empresarios de Buga y sus

alrededores, en cuanto a contenidos digitales y las
oportunidades que representan para ellos?

           
- ¿Cuál es la estructura técnica y administrativa

requerida para la creación de un estudio digital y
publicitario, para responder a la demanda a los

emprendedores de Buga, con una oferta pertinente?
          

 - ¿Cuál es la viabilidad económica y financiera del
plan de negocios para BugalooStudios?

        
   - ¿Cuál es el prototipo funcional de un aplicativo

web que permitirá ofrecer a emprendedores,
microempresarios y comerciantes de Buga,

soluciones especializadas en la gestión de contenidos
digitales?

 

SISTEMATIZACIÓN
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que permita brindar soluciones en desarrollo de contenidos
digitales a emprendedores, microempresarios y comerciantes

de Buga y alrededores, a través de un aplicativo web.

OBJETIVO GENERAL 

FORMULAR EL PLAN
DE NEGOCIO PARA

BUGALOOSTUDIOS
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Objetivos
específicos

7.2.1  Realizar estudio de mercado que permita conocer:
 la oferta y demanda requeridos por los emprendedores y empresarios de Buga
y sus alrededores, en cuanto a contenidos digitales y las oportunidades que
representan para ellos.

Sí
61.3%

No
38.7%

¿Le gustaría contratar el servicio
de contenidos para sus redes
sociales?

31 respuestas
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Oportunidades comerciales
Oferta y demanda y proyección 

       digital en Buga y alrededores.



Objetivos
específicos

7.2.2  Realizar un estudio de mercado que permita conocer

Equipos
Software 
Estructura Administrativa

INFRAESTRUCTURA $ 3.960.000

ACCESORIOS
Y HERRAMIENTAS

$ 27.300.000

EQUIPOS
DE CÓMPUTO

$ 15.800.000

SOFTWARE
Y LICENCIAS

$ 3.200.000

MUEBLES
Y ENSERES

$ 15.300.000

$ 65.560.000
Pág. 16

la estructura técnica y administrativa requerida para la creación del estudio digital
y publicitario BugaooStudios, para responder a la demanda a los emprendedores
de Buga y su área de influencia con una oferta pertinente.



Objetivos
específicos

7.2.3  Conocer la viabilidad 
económica y financiera del plan de negocios para bugalooStudios.

RENTABILIDAD 19,6%

PUNTO 
DE EQUILIBRIO

192 BASIC I 132 STANDARD I
84 PREMIUM

LIQUIDEZ 1,3%

TIR (TASA INTERNA
DE RETORNO) 74,78%

VAN ( VALOR
ACTUAL NETO)

$ 140.094.531

VIABLE

Al primer año 

A 5 años 
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Cifras concretas
Rentabilidad
Retorno de Inversión



Objetivos
específicos

7.2.4  Desarrollar un prototipo funcional de un
aplicativo web validado
para el mercado de emprendedores, microempresarios y comerciantes de Buga,
soluciones especializadas en la gestión de contenidos digitales.
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Para oferta de servicios
Soluciones especializadas en contenidos digitales



Marcos de referencia

NORMATIVIDAD
COLOMBIANA

MARCO
CONCEPTUAL

ECONOMÍA
NARANJA

MARKETING
SEGÚN KOTLER

EMPRENDI
MIENTO

ESTRATEGIA
DIGITAL SEGÚN
WALTER GIU

MINTIC

SOCIAL
MEDIA

HERRAMIENTAS
DEL MARKETING
DIGITAL
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MARCO
TEÓRICO

MARCO
LEGAL

ISO 27001
Gestión la Seguridad 
de la Información

Ley 1581 de 2012
Protección de datos
personales 

Artículo 91 de la Ley 633
del 2000  inscripción en
Registro Mercantil 
y DIAN



METODOLOGÍA
aplicada a la investigación

ACORTAR
CICLOS DE
DESARROLLO
Y LANZAR PMV

Circuito
Lean

Startup

IDEA

CREAR

APRENDER

MEDIR

PRODUCTO
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Análisis del Mercado
(Hootsuite 2021) 

98%
tienen Smartphone

76%
PC o portátil

10 horas
y 7 minutos, es el promedio

diario en Internet 
 

24 a 35 años

0 %

5% 

10%

15%

20%

15,6%
Audiencia dominante
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Visuales marca
IDENTIDAD GRÁFICAVISUALES

bugalooStudios
 



Aplicativo web
para adquirir producción de contenidos digitales

DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO 

MERCADOS DE SALUD,
BELLEZA, GASTRONOMÍA

Y MODA EN BUGA.
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Aplicativo web
REFERENTES Y ACTORES 

UX FANTASY user experience design



El contenido es el rey del marketing (Branch2022)
Últimos dos años, un incremento de 2 dígitos.

TENDENCIA DEL MERCADO 

“SI UNA IMAGEN PUEDE
DECIR MÁS QUE MIL

PALABRAS SOBRE TU
PRODUCTO O SERVICIO,

¿CUÁNTAS DICE UN VIDEO?
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Buyer
Persona

Cómo se comporta 
Qué lo define
Qué determina su compra

FELIPE UCRÓS
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Propietario The Factory



COMPONENTE DE INNOVACIÓN

Bench
marking BASTIS.COL

MONKA.ST

TM
CREATIVOS

Competidor
Empresa

o freelance

Aplicativo web
para oferta 
de servicios

Tipo de contenido
generado

Tasa de
interacción

Rango
de precios

Fuente Primaria

CROMA
3.0

BUGALOO
STUDIOS

Freelance No Imágenes
diseñadas 0.69

500.000
a 800.000 

Mes

Freelance No Fotografía
y video HD. 0.52 450.000

por video

Freelance No Fotografía
y video HD. 0.01 400.000

por video

Freelance No
Fotografía,

diseño
y video HD.

0.06 350.000
por video

Empresa Sí Fotografía
y video reels 1.62 900.000

a 1.700.00 mes

competitivo Buga
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Fuente Primaria

RELE
VANCIA, 
MÁS NO 
FRECU
ENCIA.

BASTIS.COL

MONKA.ST

BUGALOOSTUDIOS
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Entre 500.000 y 800.000
90.9%

Entre 900.000 y 1.200.000
9.1%

¿Cuánto estaría 
dispuesto a pagar?

31 respuestas

Google Forms 
10 preguntas
BBDD 210
empresarios

31 respuestas
80% gastronomía
70% autodidactas
61,3% interesado



Dentos
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Od. William H.

Medical Boutique

Ramses Sport.

Milagros Diana

Lopram Store
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Tabulado
Encuesta 

Fuente Primaria

Pág.  763% DE PROSPECTOS AFINES AL MODELO DE NEGOCIO

Mapa de actores,
herramienta Design Thinking



S TUD I O S

gracias.


