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RESUMEN

Esie proyecéo Liene como propo'siéo disewar una herramienta
que vincule la decnica de bocedacidn en ¢l proceso de disewo
de los disewadores visuales de pormacion, d¢ la Tnstiducidw

Universitaria Antonfo Jose Camacho de Call.

Con la Desi gn
metodologia ~ ~ Thinkin a

Desde un

ioase 1 Cuslidaliv

Palabras Clave: Boceéacio'n, cartilla ez/ucaéiva, /iéujo, proceso de disewo.



INTRODUCC ION

¥ Se busca el pomento dela decnica de bocelacion enla pormacid
de los estudiantes de disewo visual de la Unicamacho.
V Se ideatipicd "el conocimiento que Lienen los alumnos sobre la

Lecnica de bocetacidn" a traves de aooale Porwms.
doog

¢Conoce la Lecnica del boceto?

@ si
® No

RESULTADO DE
ANALISIS DE DATOS —




INTRODUCCION

v Se dictd un Laller pilodo “Entre lineas: bocedar para disewar”,
/MC%OO’O'O(@;G DfSl'gn T[!I'nkl'ng ;

¥ Disewo de cardilla educativa "Endre lineas: bocelar para

disewar.

Se observa ¢l poco ConoClwmiento
consciente que Lienen sobre
las tecnicas del boceto

RESULTADO DE
OBSERVACION




La poblacidn de estudio se
enfoca en estudiantes de
Disewo Visual de 3ro a 6140
semestire de la Iastitucidn
UnI'VCVSI'éQI"I'Q An‘éOnl'O doSCl
Cawmacho de Cali, Valle del

Cauca

MARCO CONTEXTUR:



PROBLEMA

Inpluencia dela
escuela Bauhaus

Hibridacidn de los

procesos creativos

Plan de estudio

de la Unicamacho

Vincular lo
andlogo y lo digital




JUSTIF ICACION

» Proponer una herramienta que vincule la Lecnica del boceto en

los procesos de pormacion de los disewadores visuales de la
Universidad Antonio Jose Cawmacho

» Este proyecto busca apordar ala comunidad acadéwmica

» Lograr polenciar su capacidades y habilidades innovadoras y

creativas

7 Reconocer la tmportancia que Liene el bocelo para crear e

{nnovar



¢Cdmo puede vincularse la Lecnica de

la bocetacidn en €l proceso de
disewo de los disewadores visuales
en Porwmacion, de la Institucidw

Universitaria Antonfo Jose Cawacho
de Cali?




GENERAL

Vincular la Ltecnica de bocetacidn
en ¢l proceso de disewo de los
disewadores visuales en Pormacion,
de la Institucidn Universitaria

Antonio Jose Cawmacho de Cal;



iz

ESPECIFICOS

¥ Ideadipicar los conocimientos que los estudiantes de Disewo Visual

de la Unfcamacho, Lienen de la tecnica del boceto.

V Conocer cudl es ¢l proceso de disewo que utilizan los estudiantes de

Disewo Visual de la Unicamacho, en su pormacidn como disewwadores.

¥ Disewar una cardilla que pacilite, alos estudiantes de Disewo Visual
dela Unicamacho, a implementacidn dela tecnica dela bocetacidn en
el proceso t/f C/l'Sﬁ’v‘m’o.
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‘Sintomatologia del boceto
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ideas de diseno en reuniones
de trabajo interdisciplinar”. J
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“Disefio de secuencia didactica
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Keri Smith

La ariista canadiense Keri Swiih siempre
busca en sus libros generar una interaccidn
¢ intervencidn directa del lecdor con el
libro. Es conocida por obras cowmo Desiroza
este diario, Esdo no €5 un |ibro, La |inea,
entre odros. Su principal objelive es
Implementar aclividades wanuales fpuera
de lo comin para estiwmular la creatividad
del lector.

DESTROZA
ESTE
DIARIO
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N, MVERDES | .,

La ilustradora calewa Amalia Andrade se
destaca por Locar dewmas relevantes
basad os en su experiencia, manejand o un
lenguaje juvenil, por €¢jemplo, €n Su obra
"co5as que piensas cuando te muerdes las

uwas' habla de sus wiedos y la ,‘, LAS UNAS-*'
superacidn  personal.  Sumando  una :_’
I'néCVQCCI'O,n COnS‘éﬂn‘éﬁ Con SU P(Zé”CO a ‘_

traves de sus redes sociales.
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MARCO TEORICO

- Bocedo

- Cardilla

- Cowmunicacidn Visual
- D/'éujo

- DI'SC?\’O

- Disewo grapico y visual
- Disewo Edidorial

- Proceso de disewo

J"“\%.‘
"/t -Tipos de bocelacidn




MARCO TEQRICO

BOCETO
ngun Andonio Alvaro Tord esillas (2013) “Leonardo da Vinci

aconsejando dibujar rdpido y de cualguier wanera las forwmas
conpusas que surgian de la wmenle, sin preocuparse de que esos
dibujos puesen acabados o bien proporcionados

CARTILLA
Sf@Ufn Girdld ez (2013), Son POHCéDS l'nPOfm@él'VOS que él'fnfn una

FunCl'O,n €duCGéI'V@, que l'nCIU.nd los COnéCnI'K/OS winimoS, JC Una

Porma clara, concisa y grapica del Lewa Lratado.




MARCO TEQRICO

DIBUJO

Bernasconi depine a este como "una forwma grdpica del
pensamiento, wejor aun, €5 la forma escrita del
pensamiento en iwmagen', es decir, el dibujo ¢s5 la

waterializacidn de todo aquello que se crea enla wmente.

PROCESO DE DISENO

Para Frascara (2000) e~ ¢ste se realizan acciones como
programar, progecéar, coordinar, seleccionar Y organizar una
serie de pactores y elementos con wiras a la realizacidn de
objetos destinados a producir comunicaciones visuales”




Método descriptivo
Chavez (2017)

Tipo de estudio Cualitativo
Sampieri (2008)

=

l Se Funé/amfn‘éﬂ
andlisis e interpredacidn de la
‘ CompoSicidn de una investigacidn
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wmedicidn numerica para descubrir o

apirmar preguntas de investigacidn y
probar hipdiesis en su proceso de

investigacidn
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TECNICAS E

INSTRUNENTOS

Objetivos especipicos

TC'C\'\I'CGS 4 I’nSéFumﬂml,DS

Idendipicar log conocimientos que los estudiantes
de Disewo Visual de la Unicamacho, Lienen de la
Lecnica del bocedto.

-Recopilacidn y revisidn documental.

-Taller pilodo: “Entre Lineas: Bocetar para disewar”.
-Guia pacilitacidn, pormato de ejercicios impreso

y presentacion Pdp (guia del daller). Ver apendice 5

Conocer cudl s ¢l proceso de disewo que utilizan

estudiantes de de

-Observacidn pariicipante.

los Disewo Visual la | -Encuesta a estudiantes de Disewo Visual de 30 a 6°
Unicamacho, en su pormacidn como disewadores. semestre.

-Cuestionario de preguntas en pormulario Google.
Disewar una cariilla que pacilite, a los Medodologia del Destgn Thinking.

estudiantes de Disewo Visual de la Unicamacho,
la fmplementacion dela decnica dela bocelacidn
en €l proceso de disewo.

de empatia, cuadro de estilo de vida, Mood board,
Storyboard, Machote andlogo, Mockup.

-Encuesta: cuestionario de preguntas pormulario Google.

-Formato guia de Disewo Edidorial (Brieg, Mindmap, Mapa




| .Ewpatizar
2 Depinir
3.1dear

4 .Prolotipar
5.Teséear

5 fases p~—




 FASES

DESCRIPCION

INSTRUMENTO

Empaéizar

Nos permite descubrir las wecesidades y

wodivaciones del publico objedivo.

-Taller p/’]oéo: “Entre Lineas:
bocetar para disewar”,
-Briep -Formadto gura.

-Mapa de¢ empatia

e En esta pase se depine la relevancia de sus -Encuesia
Dep/n/r necesidades ante ¢l problewma. -Insights
-Cuadro de estilo de vida
Esda ¢s la elapa de crear posibles soluciones para -Mind wmap
Idear los: problemas y necesidades anteriormente -Mood board
enc::néraa/os. —Séoryéoarz/

En esta e{apa se dendrd que exper/'men{ar para

—Mac[wée ana’logo

Proéoéfpar poder depinir el producto pinal, de este wmodo se -Maguetacidn digital
descardan o se aceplan dichas ideas. -MocKup
Cowmo Uldima pase es indispensable poner a prueha el | -Segundo daller “entre Ifneas:
7651465“’ bocedar para disewar”

protodipo pinal en un entorno real con €l piblico
objetivo y de este wmodo validar su puncionamiento.

-Encuesta a pardicipanies







Br/'ep creativo é

Estilo Handmade
El handwade o hecho a wano, €5 una wanera de pabricar

objetos, elementos Lodalmente a mano y de porma ariesanal.

Fuente: Destroza este diario, Keri Swith



Brief‘ creativo é

MiEDo 4 WAsLg R
EN pipico

e s
apotr heps
ke seese o PO

wyauretockn i

eguttul rOnseTSe:

Fuente: Pinterest

Fueate: Cosas que piensas cuando e muerdes las uwas,
Awalia Andrade



Briep creativo é

[ ANATOMiA
5.2. FORMATO-MACHOTE
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Brie,e creativo é

CONCEPTO VISUAL

PALETA DE ESTILO (EsTLO [ HANDMADE ]
4.3. REF. CROMATICAS (o mastras inpresa.

#1D1D1B #F6F6F6

#FEEB18 #E30613 #17428F

= D



;7Br/'e70 creativo é

CONCEPTO VISUAL

PALETA DE ESTILO EsTio| HANDMADE |
4 4. REF. TEXTURAS




Briep creativo é

PINCELES TIPOGRAFIAS

Carboncillo - Fino 2 Y Hecho A Mano Regular

Lapiz 2
o Pt Sl e G R Sl R

Carboncillo - Desvanecer?
e —————— v' A Song for Jennifer

3.pL. Redondo




" Br/’e,c‘ creativo é

MANUAL DE MARCA
LOGOTIPO DEFINITIVO

1.5.
Logo Cabezote
M grﬂmﬂ
( Endre Li n€4s
Lacdar para a’;schar
(ESCRIBD POR QUE FUE ELEGIDD)






Endre Itneas: bocedar para disewar, es el recur
educalivo y diddclico que dodo disewador nec

para ConoCer y poner €n pmséica las <

bocedacidn. Su propdsito es ser una herramienta y una g

que vincule €l bocedo y ¢l disewo en el proceso de

pormacidn de los estudiantes de Disewo Visual
Universidad Antonio Jose Camacho.
Divierdede, explora y pon en priciica el bocelo en ¢l
desarrollo de dus ideas.

ENTRE LINEA

Bocedar para disewar

Tsabela Jarawillo R.



>Moc|(up §




Teenicas de
bocedacio'n

ENTRE LINEAS

Bocetar para disewar

Tsabela darawillo R.

B /HORAHABLEMOS UN POCO DE EL BOCETO EN EL p15ERD.






El proceso de disewo y la metodologia de Design Thinking
permitieron generar conocimientos y aprendizajes e
puncidn de la pardicipacidn, observacidn, encuestas y
opiniones, direccionando la resolucidn al problema

aéorc/af/o.

7

En el Laller piloto "Endre Lineas: bocelar para disewar’
5¢ notd que los asistentes si han aplicado de wmanera
empirica € inconsciente estas iccnicas en diversas
ocasiones acadéwicas, profesionales y personales de
mdn€ra fugaz.

La encuesta perwmitid identipicar ¢l conocimiento que
Lienen los estudiantes sobre la tecnica de) bocedo.



Exisie una desinpormacidn acerca del boceto, y se puede
concluir que ¢l disewador Liene una ansiedad por realizar

Ltodo de [nmediato.

Se observa poca aplicacidn en procesos de creacidn y gran
interes en implementarla como wateria de pormacidn
educativa

Se delerming una proélema’éica desde la verdienie
educativa



REGISTRO |
FOTOBRAFICO



Taller Entre Lineas

bocetar para disewar




Taller Entre Lineas

éoceéar Para c//se nar




Taller Entre Lineas

bocetar para a’ise’v‘\’qr




Proceso de ideacion y disefo
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Proceso de ideacion y disefo

ANATOMIA
5.2. FORMATO-MACHOTE ANALOGO

(SRR URI——— @



Proceso de ideacion y disefo

ANATOMIA
5.1. STORY BOARD
\xf“’? ! F.-.Ao-fp ii



Proceso de ideacion y disefo

MANUAL DE MARCA
BOCETOS DEL LOGOTIPO-CABEZOTE
4.9 . —

o E1E




SUSTENTACION
DE TESIS

Estudiante: Isabela Jarawmillo Rojas
Tudora: Mdnica Peldez Montoya

Tidulo: Disewadora Visual

Tastiducidn Universitaria Antonio Jose Camacho
Faculdad de Ciencias Sociales y Humanas
Disewo Visual

Cali - Colombia
| O

Antonio José
d1gs Camacho

INSTITUCION UNIVERSITARIA



Cartilla educativa

ATRREEN

Lassdee \Waua




