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Resumen

Existen diferentes modelos de calidad de software que permiten un proceso de mejora
continua con su implementacion. En el siguiente trabajo se exponen caracteristicas de los
modelos investigados a través de una revision de informacion, se realiza una clasificacion de
estos de acuerdo con el nivel de procesos; cada modelo cuenta con unas caracteristicas y una
estructura la cual permite elegir qué modelo de calidad se puede implementar de acuerdo con el

proyecto.

La temadtica que se encuentra en la implementacion de un desarrollo de software se da
acorde a la proporcion de productos y servicios de calidad estandarizados por las normas que se
pueden dar a conocer y se practican en la ingenieria de software que se van implementando

acorde al desarrollo estipulado en este caso.

La aplicacion del modelo de calidad para evaluacion del software desarrollado esta
basada en la Norma ISO 2501n y ISO 2502n aplicando fases de metodologia descriptas también
en base a la [IEEE829 que comparte la estructura necesaria y pasos aplicables a la

implementacion de las pruebas a realizar para el desarrollo del proyecto.



Abstract

There are different software quality models that allow a continuous improvement process
with its implementation. In the following work characteristics of the investigated models are
exposed through an information review, a classification of these is carried out according to the
level of processes; each model has characteristics and a structure which allows you to choose

which quality model can be implemented according to the project.

The theme found in the implementation of a software development is given according to
the proportion of quality products and services standardized by the standards that can be made
known and practiced in software engineering that are being implemented according to the

development stipulated in this case.

The application of the quality model for the evaluation of the software developed is based
on the ISO 2501n and ISO 2502n Standard, applying the methodology phases described also
based on the IEEE829, which shares the necessary structure and steps applicable to the

implementation of the tests to be carried out to the development of the project.
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Introduccion

En este proyecto se aplicé un modelo de calidad al aplicativo que sera desarrollado
para la empresa SAN AMBIENTE, el cual permite gestionar todos los datos ambientales que la
empresa recoge en determinadas regiones, el modelo de calidad se aplicod antes y durante la etapa
de desarrollo del software para asi asegurar que todos los aspectos requeridos por el cliente se
cumplan y se entregue al final un producto util. El modelo de calidad incluye desde el
levantamiento de requerimientos, metodologia de trabajo, disefio de casos de prueba y resultados
de casos de prueba aplicados, siguiendo los estdndares de las normas ISO 25010 y la norma
IEEE 829 para la ejecucion de las pruebas a las cuales fue sometido el software antes de ser

entregado al cliente.

Para ello se refinaron y se elaboraron herramientas como casos de uso, diagramas de casos de
uso para tener una documentacién mas completa para la elaboracion de los 8 documentos
especificados por la norma IEEE 829 y asi tener una mejor vision del desarrollo del aplicativo;
mediante pruebas de usabilidad, pruebas funcionales y pruebas de carga como resultado se
obtiene una documentacion mas detallada del aplicativo y una perspectiva para futuras mejoras

al aplicativo.

Se establecid que para el componente validacion de usuario no se ejecutaria el proceso de
pruebas ya que este mdodulo atin no se encontraba en proceso de desarrollo, aun asi, se dejaron
las pruebas documentadas a las cuales serd sometido el componente, se deja claro que estas

pruebas pueden tener modificaciones futuras.
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Antes de ejecutar tanto proyecto como el desarrollo, se realizé una investigacion y comparacion
de los diferentes modelos de calidad existentes para asi al final seleccionar el modelo de calidad
que mejor se ajustara en el desarrollo del aplicativo, los modelos y estandares de calidad
comparados fueron para medir la calidad del producto fueron la norma ISO/IEC 25010, modelo
de calidad de McCall y el modelo de calidad de FURPS, de esta comparacion se selecciono el
modelo de calidad propuesto por la norma ISO 25010 ya que es una norma que se centra en la
usabilidad y permite medir la calidad del producto en § criterios los cuales se ajustan en el
desarrollo del proyecto, para la ejecucion de la pruebas de software se realizd la comparacion
entre la norma IEEE-829 y la norma ISO/IEC29119, de las cuales se selecciond la norma IEEE-
829 que define la documentacion detallada que se debe llevar a cabo en el proceso de pruebas de

software.

1) Planteamiento del problema

La empresa SAN AMBIENTE oftrece soluciones integrales en productos y servicios
que aporten al mejoramiento de las condiciones ambientales y medicion de parametros
ambientales, orientados a satisfacer las necesidades y requerimientos de los clientes. Busca el
mejoramiento continuo de sus procesos y la productividad de la organizacion a través del
compromiso y la participacion de los empleados, socios y proveedores, lo que les ha permitido

ser reconocidos en el mercado por la seriedad, profesionalismo en la prestacion del servicio.
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El problema se basa que al no implementar un modelo de calidad en el desarrollo del
aplicativo se desencadenaria una serie de inconformidades que afectarian el avance de este
mismo, en las que se incluyen retrasos en los tiempo de entrega del producto, inconformidad del
cliente, no habria rendimiento en las actividades, no se ejecutarian las pruebas del software antes
de ser entregado al cliente y esto llevaria a que en caso de un error de codigo se tendria que hacer

un replanteamiento y tardaria mucho mas tiempo.

Se desarroll6 un software para la empresa SAN AMBIENTE el cual permitira

gestionar y procesar los datos ambientales que se recolectan en los lugares donde la empresa se

encuentre ubicada.

1.1)  Pregunta de formulacion del problema

- ;Como asegurar la calidad de todos los médulos en el proceso de desarrollo del aplicativo de la

empresa San Ambiente?

1.1.1) Preguntas de sistematizacion

- (Cuales estrategias de calidad se pueden implementar en el ciclo de vida del aplicativo de

comunicacion de la empresa San Ambiente?
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- ;Como se pueden validar los elementos de calidad alcanzados en el producto de San Ambiente

al igual que la satisfaccion del cliente?

2) Objetivos

2.1)  Objetivo general

Aplicar un modelo de calidad al médulo de comunicacion de informacion del sistema de

gestion de datos ambientales de la empresa SAN AMBIENTE de Cali.

2.2)  Objetivos especificos

- Definir los elementos necesarios para asegurar la calidad en el proceso de desarrollo
del producto.
- Desarrollar un plan de evaluacién del producto de software.

- Generar el plan de evaluacion sobre el producto y presentar sus resultados.
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3) Justificacion

El presente trabajo se enfoc6 en modelar y aplicar un modelo de calidad y su
respectivo plan de pruebas para la entrega de la aplicacion gestion de datos ambientales para la
empresa SAN AMBIENTE; el modelo de calidad aplicado en este proyecto sirvi6 para
direccionar al equipo de desarrollo a cumplir con todos los objetivos y requerimientos
establecidos, al igual que un plan de pruebas el analizo todos los mecanismos, acciones y
herramientas para detectar errores o fallas en el aplicativo que sera entregado. Para realizar estos
controles se implementan estandares que deben cumplirse para entregar al final un producto de
calidad.

Este trabajo servird como una guia para la realizacion de proyectos relacionados con la
aplicacion del modelo de calidad y plan de pruebas a diferentes; se espera que con este proyecto
se realice la entrega del aplicativo a la empresa SAN AMBIENTE cumplimento con todos los
requisitos demandados por el cliente y lograr la satisfaccion de este mismo.

Segin Manuel Prego (Revista digital CW,2004), director general de ESI, considera
que, conceptualmente, el auge de los procesos de calidad se debe a que el software esta cada vez

mas “inmerso en los productos y servicios que producimos.

En las empresas de desarrollo de software, la tendencia que tienen es realizar el

proceso de las pruebas de software en la Gltima etapa para consolidar la calidad de su producto.
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Cada actividad en el desarrollo de software debe ir distribuido a una actividad de
pruebas de calidad, para esto se implementan los modelos de calidad los cuales sirven de guia
para que el equipo de desarrollo tenga mas claro el proceso que se debe seguir durante el

desarrollo del software.

3.1)  Definicion del alcance

Verificar el cumplimiento de las normas y estandares de calidad parametrizados por
los requerimientos solicitados en el desarrollo, con el fin de que sea un aplicativo que cumpla su
funcionalidad, se manejara la validacion concreta de los estandares de calidad con planes de
pruebas aplicados a este desarrollo obteniendo pruebas exactas de tolerancias a fallos y de mas

criterios manejados en las normas de calidad implementadas.

4) Marco referencial

4.1)  Antecedentes

El objetivo de esta seccidon es mostrar trabajos relacionados con la normativa de
gestion de calidad ISO/IEC 2501n que habla sobre la division de modelo de calidad y
actualmente se dividen de la siguiente forma la ISO/IEC 25010 system and software quality

models, y ISO/IEC 25012 Data Quality model; lo cual en las investigaciones anteriores se tiene
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presente la calidad de uso y un modelo en general para la calidad, para todos los datos que se

almacenan de una forma estructurada.

En (Callejas-Cuervo, Alarcon-Aldana, & Alvarez-Carrefio, 2017) Los modelos de
calidad del software, un estado del arte para la universidad pedagogica y tecnologica de
Colombia, en el cual se pretende explicar los términos propios de calidad de software y los
diferentes modelos de calidad aplicados para la revision de calidad, realizando la clasificacion de
modelos acorde a (Proceso, producto y uso) existen varios modelos de calidad los cuales realizan
procesos de mejora continua con su implementacion, debido que para que un sistema informatico
complete un ciclo de vida debe tener caracteristicas eficientes para asi garantizar como
conclusion se evidencio que en base a modelos anteriores han sido de beneficio para los méas
actuales, las empresas desarrolladoras deben someter su software a certificacion que este bajo

una norma o estandar de calidad.

En Estévez (2013) la investigacion: llamada modelo de calidad para evaluar el
software desarrollado en el centro de investigacion aplicada y desarrollo en tecnologias de
informacién CIADTI, donde su principal enfoque se hizo en los modelos de calidad del software
para los productos desarrollados en la universidad de pamplona ya que un software sometido a
un proceso de calidad es mas apetecible para el mercado a la hora de realizar ventas, como
resultado les fue posible establecer que no habia una herramienta o proceso que permitiera
evaluar la calidad del software, dado esto utilizaron varios modelos que se diferenciaban sobre
los parametros que iban a ser evaluados y tomaron en cuenta para la realizacion el diagnostico el

disefio y aplicacion.
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En Scalone (2006) el estudio comparativo de los modelos y estandares de calidad del
software, la forma de escoger el modelo o estandar de calidad adecuado que permita hacer
determinacion de los mejores resultados evitando que haya una mala inversion en recursos,
tiempo y costos, se enfoco en las empresas que hacen desarrollo y que estan interesadas en
someterse a un proceso de certificacion de calidad y asi aumentar la competencia que ayudara a
acceder a nuevos mercados. esto se encuentra en un contexto econdmico y empresarial que
influencia a la hora de determinar un modelo o estdndar de calidad adecuado como conclusion se
encontrd que el software maneja un papel fundamental para el desarrollo de las empresas esto

quiere decir que es fundamental aplicar un modelo de calidad para evaluar un software.

En Ramos, Quintana (2014) el tema de modelo de mejora de procesos para la calidad
del software basado en CMMI para una entidad financiera, donde se encuentra la inadecuada
gestion de los requisitos para el desarrollo de los proyectos generando cuellos de botella, se
encuentra una sobrecarga de trabajo que es inadecuado y no permite la entrega de un proceso con
eficiencia, se hicieron mejoras donde los requisitos de gestion en un 82.55% lo cual permitio
asegurar la alineacion entre ellos, se desarrollé un proceso de monitoreo y control de los
proyectos, se hizo mejora en 90%, lo cual permitira ofrecer y dar soporte a la entrega de
productos con calidad, se cumpli6 con los objetivos principales del desarrollo propuesto de
CMMI nivel 2 mejorando todos los procesos en un 65.47% en el ciclo de vida del desarrollo del

software.
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4.2)  Marco conceptual

Este proyecto se realizo tomando como referencia el proyecto de grado,
“Implementacion de pruebas de calidad en la aplicacion curriculo de la Institucion Universitaria
Antonio José¢ Camacho” (Aguado,2019), al cual se aplicé un modelo de calidad y un modelo de
pruebas de calidad durante la etapa de desarrollo para prevenir errores a largo plazo. Lo anterior
se basa en pruebas unitarias, pruebas en la base de datos, analisis de errores en el codigo y en la

documentacion de las fases del desarrollo.

“ISO25000. (2007-2009). Recuperado de https://is025000.com/index.php/normas-iso-25000/iso-

25010

e Adecuacion Funcional

Representa la capacidad del producto software para proporcionar funciones que satisfacen las
necesidades declaradas e implicitas, cuando el producto se usa en las condiciones especificadas.

Esta caracteristica se subdivide a su vez en las siguientes subcaracteristicas:

- Completitud funcional.
- Correccion funcional.

- Pertinencia funcional.
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e Eficiencia de desempefio

Esta caracteristica representa el desempeio relativo a la cantidad de recursos utilizados bajo
determinadas condiciones. Esta caracteristica se subdivide a su vez en las siguientes

subcaracteristicas:

- Comportamiento temporal.
- Utilizacion de recursos.

- Capacidad.

e Compatibilidad

Capacidad de dos o mds sistemas o componentes para intercambiar informacion y/o llevar a cabo
sus funciones requeridas cuando comparten el mismo entorno hardware o software. Esta

caracteristica se subdivide a su vez en las siguientes subcaracteristicas:

- Coexistencia.

- Interoperabilidad.
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e Usabilidad

Capacidad del producto software para ser entendido, aprendido, usado y resultar atractivo para el
usuario, cuando se usa bajo determinadas condiciones. Esta caracteristica se subdivide a su vez

en las siguientes subcaracteristicas:

- Capacidad para reconocer su adecuacion.
- Capacidad de aprendizaje.

- Capacidad para ser usado

- Proteccion contra errores de usuario.

- Estética de la interfaz de usuario.

- Accesibilidad.

e Fiabilidad

Capacidad de un sistema o componente para desempenar las funciones especificadas, cuando se
usa bajo unas condiciones y periodo de tiempo determinados. Esta caracteristica se subdivide a

su vez en las siguientes subcaracteristicas:

- Madurez: Capacidad del sistema para satisfacer las necesidades de fiabilidad en
condiciones normales.
- Disponibilidad: Capacidad del sistema o componente de estar operativo y accesible para

su uso cuando se requiere.

22



- Tolerancia a fallos: Capacidad del sistema o componente para operar segun lo previsto en
presencia de fallos hardware o software.

- Capacidad de recuperacion: Capacidad del producto software para recuperar los datos
directamente afectados y reestablecer el estado deseado del sistema en caso de

interrupcion o fallo.

4.3)  Marco tedrico

El presente trabajo se realiz6 con el fin de aplicar un modelo de calidad para el médulo
de comunicacion y traspaso de informacion del sistema de gestion de datos ambientales de la
empresa SAN AMBIENTE teniendo en cuenta que en su etapa de desarrollo es de gran magnitud
definir las metodologias que se apicaran, para que sea una herramienta ttil que pueda validar los

procesos que se han ido desarrollando acorde a los aspectos funcionales;

Se aplic6 un modelo de calidad que contribuya con las especificaciones que se hayan
solicitado por parte de la empresa SAN AMBIENTE ya que el manejo de la plataforma es de

gran ayuda para llevar un control sobre los documentos de forma ordenada.

El desarrollo de aplicaciones web ha permitido hacer de manera mas eficiente la
automatizacion de procesos que antes requerian mucha demanda de tiempo lo cual retrasaba la
ejecucion de tareas, por lo tanto, se requiere el analisis y evaluacion de los aplicativos que se

vayan a entregar o a modificar debido a que un software con calidad tiene mas rentabilidad y
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confiabilidad por parte del cliente que desea adquirirlo ya que este debe cumplir con todos los

requerimientos funcionales y de rendimiento solicitados.

La aplicacion de las pruebas de calidad se trabajo con el fin de mostrar la forma
efectiva de medir la calidad del aplicativo en cada etapa de su desarrollo para asi brindar a sus

clientes servicios y productos de alto nivel demandado.

Para este proyecto se tuvo en cuenta que la Norma mas Completa para aplicar el
control de calidad es la ISO 25000 conocida como SQuaRE (System and Software Quality
Requirements and Evaluation), el cual es una familia de normas que tiene por objetivo evaluar la

calidad del producto software.

4.3.1) Comparacion Modelos de Calidad

Se realiz6 la comparacion entre tres estandares y modelos de calidad, existe una amplia
gama de modelos de calidad por lo cual es muy dificil seleccionar uno de ellos, seria favorable
determinar cuéles modelos o estandares poseen una vision mas integradora de la calidad del
producto de software. Para este proyecto se realiz6 la comparacion entre la norma ISO/IEC
25010, el modelo de McCall y el modelo de FRUPS.

En la siguiente tabla se compararon los tres modelos y estandares en cuanto a las caracteristicas y

criterios de calidad que cumple cada estandar.
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Después de realizar la comparacion se decidido trabajar con los criterios de calidad de la norma

ISO/IEC 25010.

Tabla 1Comparacion de modelos y estandares de calidad

Caracteristicas de ISO/IEC McCall FRUPS

Calidad/Modelos o Estandares de 25010

Calidad de Software

1. Funcionalidad Adecuacion X X

funcional

2. Usabilidad o Facilidad de uso X X X

3. Integridad o Seguridad X X

4. Correccion, Precision o X

Exactitud

5. Confiabilidad o fiabilidad X X X

6. Eficiencia o Rendimiento X X X

7. Facilidad de mantenimiento X X

8. Facilidad de prueba X

9. Flexibilidad, mutabilidad, X

Facilidad de modificacion,

Facilidad de cambio

10. Portabilidad o Facilidad de X X

trasportacion

11. Compatibilidad X

12. Soporte o Facilidad de soporte X
8 9 5

Total

Autor: Daniela Romero-Fabian Mina

NORMA ISO/IEC 25010

En este modelo de calidad se determinaron las caracteristicas de calidad que se

evaluaron a un producto de software determinado. Se tuvieron en cuenta aspectos como la
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adecuacion funcional, eficiencia de desempefio, la compatibilidad, usabilidad, fiabilidad,
seguridad, mantenibilidad y portabilidad, criterios que se evaltian conforme a los requerimientos
solicitados por los usuarios los cuales tienen un valor referente a evaluar para asi garantizar la

calidad de las caracteristicas y subcaracteristicas del producto.

Figura 1 ISO 25010 CALIDAD DEL PRODUCTO SOFTWARE de ISO/IEC 25010

Eficiencia de desempefio Compatibilidad

Adecuscién Funcional
Esta caracteristica representa el Capacidad de dos o mas sistemas o
desempeiio relativo a la cantidad de componentes para intercambiar
recursos utilizados bajo informacién y/o llevar a cabo sus

determinadas condiciones. idas cuando
el mismo entorno hardware o software.

Representa la capacidad del
producto software para
proporcionar  funciones  que
satisfacen las necesidades
declaradas e implicitas, cuando el
producto se usa en las condiciones
especificadas.

Mantenibilidad

Usabilidad

Capacidad del producto software
para ser entendido, aprendido,
usado y resultar atractivo para el
usuario, cuando se usa bajo

CALIDAD DEL PRODUCTO

SOFTWARE

Esta caracteristica representa la
capacidad del producto software
para ser modificado efectiva y
eficientemente, debido a
necesidades evolutivas, correctivas
o perfectivas.

determinadas condiciones.

Seguridad
Portabilidad

Capacidad de proteccion de la
C i del ° informacion y los datos de manera que

de ser transferido de forma efectiva y
eficiente de un entorno hardware,
software, operacional o de utilizacion a
otro. Capacidad de un sistema ©
componente para desempeniar las
funciones especificadas, cuando
se usa bajo unas condiciones y
periodo de tiempo determinados.

personas o sistemas no autorizados no

Fiabilidad puedan leerlos o modificarlos.

Nota. Recuperado de https://modelos-de-calidad-para-evaluar-red.fandom.com/es/wiki/Modelo_De_Calidad ISO/IEC 25010 - ISO/IEC 25001

La ISO/IEC 25010 en marca la calidad en los productos software, garantizando también la
articulacion de los procesos para obtener los productos, es una referencia 6ptima para garantizar la calidad

del producto.
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4.3.2) Ciclos de vida para pruebas de software.

Se realiz6 la comparacion entre dos normas para la aplicacion y ejecucion de las pruebas de

software, las normas que con las que se realizé la comparacion fueron la norma IEEE-829 que define 3

fases y 8 documentos para la realizacion de pruebas de software la norma ISO/IEC 29119 la cual define 5

fases.

En la siguiente tabla se relaciona cada una de las fases que cumple las normar IEEE-829 y la

norma ISO/IEC para la aplicacion y ejecucion de pruebas de software.

Tabla 2 Fases aplicacion de pruebas

METODOLOGIA PRODUCTO METODOLOGIA  ISO | PRODUCTO
IEEE-829 /TEC29119
Fasel: Preparacion de Plan de pruebas Fasel: Definiciones y
pruebas Especificacion del disefio Vocabulario
de pruebas
Especificacion de casos
de prueba
Procedimiento de Fase 2: Proceso de pruebas
pruebas
Reporte de transmision
de items de pruebas '
Aplica Fases,
Fase3: Documentacion de pero no
Fase2: Ejecucion de las Log de pruebas prueba relaciona un
producto

pruebas

Reporte de incidentes de
pruebas

Fase3: Termino de las
pruebas

Reporte de las pruebas

Fased4: Técnicas de Prueba

Fase5: Pruebas dirigidas
por palabras clave

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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En la siguiente tabla se detallaron cada uno de los documentos con los cuales la norma

IEEE-829 especifica para la aplicacion y ejecucion de pruebas de software.

Tabla 3 Definicion proceso de pruebas

Plan de pruebas: Es un documento eje sobre el cual se desarrollan las pruebas, se define el
alcance, el enfoque de recursos y también identifica claramente los items y caracteristicas a probar

(herramientas y que se va a utilizar para el plan de pruebas)

Especificacion del disefio de pruebas: Se determina qué necesita ser probado y como seria una

prueba exitosa.

Especificacion de casos de prueba: Valores exactos de entrada y otros que se requieran.

Valores exactos de salida y cambios del sistema esperados. (resultados que deberia de ingresar y

dar)
Se especifican pasos para ejecutar las pruebas e identificar las tareas de pruebas a desarrollar.
Procedimientos de pruebas: Describe como el tester ejecutara fisicamente la prueba y los pasos
necesarios.

Reporte de transmision de items de pruebas: Describe los items para prueba, donde encontrarlos y

da la aprobacién para su liberacion.

Es importante porque garantiza de que los items estan listos para ser probados.

Log de pruebas: Registra los detalles sobre qué casos de pruebas se han ejecutado, en qué orden y

sus resultados.

Si hay inconformidades, se levanta o actualiza un reporte de incidentes
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Reporte de incidentes de prueba: Descripcion de los detalles encontrados cuando la

prueba no paso.

Reporte de pruebas: Resume la informacion importante sobre las pruebas, incluyendo:
e Evaluacion de qué tan bien se realizaron las pruebas,
e Numero de incidentes reportados,

e cvaluacion sobre la calidad del sistema

Nota. Recuperado de http://artemisa.unicauca.edu.co/~cardila/CS 07 Estandares para_pruebas_software.pdf

NORMA IEEE 829

El desarrollo de el plan de pruebas esta basado por la norma IEEE 829-1983, la cual
describe un estandar para la documentacion de las pruebas de software que se muestran los tipos

de documentos que pueden producirse durante un proceso de prueba.

El objetivo de la norma es proporcionar un conjunto estandarizado de pasos a seguir
para la documentacion de pruebas de software. Existen 8 tipos de pasos que pueden usarse en 3

etapas distintas de las pruebas de software.

El modelo de calidad del producto definido por la IEEE 829 se encuentra compuesto

por las ocho caracteristicas de calidad que se muestran en la siguiente Imagen:

Figura 2 Fases estandar IEEE 829
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4 1. Plan de pruebas

¥
_| 2. Especificacién del
et | disefio de pruebas

1. Preparacién
de pruebas
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casos de prueba
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X
\\ prueba

Tipos
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\ de pruebas
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\ — =
\ fos prysben —_| 7. Reporte de
\ | incidentes de pruebas
\
\
4
IIII
| 3. Términode | [ 8. Reporte de las
las pruebas pruebas

Nota. Recuperado de https://docplayer.es/5992899-Aseguramiento-de-la-calidad-y-pruebas-de-software-5-pruebas-del-software-
estandar-ieee-829-standard-for-software-test-documentation. html

4.3.3) Tipos de herramientas para la elaboracion de las pruebas

En todo proceso de aplicacion y ejecucion de pruebas de software es necesario utilizar una
serie de herramientas para llevar a cabo dicho proceso, se realizan pruebas a nivel de base de

datos, interfaz grafica y pruebas de codigo.

En la siguiente tabla se relacionan las herramientas que fueron necesarias utilizar para la

aplicacion y ejecucion de las pruebas de software
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Tabla 4 Herramienta elaboracion de pruebas

Tabla de tipos de herramientas para elaboracion de pruebas
Tipo de prueba | Herramienta | Descripcion Adecuada para | Facilidad de
este proyecto uso
Visual Studio | Identificar e Si Media
Pruebas de interactuar con
codigo objetos graficos
Visual Studio | Interfaz web Si Media
Jest Pruebas unitarias Si Media
Jmeter Prueba de stress Si Media
Analisis de Visual Studio | Recorrido de Si Media
errores de Code codigo y analisis
codigo de errores

Autor: Aguado(2019)

Las pruebas realizadas en este proyecto se ejecutaron con las siguientes herramientas

integrandolas para una correcta ejecucion.

e PostgreSQL

Es un gestor de base de datos relacional orientado a objetos y libre, que va dirigido a una
comunidad de desarrolladores, no tiene gestor de defectos haciendo muy dificil conocer el estado
de sus defectos. “Nota. Recuperado de Autor Julio Gonzales 201 https://openwebinars.net/blog/que-es-

postgresql/”

. Angular Material
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Es un framework para aplicaciones web desarrollado en TypeScript, de cddigo abierto,
mantenido por Google, que se utiliza para crear y mantener aplicaciones web de una sola pagina.
Su objetivo es aumentar las aplicaciones basadas en navegador con capacidad de Modelo Vista

Controlador (MVC), en un esfuerzo para hacer que el desarrollo y las pruebas sean mas faciles.

“Recuperado de 2019 https://www.qualitydevs.com/2019/09/16/que-es-angular-y-para-que-sirve/

. Node.js

Es un entorno en tiempo de ejecucion multiplataforma, de codigo abierto, para la capa del

servidor (pero no limitandose a ello) basado en el lenguaje de programacion ~ ECMAScript

“Recuperado de Jesus Lucas 2019 https://openwebinars.net/blog/que-es-nodejs/”

e Visual Studio Code

Es un editor de codigo fuente desarrollado por Microsoft para Windows, Linux y macOS.
Incluye soporte para la depuracion, control integrado de Git, resaltado de sintaxis, finalizacion

inteligente de codigo, fragmentos y refactorizacion de codigo. “Recuperado de

https.//code.visualstudio.com/”

e Jest

Es una plataforma de pruebas universal, la cual se adapta a cualquier marco o biblioteca
de JavaScript, tiene como objetivo trabajar sin configuracion en la mayoria de los proyectos de
JavaScript; jest se puede ejecutar en proyectos usando Angular, Babel, Node, Typescript, Read,

Vue entre otros. “Recuperado de https://doc.ebichu.cc/jest/es-ES/”
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o JMeter

Es un proyecto de apache la cual puede ser utilizada como herramienta para pruebas de carga
para analizar el rendimiento de una variedad de servicios, es utilizada para pruebas unitarias en
conexion de base de datos, conexiones HTML y conexiones TCP genéricas para llevar

simulaciones sobre cualquier recurso de software. “Recuperado de

https://testingbaires.com/2019/11/22/que-es-jmeter/”

4.4. Marco legal

Todas las actividades propuestas y desarrolladas dentro del proyecto quedan inmersas
dentro del acuerdo de cooperacion interinstitucional realizado entre la empresa San ambiente y la

institucién Universitaria Antonio José Camacho, firmado en el mes de abril de 2019.

5) Metodologia

En esta parte se observara la metodologia a emplear para cumplir con los objetivos

postulados anteriormente.

33



5.1)  Fases para seguir
5.1.1) Preparacion de pruebas

Plan de pruebas

e Especificacion del disefio de pruebas

e  Especificacion de casos de prueba

e Procedimiento de pruebas

e Reporte de transmision de items de pruebas

5.1.2) Ejecucion de pruebas

e Log de pruebas

e Reporte de incidentes de pruebas

5.1.3) Termino de las pruebas

e Reporte de las pruebas

e C(Cierre

6) Desarrollo

a. Preparacion de pruebas
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6.1.1) Plan de pruebas

De los siguientes elementos se compone el plan de pruebas:

. Definicion del alcance

. Definicion de los recursos

. Criterios de calidad

. Definicion de items a probar

. Tipos de pruebas escogidas para validar los criterios
. Riesgos

6.1.1.1)  Definicion del alcance

Verificar el cumplimiento de las normas y estdndares de calidad parametrizados por los
requerimientos solicitados en el desarrollo, con el fin de que sea un aplicativo que cumpla su
funcionalidad, se manejara la validacion concreta de los estandares de calidad con planes de
pruebas aplicados a este desarrollo obteniendo pruebas exactas de tolerancias a fallos y de mas

criterios manejados en las normas de calidad implementadas.

El documento de desarrollo de pruebas se elabora con el nombre de aplicacion de modelo
calidad para el modulo de comunicacion de traspaso de la empresa SAN AMBIENTE, y en €l se
especifica paso a paso las etapas para que lograr hacer una prueba exacta definiendo el alcance,
enfoque y recursos utilizados en la etapa de prueba, items a probar, herramientas que se usaran,

alcance de cada prueba y los riesgos.
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Como parte de ejecucion de las pruebas se realizé primeramente el levantamiento de
requerimientos de acuerdo con las necesidades especificadas por la empresa SAN AMBIENTE,
priorizando cada requerimiento y se realiz6 el modelamiento de los casos de uso detallados para

guiar al equipo de desarrollo en la ejecucion del aplicativo.

6.1.1.2)  Definicion de los recursos

Las herramientas que se usaron definitivamente en el desarrollo de este proyecto fueron
escogidas por que se ajustan tanto al desarrollo como a la correcta ejecucion del proyecto, y son
herramientas las cuales pueden ser usadas por cualquier usuario ya que son de facil acceso y no
son complejos a la hora de manejar e interpretar los resultados obtenidos.

Herramientas usadas para la funcionalidad del proyecto

e Visual Studio Code

Visual Studio fue necesario en este proceso de pruebas, ya que con esta herramienta se
desplego toda la logica del proyecto con esta herramienta se pudo visualizar el codigo y las rutas
de los componentes desarrollados del lado tanto del cliente como del servidor, en visual studio

code se pudo estudiar y explorar el codigo fuente de todo el aplicativo. “Autor Daniela Romero,

Fabian Mina”

36



e PostgreSQL 11

Con el gestor PostgreSQL se realizaron consultas directamente a la base de datos, se
realizaron pruebas de carga simulando multiples conexiones de usuarios en un tiempo
determinado, verificando el comportamiento y rendimiento del sistema a estas consultas

generadas. ¢

e Angular

El aplicativo fue desarrollado en typescript, por lo que fue necesario instalar librerias del
framework Angular para asi poner en funcionamiento el aplicativo y todas sus interfaces; lo
primero que se hizo una vez teniendo el coédigo fue instalar las Librerias mediante el comando
npm isntall; con este comando se instal6 angular, typescript, por el lado del cliente se instalaron
las librerias para Bootstrap, JQuery y poppers, una vez instaladas las librerias con el comando ng

serve se ejecuta el aplicativo.

Este un framework para aplicaciones web fue necesario para hacer pruebas en la interfaz

grafica y todas las vistas del aplicativo que se desarrolld. “Autor Daniela Romero, Fabian Mina”
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o Jest

La herramienta Jets fue utilizada para escribir cada una de las pruebas unitarias, a los
métodos que fueron sometidos al respectivo proceso de pruebas. Para configurar jest fue
necesario instalar todas las librerias mediante el comando npm install jest, typescript crea
archivos que permitieron escribir las pruebas unitarias estos archivos terminan con la extension

AS. “Autor Daniela Romero, Fabian Mina”

e JMeter

La herramienta Jmeter se utilizo junto con la herramienta PostgreSQL para realizar la
carga simulada de usuarios a la base de datos, se realizdo mediante la configuracion del puerto
4200, el servidor o ip local que fue localhost, protocolo http y la ruta de cada una de las vistas del

aplicativo. “Autor Daniela Romero, Fabian Mina”
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6.1.1.3)  Criterios de calidad

Para el plan de pruebas de este proyecto se tomaron los siguientes criterios de calidad

segun la norma ISO 25010

Adecuacion Funcional: Se propusieron las pruebas unitarias, para evaluar fragmentos de

codigo para validar que se cumpla la funcionalidad.

Para la adecuacion funcional se realizaran las siguientes pruebas:

- Pruebas Unitarias

- Pruebas de casos de uso

Eficiencia: Se plantearon las pruebas de eficiencia con el fin de evaluar que el aplicativo
cumpla con un tiempo de respuesta al momento de ser desplegado, de igual forma se
propusieron las pruebas de carga a la base de datos simulando multiples conexiones de usuarios

al mismo tiempo.

Para la eficiencia dentro del software se realizaran las siguientes pruebas:

- Pruebas de carga o consulta masiva

- Tiempos de respuesta del aplicativo
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Para desarrollar las pruebas de eficiencia se propuso el siguiente proceso, en el que se tuvo en
cuenta los tiempos de respuesta de la interfaz de cada uno de los componentes, para los

componentes

Ciudad, Region, Categoria, Rango, Estaciones de tiempo se tomo el tiempo de ingreso a la
interfaz de crear, consultar, actualizar, verificando que el tiempo no excediera los 5 segundos en

cargar el contenido y mostrar los mensajes configurados en el sistema.

Usabilidad: En este item se planted evaluar el comportamiento que tiene un usuario
cuando interactiia con un producto o sistema; para la elaboracion de pruebas de usabilidad se
realizaron Test para usuarios donde se mostraran los resultados de la revision y el refinamiento
del trabajo realizado, dentro del test de prueba se evalua si el usuario al momento de interactuar
con el aplicativo logra encontrar cada una de las opciones y funcionalidades con las que cuenta el
sistemas, como diligenciar el formulario, guardar la informacion, buscar la opcion crear nuevo,
consultar la informacion; este test sea aplico para cada uno de los modulos desarrollados

Ciudad, Region, Categoria, Rango, Estaciones de tiempo.

Seguridad: Las pruebas de seguridad se dejaron planteadas ya que el mdodulo de
validacion del usuario se encontraba en etapa de desarrollo cuando se ejecuto este proyecto; se
plantearon pruebas de proteccion de la informacion y los datos para que personas no autorizados

no puedan acceder, leer o modificar informacion.
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Para la seguridad dentro del software se plantearon pruebas para validar la autenticacion

de los usuarios al sistema se realizaran las siguientes pruebas:

- Pruebas de casos de uso

- Pruebas Unitarias.

6.1.1.4)  Definicion de items a probar

Antes de iniciar el proceso de desarrollo y aplicacion de pruebas fue importante definir y
levantar los requerimientos funcionales los cuales la empresa SAN AMBIENTE requiere para
tener un producto util al final del desarrollo; los requerimientos que se definieron y fueron

organizados por orden de prioridad se relacionan en la siguiente tabla.
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Tabla 5 Listado Requerimientos

# Transferencia y comunicacion

RQ1 El sistema debe permitir el enlace y transferencia de datos de los dataloger
mediante Internet.

RQ2 El sistema debe permitir crear, modificar, borrar, visualizar comandos para ser
utilizados por los protocolos de comunicacion Xy Y.

RQ3 El sistema debe permitir elegir qué tipo de protocolo de comunicacion usara
una estacion, pero en una organizacion puede haber multiples estaciones con
diferentes protocolos y a su vez, que usen diferentes comandos.

RQ4 El sistema debe permitir establecer los parametros necesarios para garantizar
la comunicacion via FTP como cliente o servidor.

RQ5 El sistema debe permitir crear plantillas para leer los archivos planos y cargar
los datos al sistema.

RQ6 El sistema debe permitir usar las plantillas de textos planos de FTP para otras
estaciones.

RQ7 El sistema debe permitir acceder al FTP de acuerdo con la base de tiempo de
las estaciones, leer los archivos de texto y almacenar la informacion en la base
de datos.

RQ8 El sistema debe permitir establecer los parametros necesarios para garantizar
la comunicacion via Modbus como cliente o servidor.

RQY9 El sistema debe permitir configurar los comandos de modbus para acceder a
los datalogers y obtener la informacion de estos.

RQ10 El sistema debe permitir acceder a las estaciones mediante Modbus de acuerdo
a la base de tiempo creado y almacenar la informacion en la base de datos.
RQI11 El sistema debe permitir usar las plantillas comandos de Modbus para otras
estaciones.
RQ12 El sistema debe permitir subir textos planos de manera manual cuando una
estacion no tenga acceso a Internet
Nota: Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

. Interfaz gréfica: Se tendra en cuenta cada una de las vistas del aplicativo, las vistas a las

cuales se les realizaron pruebas fueron las siguientes:

Crear region
Crear ciudad
Crear mantenimiento
Crear Alerta
Crear Organizacion
Crear Categoria
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Validar Usuario
Crear estacion
Conectar con estacion
Crear Rango
Crear base de tiempo

Pruebas de usabilidad: Se prueba el item mediante encuestas realizadas a diferentes usuarios

ajenos al software desarrollado. Se Realizaron pruebas a los siguientes modulos:

Crear region
Crear ciudad
Crear mantenimiento
Crear Alerta
Crear Organizacion
Crear Categoria
Crear estacion
Crear rango
Login*

Dentro de cada prueba realizada se evaluaron las siguientes tareas:

Selecciona la opcion crear
Completar el formulario de creacion
Guardar datos ingresados

Consultar {tem ingresado

Pruebas Eficiencia: Se prueba el comportamiento del aplicativo y los tiempos de respuesta a las

peticiones realizadas por los usuarios.

. logica del aplicativo:
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Pruebas Unitarias: Se prueban métodos de clases, por ejemplo: métodos get/set, se realizaran
pruebas en las lineas de codigo validando que el método codificado reciba y entregue valores

correctos e incorrectos. a continuacion, se listan los métodos a los cuales se les realiza pruebas

Regions Component
Cities_ Component
Maintenances_Component
Alerts Component
Organizations_ Component
Categories Component
Stations Component
Ranks Component
Times Component

* Base de datos:

Pruebas de consultas masivas: Se realizaron pruebas de carga donde se simula la
conexion de multiples usuarios consultando la misma base de datos. Se realiza las pruebas
conectando la herramienta Jmeter con el puerto 4200 que es donde se encuentra alojado el
aplicativo, el servidor o la ip en este caso se utilizo el servidor localhost y la ruta de cada uno de
los componentes ejemplo. /webpack-dev-server/category; se configura haciendo la consulta a los

siguientes componentes

Regions Body.Component
Cities Body. Component
Alerts Body. Component
Organizations Body.
Component
Categories Body. Component
Stations Body. Component
Ranks Body. Component
Times Body. Component
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Pruebas Eficiencia: Se prueba el comportamiento del aplicativo y los tiempos de

respuesta a las peticiones realizadas por los usuarios.

Login (Seguridad): Para el médulo de seguridad se dejaron las pruebas planteadas ya que
no se tuvo cobertura hasta este modulo, se espera que en futuras mejoras se abarque el médulo de
validacion del usuario, se propuso que este modulo se probara la validacion de los datos,
autenticacion de los usuarios y encriptacion de contrasefias en base de datos, se evitard que los

datos personales como contrasefias no se ingresen en texto plano.

6.1.1.5)  Tipos de pruebas escogidas para validar los criterios de calidad.

Con las siguientes pruebas se quiere satisfacer los criterios de calidad que se plantearan

. Pruebas Unitarias

Son pruebas las cuales se utilizan para verificar que un método o una clase funcionan
correctamente, estas pruebas suelen realizarse durante la etapa de desarrollo de aplicaciones de

software.

. Pruebas de usabilidad
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Son pruebas las cuales evaluan el comportamiento del usuario frente al aplicativo desarrollado,
con estas pruebas de usabilidad lo que se busca es buscar optimizar la experiencia de los usuarios
frente al software, los resultados de estas pruebas de usabilidad pueden llevar a que se realicen

modificaciones en cuanto a la interfaz, disefio o redaccion del aplicativo.

. Pruebas eficiencia

Son pruebas las cuales determinan si el sistema desarrollado cumple o satisface con los requisitos
de rendimiento, evalua el sistema frente a condiciones de volimenes altos de carga y

concurrencia y permite detectar defectos funcionales que se producen bajo condiciones de estrés.

. Pruebas de seguridad

Son pruebas con las cuales se mide el nivel de vulnerabilidad, e instrucciones al sistema
desarrollado, con estas pruebas se busca establecer que tan seguro es el sistema frente a ataques o

accesos no autorizados al sistema.

6.1.1.6)  Riesgos

Los riesgos que se tuvieron en este plan de pruebas son que al ejecutar las pruebas con
las herramientas planteadas anteriormente no se esperen los resultados que se tienen planeados,
ya que el volumen de la aplicacion puede ser un poco grande para las herramientas, y que puede

que no sean dptimas para ejecutarse con este tipo de proyectos o que al ser ejecutadas tenga
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errores en el codigo y dificulte el proceso de pruebas; otro de los riesgos importante que se tuvo
en cuenta al momento de desarrollar este proyecto fue que no se lograra abarcar con totalidad los

componentes del aplicativo a desarrollar.

6.1.2) Especificaciones del disefio de pruebas

Para definir lo que se necesita ser probado se levantaron los requerimientos y se plantearon los casos de
uso que se listan a continuacién

Caso de Uso Nombre
1 Conectar con estacién FTP
2 Conectar con estacién Modbus
3 Crear Validacién
4 Crear region (Tabla parametro)
5 Crear estacion (Tabla parametro)
6 Crear organizacién (Tabla parametro)
7 Crear categoria (Tabla parametro)
8 Crear Ciudad (Tabla parametro)
9 Crear rango (Tabla parametro)
10 Crear alerta (Tabla pardmetro)
11 Crear base de tiempo (Tabla parametro)
12 Validar Usuario (login)
13 Modificar datos descargados
14 Dar de baja datos procesados
15 Conectar Automaticamente con estacion
16 Crear Mantenimiento

Pruebas Unitarias, pruebas funcionales
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crear region

Tiempo de respuesta

Se espera que el aplicativo al
ingresar en la pantalla de crear
region, el tiempo de repuesta
sea inferior y como maximo a 5
segundo, para ingresar y cargar
su contenido.

crear region

Campos nombre,
Descripcion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
correctos se activen los mensajes
de validacién, mostrando
mensaje en pantalla, el aplicativo
debera seguir el curso normal.

crear region

Campos nombre,
Descripcion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
incorrectos se activen los
mensajes de validacion,
mostrando mensaje en pantalla,
al ingresar datos correctos el
aplicativo debera seguir el curso
normal.

crear region

Boton Guardar

Se espera que el aplicativo
almacene la informacion
diligenciada correctamente en
base de datos, se muestren los
mensajes de confirmacion en
pantalla.

Crear region

Boton Editar

Se espera que al momento de
seleccionar la opcion editar, el
aplicativo debera enviar al
usuario a la pantalla de editar y
habilitar los campos nombre y
descripcion

crear region

Método crear

al ejecutar el test de la prueba
unitaria debera ser positivo,
realizando sincronizacion interna
con el servidor y cargando el
método
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crear region

Método consultar

al ejecutar el test de la prueba
unitaria debera ser positivo,
realizando sincronizacion interna
con el servidor y cargando el
método consultar

crear region

Método actualizar

Al ejecutar el test de la prueba
unitaria se debera actualizar la
region creada con la informacion
actual

crear ciudad

Tiempo de respuesta

Se espera que el aplicativo al
ingresar en la pantalla de crear
Ciudad, el tiempo de repuesta
sea inferior y como maximo a 5
segundo, para ingresar y cargar
su contenido.

crear ciudad

Campos nombre,
Descripcion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
correctos se activen los mensajes
de validacién, mostrando
mensaje en pantalla, el aplicativo
debera seguir el curso normal.

crear ciudad

Campos nombre,
Descripcion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
incorrectos se activen los
mensajes de validacion,
mostrando mensaje en pantalla,
al ingresar datos correctos el
aplicativo deberd seguir el curso
normal.

crear ciudad

Botén Guardar

Se espera que el aplicativo
almacene la informacién
diligenciada correctamente en
base de datos, se muestren los
mensajes de conformacion en
pantalla.

Crear ciudad
(Tabla
Parametro)

Opcién Regidén

Verificar que el aplicativo permita
seleccionar las regiones creadas
anteriormente.

49




crear ciudad

Método agregar

al ejecutar el test de la prueba
unitaria debera realizar el ciclo
con el servidor y dar como
resultado positivo

crear ciudad

Método consultar

El ejecutar el test de la prueba
unitaria, debera mostrar en
pantalla, la consulta realizada
para la Ciudad creada
anteriormente

crear ciudad

Método actualizar

Al ejecutar el test de la prueba
unitaria se debera actualizar la
Ciudad creada con la
informacion actual

crear
Mantenimiento

Tiempo de respuesta

Se espera que el aplicativo al
ingresar en la pantalla de crear
Mantenimiento, el tiempo de
repuesta sea inferior y como
minimo a 5 segundo, para
ingresar y cargar su contenido.

crear
Mantenimiento

Campos nombre,
fecha, estacion,
observacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
correctos se activen los mensajes
de validacién, mostrando
mensaje en pantalla, el aplicativo
deberd seguir el curso normal.

crear
Mantenimiento

Campos nombre,
fecha, estacion,
observacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
incorrectos se activen los
mensajes de validacion,
mostrando mensaje en pantalla,
al ingresar datos correctos el
aplicativo debera seguir el curso
normal.

crear
Mantenimiento

Boton Guardar

Se espera que el aplicativo
almacene la informacion
diligenciada correctamente en
base de datos, se muestren los
mensajes de conformacion en
pantalla.

crear
Mantenimiento

Método agregar

al ejecutar el test de la prueba
unitaria debera imprimir mensaje
en pantalla "Guardado con éxito"
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crear
Mantenimiento

Método consultar

El ejecutar el test de la prueba
unitaria, debera mostrar en
pantalla, la consulta realizada
para la Mantenimiento creada
anteriormente

crear
Mantenimiento

Método actualizar

Al ejecutar el test de la prueba
unitaria se debera actualizar la
Mantenimiento creada con la
informacion actual

crear
Mantenimiento

Método consultar Id

Al ejecutar el test de la prueba
unitaria se debera consultar la
informacion de la Mantenimiento
creada con ese Id

crear Alerta

Tiempo de respuesta

Se espera que el aplicativo al
ingresar en la pantalla de crear
Alerta, el tiempo de repuesta sea
inferior y como minimo a 5
segundo, para ingresar y cargar
su contenido.

crear Alerta

Campos nombre,
estacion,
Observacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
correctos se activen los mensajes
de validacién, mostrando
mensaje en pantalla, el aplicativo
deberd seguir el curso normal.

crear Alerta

Campos nombre,
estacion,
observacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
incorrectos se activen los
mensajes de validacion,
mostrando mensaje en pantalla,
al ingresar datos correctos el
aplicativo deberd seguir el curso
normal.

crear Alerta

Botén Guardar

Se espera que el aplicativo
almacene la informacién
diligenciada correctamente en
base de datos, se muestren los
mensajes de conformacion en
pantalla.
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crear Alerta

Método agregar

al ejecutar el test de la prueba
unitaria debera imprimir mensaje
en pantalla "Guardado con éxito"

crear Alerta

Método consultar

El ejecutar el test de la prueba
unitaria, debera mostrar en
pantalla, la consulta realizada
para la Alerta creada
anteriormente

crear Alerta

Método actualizar

Al ejecutar el test de la prueba
unitaria se debera actualizar la
Alerta creada con la informacion
actual

crear Alerta

Método consultar Id

Al ejecutar el test de la prueba

unitaria se debera consultar la

informacién de la Alerta creada
con ese Id

crear
Organizacién

Tiempo de respuesta

Se espera que el aplicativo al
ingresar en la pantalla de crear
Organizacién, el tiempo de
repuesta sea inferior y como
minimo a 5 segundo, para
ingresar y cargar su contenido.

crear
Organizacion

Campos nombre,
observacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
correctos se activen los mensajes
de validacién, mostrando
mensaje en pantalla, el aplicativo
debera seguir el curso normal.

crear
Organizacién

Campos nombre,
observacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
incorrectos se activen los
mensajes de validacion,
mostrando mensaje en pantalla,
al ingresar datos correctos el
aplicativo deberd seguir el curso
normal.
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crear
Organizacién

Botén Guardar

Se espera que el aplicativo
almacene la informacion
diligenciada correctamente en
base de datos, se muestren los
mensajes de conformacion en
pantalla.

crear
Organizacion

Método agregar

al ejecutar el test de la prueba
unitaria debera imprimir mensaje
en pantalla "Guardado con éxito"

crear
Organizacién

Método consultar

El ejecutar el test de la prueba
unitaria, debera mostrar en
pantalla, la consulta realizada
para la Organizacion creada
anteriormente

crear
Organizacién

Método actualizar

Al ejecutar el test de la prueba
unitaria se debera actualizar la
Organizacion creada con la
informacion actual

crear
Organizacién

Método consultar Id

Al ejecutar el test de la prueba
unitaria se debera consultar la
informacion de la Organizacion
creada con ese |d

Tiempo de respuesta

Se espera que el aplicativo al
ingresar en la pantalla de crear
Categoria, el tiempo de repuesta

crear sea inferior y como minimo a 5
Categoria segundo, para ingresar y cargar
su contenido.
Campos nombre, Se espera que el aplicativo, al
observacion momento de ingresar datos
correctos se activen los mensajes
de validacién, mostrando
crear mensaje en pantalla, el aplicativo
Categoria

deberd seguir el curso normal.
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Campos nombre,
observacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
incorrectos se activen los
mensajes de validacion,

crear i

Categoria mostrando mensaje en pantalla,
al ingresar datos correctos el
aplicativo debera seguir el curso
normal.

Botén Guardar Se espera que el aplicativo
almacene la informacion
diligenciada correctamente en

crear base de datos, se muestren los
Categoria mensajes de conformacion en
pantalla.

Método agregar al ejecutar el test de la prueba

c unitaria debera imprimir mensaje
rear " e
Categoria en pantalla "Guardado con éxito
Método consultar El ejecutar el test de la prueba
unitaria, debera mostrar en
crear pantalla, la consulta realizada
Categoria para la Categoria creada
anteriormente

Método actualizar Al ejecutar el test de la prueba

unitaria se debera actualizar la
crear )
. Categoria creada con la
Categoria ; .
informacion actual

Método consultar Id | Al ejecutar el test de la prueba

unitaria se debera consultar la
crear informacién de la Categoria
Categoria creada con ese Id
Tiempo de respuesta | Se espera que el aplicativo al
ingresar en la pantalla de login,
Login el tiempo de repuesta sea
(Validacion inferior y como minimo a 5
Usuario) segundo, para ingresar y cargar
su contenido.
Campos email, Se espera que el aplicativo
Login password muestre mensaje de validacion y
(Validagién no permita ingresar a la
Usuario) aplicacion.
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Campos email,
password

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
incorrectos se activen los

Lpgin. ) mensajes de validacion,
(Va"daQ'O“ mostrando mensaje en pantalla,
Usuario) .
al ingresar datos correctos el
aplicativo debera seguir el curso
normal.
Botén Ingresar Se espera que el sistema valide
los formatos de email, si son
Login correctos se ingresara al
(Validacion aplicativo, si son incorrectos
Usuario) debera mostrar mensaje de
validacién en pantalla.
. Encriptacién de Se espera que el sistema
Login - password permita el ingreso al aplicativo
(Validacion con credenciales correctas
Usuario)
Encriptacién de Se espera que el aplicativo
password internamente dentro del codigo
Login reaIicg la encriptacién del texto
S obtenido en el campo password,
(Validacion . !
Usuario) se realizara por el método SHA1

o el método de encryptacion
MD5

crear Estacion

Tiempo de respuesta

Se espera que el aplicativo al
ingresar en la pantalla de crear
Estacidn, el tiempo de repuesta
sea inferior y como minimo a 5
segundo, para ingresar y cargar
su contenido.

crear Estacion

Campos nombre,
nombre corto
estacion, serial,
observacion,
localizacién, latitud,
longitud, elevacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
correctos se activen los mensajes
de validacién, mostrando
mensaje en pantalla, el aplicativo
deberd seguir el curso normal.
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crear Estacion

Campos nombre,
nombre corto
estacion, serial,
observacion,
localizacién, latitud,
longitud, elevacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
incorrectos se activen los
mensajes de validacion,
mostrando mensaje en pantalla,
al ingresar datos correctos el
aplicativo debera seguir el curso
normal.

crear Estacion

Boton Guardar

Se espera que el aplicativo
almacene la informacion
diligenciada correctamente en
base de datos, se muestren los
mensajes de conformacion en
pantalla.

crear Estacion

Método agregar

al ejecutar el test de la prueba
unitaria debera imprimir mensaje
en pantalla "Guardado con éxito"

crear Estacion

Método consultar

El ejecutar el test de la prueba
unitaria, debera mostrar en
pantalla, la consulta realizada
para la Estacion creada
anteriormente

Conectar con
estacion

Tiempo de respuesta

Se espera que el aplicativo al
ingresar en la pantalla de
conectar con estacion, el tiempo
de repuesta sea inferior y como
minimo a 5 segundo, para
ingresar y cargar su contenido.

Conectar con
estacion

Estacion creada para
conexion

Se espera que el aplicativo
cargue la informacion de la
estacion consultada.

Conectar con
estacion

Boton Conectar

Se espera que el aplicativo
realice la confirmacion de los
campos obligatorios, en caso de
presentarse error se mostrara
mensaje en pantalla

"Error de Conexién"
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Conectar con
estacion

Conexién con
estacion

Verificar que se realice la
conexion satisfactoriamente

Conectar con
estacion

Protocolo de
comunicacion

Verificar que el aplicativo se
conecte satisfactoriamente,
mediante protocolo configurado
(FTP,modbus)

crear Alerta

Tiempo de respuesta

Se espera que el aplicativo al
ingresar en la pantalla de crear
Alerta, el tiempo de repuesta sea
inferior y como minimo a 5
segundo, para ingresar y cargar
su contenido.

crear Alerta

Campos nombre,
estacion,
observacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
correctos se activen los mensajes
de validacién, mostrando
mensaje en pantalla, el aplicativo
debera seguir el curso normal.

crear Alerta

Campos nombre,
estacion,
observacion

Se espera que el aplicativo, al
momento de ingresar datos
incorrectos se activen los
mensajes de validacion,
mostrando mensaje en pantalla,
al ingresar datos correctos el
aplicativo debera seguir el curso
normal.

crear Alerta

Boton Guardar

Se espera que el aplicativo
almacene la informacion
diligenciada correctamente en
base de datos, se muestren los
mensajes de conformacion en
pantalla.

crear Alerta

Método agregar

al ejecutar el test de la prueba
unitaria debera imprimir mensaje
en pantalla "Guardado con éxito"

crear Alerta

Método consultar

El ejecutar el test de la prueba
unitaria, debera mostrar en
pantalla, la consulta realizada
para la Alerta creada
anteriormente
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Método actualizar Al ejecutar el test de la prueba
unitaria se debera actualizar la
crear Alerta Alerta creada con la informacion
actual

Método consultar Id | Al ejecutar el test de la prueba

unitaria se debera consultar la

informacién de la Alerta creada
con ese Id

crear Alerta

Tabla 6 Resultados esperados pruebas unitarias y funcionales

Pruebas de Carga

Usuarios soportados | Se espera que el
aplicativo soporte una
cantidad maxima de 100
usuarios conectandose
simultdneamente al
aplicativo

Tabla 7 Resultados esperados pruebas de carga
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6.1.2.1)  Estrategias

Para las estrategias de este proyecto se utilizaron y refinaron diagramas de casos de uso y

casos de uso detallados.

A partir de los diagramas de casos de uso y casos de uso detallados, se presenta a continuacion:

6.1.2.2)  Diagramas de casos de uso

Se refinaron los casos de uso y diagramas de caso de uso para orientar al equipo de
desarrollo a tener una vision clara del software que fue desarrollado, es importante durante la
etapa de desarrollo, que todos los miembros del equipo tengan un mismo enfoque sobre lo que se

va a desarrollar para asi disminuir los margenes de error que se puedan presentar.

En el diagrama de casos de uso, se muestra el actor y las actividades que debe realizar en

la aplicacion desarrollada.
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Crear Tabla
Parametro

--{ Consultar Tabla
Parametro

1,.* Gestionar Tablas Parametros
(Gestionar Mantenimiento,region,
estacion,organizacion, categoria,

Usuario ciudad, alerta)

Actualizar Tabla
Parametro

Guardar Tabla

Parametro

Figura 3 Diagrama general casos de uso

Autor: Fabian Mina -Daniela Romero

. <zzextend>> . .
Login & ---memmmmemeeee- Validar Usuario

Usuario

Figura 4 Diagrama casos de uso validar usuario

Autor: Fabian Mina -Daniela Romero
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<<extengs--""

estionar cuadro’

1,1 de b . .ssextend==
SHSMIPD: glione s tmannsi Asignar alerta
Usuario 5 z<exiend>>
Figura 5 Diagrama casos de uso cuadro de tiempo
Autor: Fabian Mina -Daniela Romero
==extend==--"" -
1,1 .
Gestionar rango j«. .. .ssextend==
! o Asignar estacion
Usuario o8 s=exdends=

Figura 6 Diagrama casos de uso gestionar rango

Autor: Fabian Mina -Daniela Romero
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Usuario

Validar informacion
estacion

==gxtengz=--""

Conectar
con estacion

Validar protocolo de
comunicacion

Figura 7 Diagrama casos de uso gestionar estacion

Autor: Fabian Mina -Daniela Romero
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=<extend== . ----""

Gestionar region

i

Gestionar organizacion

Figura 8 Diagrama General casos de uso

Autor: Fabian Mina -Daniela Romero
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6.1.2.3)  Casos de uso

En los casos de uso, se muestra detalladamente las actividades o acciones que realiza
actor y la respuesta que tiene el sistema para llevar a cabo alglin proceso. Estos casos de uso
orientan la funcionalidad que se va a desarrollar, se validé con el equipo de desarrollo el detalle

de cada caso de uso.

Traspaso y comunicacion

#CU Nombre
Conectar con estacion FTP

Conectar con estacion Modbus

Crear Validacion

Crear region (Tabla parametro)

Crear estacion (Tabla parametro)
Crear organizacion (Tabla pardmetro)
Crear categoria (Tabla pardmetro)
Crear Ciudad (Tabla parametro)
Crear rango (Tabla parametro)

O| 0| QA[N [N |WIN|—

10 Crear alerta (Tabla parametro)

11 Crear base de tiempo (Tabla pardmetro)
12 Validar Usuario (login)

13 Modificar datos descargados

14 Dar de baja datos procesados

15 Conectar Automaticamente con estacion
16 Crear Mantenimiento

Tabla 8 Casos de uso Traspaso y comunicacion

Autor Daniela Romero -Fabian Mina

Procesamiento
#CU Nombre
17 Criterios de validacion
18 Crear plantillas
19 Ver Plantillas
20 Crear usuario
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21 Crear roles

22 Crear permisos
23 Crear estados
24 Asignar estados

Tabla 9 Casos de uso Procesamiento

Autor Daniela Romero -Fabian Mina

CASOS DE USO 1

Caso De Uso Conectar con estacion FTP Cu1

Actores Administrador, Operador

Referencias Requerimiento RF 1

Precondicion El sistema debera estar conectado a la red de internet, la
estacion ya debe estar creada con anterioridad

Postcondicion El sistema debe mostrar los datos basicos de la estacion a la
que se ha conectado

Autor Fabian Fecha 3/08/19 Version V6.0
Mina

Aprobacion Aprobado

Propésito

Conectarse mediante protocolo FTP a una estacion

Curso Normal
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1 El usuario 2
selecciona el
nombre de la
estacion.

3 El usuario 4
confirma la
informacién
boton conectar

Cursos Alternos

El sistema muestra la informacion
almacenada para ese nombre de estacion.
-1d

-Serial

-Abreviacion nombre corto de la -estacion
-Organizacion

-Categoria

-Region.

-Localizacion

-Ciudad

-Latitud y longitud

-Elevacion

-Base de tiempo

El sistema se conecta a la estacion
seleccionada.

El sistema se conecta a la estacion
seleccionada y muestra mensaje en
pantalla “Conexion Exitosa”

1 | Encaso de que los datos no sean validos o se presente algin error al
momento de llenar el formulario, el sistema debe mostrar mensaje en
pantalla, especificando el error que se presentod

2 | Sino existe protocolo de comunicacion con esta estacion, se mostrara
mensaje en pantalla “No existe protocolo de comunicacion”.

Tabla 10 Caso de uso 1

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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CASOS DE USO 2

Caso De Uso Conectar con estacion Modbus Ccu2
Actores Administrador, Operador

Referencias Requerimiento RF 1

Precondicion El sistema debera estar conectado a la red de internet, la

estacion ya debe estar creada con anterioridad

Postcondicion El sistema debe mostrar los datos basicos de la estacion a la

que se ha conectado

Autor Fabian Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Mina

Aprobacion Aprobado

Propdsito

Conectarse mediante protocolo Modbus a una estacion

Curso Normal

1

El usuario selecciona el 2 El sistema muestra la informacion
nombre de la estacion. almacenada para ese nombre de estacion.
-1d

-Serial

-Abreviacion nombre corto de la -
estacion

-Organizacion

-Categoria

-Region.

-Localizacion

-Ciudad

-Latitud y longitud

-Elevacion

-Base de tiempo
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3 | El usuario confirma la 4 El sistema se conecta a la estacion
informacion boton seleccionada.
conectar
5 El sistema se conecta a la estacion
seleccionada y muestra mensaje en
pantalla “Conexion Exitosa”

Cursos Alternos

1 En caso de que los datos no sean validos o se presente algtin error al
momento de llenar el formulario, el sistema debe mostrar mensaje en
pantalla, especificando el error que se presento

2 | Sino existe protocolo de comunicacion con esta estacion, se mostrara
mensaje en pantalla “No existe protocolo de comunicacion”.

Tabla 11 Caso de uso 2

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 3
Caso De Uso Crear Validacion CU3
Actores Administrador, Operador
Referencias Requerimiento RF 1
Precondicion El sistema debera tener almacenada informacion del RF 1

para realizar calibracion de datos.

Postcondicion En la pantalla de seleccion quedan los datos con los cuales se
realiza el ajuste calibracion.

Autor Fabian Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Mina

68



Aprobacion Aprobado

Proposito

Gestionar estacion

Curso Normal

1

El usuario Selecciona la hora,
minutos

(GMT)

El usuario Digita el campo
(Factor) X

El usuario Digita el valor en
campo (Factor) +b

El usuario presiona boton
calibrar. Para realizar
calibracion de los datos
manualmente

El usuario guardar la
informacion diligenciada

Cursos Alternos

El sistema valida el GMT por
estacion y corrige la hora

El sistema valida de manera
automatica los campos con la
formula Y= mx+tb

El sistema realiza validacién de los
datos digitados

El sistema guarda la informacion,
Muestra mensaje en pantalla.
“Informacion Guardada con éxito”

1

2

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

El sistema intenta escribir la hora y los minutos: EIl campo esté inhabilitado
para escritura y solo permite la seleccion.

El usuario digita un valor alfanumérico: El campo solo permite valores
numeéricos por lo tanto no registra ningtn valor diferente

En caso de que el usuario no calibre los datos, el sistema lo hara

automaticamente.

En caso de que los datos no sean validos o se presente algiin problema al
momento de llenar el formulario, el sistema debe mostrar mensaje en

pantalla, especificando el error presentado.
Tabla 12 Caso de uso 3
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CASOS DE USO 4

Caso De Uso Crear region (Tabla parametro) CU4
Actores Administrador, Operador
Referencias Requerimiento RF 3
Precondicion El sistema debera estar abierto en el menu de parametrizacion
Postcondicion La region queda creada en el sistema.
Autor Fabian Fecha | 3/08/19 Version | V 6.0
Mina
Aprobacion Aprobado
Propdsito

Gestionar las regiones

Curso Normal escenario 1

Creacion de la region

1 | El usuario oprime el boton 2 | El sistema carga el Id automatico
nueva region que corresponde a la nueva region y
habilita los campos de la region.

3 | El usuario digita el nombre de
la region con una longitud
maxima de 50 caracteres.

4 | El usuario digita una
descripcion de la region con
una longitud maxima de 50

caracteres.
5 | El usuario oprime el botén 6 | Elsistema valida que todos los
guardar campos estén llenos y guarda.
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Cursos Alternos

Muestra mensaje de confirmacion de
transaccion: “Region creada
correctamente”

El sistema muestra en el listado la
nueva region creada.

1 El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite

escribir mas de 50 caracteres.

2 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en

rojo y el cursor se ubica en el campo.

3 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres

especiales

Curso Normal escenario 2

Actualizacion de la region

1 | El usuario digita el nombre de
la region o el Id de la region.

3 | El usuario oprime el boton
editar.

4 | El usuario actualiza el campo

nombre y descripcion y oprime
boton guardar

Cursos Alternos

El sistema carga los datos de la
region.

El usuario habilita los campos
nombre y descripcion para
actualizacion

El sistema valida que todos los
campos estén llenos, guarda y
muestra mensaje de confirmacion
“Guardado exitosamente”.

1 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje y el cursor se ubica en el

campo.
Tabla 13 Caso de uso 4

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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CASOS DE USO 5

Caso De Uso Crear estacion (Tabla parametro) CU5
Actores Administrador, Operador

Referencias Requerimiento RF 1y 2

Precondicion El sistema debera estar abierto en el ment de parametrizacion,

los datos GMT deberan estar cargados en base de datos.

Postcondicion La estacion queda creada en el sistema.

Autor Fabian Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Mina

Aprobacion Aprobado

Propdsito

Gestionar las estaciones

Curso Normal escenario 1

Creacion de la estacion

1 | El usuario oprime el boton 2 | El sistema carga el Id automatico
nueva estacion. que correspondera a la nueva
estacion y habilita los campos de la
estacion.

3 | El usuario digita el nombre de
la estacion.
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10

12

14

15

17

19

20

21

23

24

El usuario digita serial de la
estacion

El usuario digita un nombre

corto para la estacion

El usuario selecciona GMT de | 7
la estacion (Zona horaria)

El usuario selecciona 11
categoria
El usuario selecciona region 13

El usuario selecciona

protocolo de comunicacion

(TCP o modbus)

El usuario selecciona el 16
campo localizacion

El usuario Selecciona el 18
campo ciudad

El usuario diligencia los

campos latitud y longitud.

El usuario digita estos campos

en grados decimales

El usuario diligencia el campo
elevacion

El usuario digita estos campos

en grados decimales

El usuario ingresa un numero 22
entero entre 0 y 120 para la

base de tiempo.

(base de tiempo entre 0y 2

horas)

El usuario digita una

descripcion de la estacion.

El usuario oprime el boton 25
guardar

26

El sistema despliega la lista de GMT

El sistema carga la lista de
categorias almacenadas

El sistema carga la lista de regiones
almacenadas

El sistema carga la lista de
localizaciones almacenadas

El sistema carga la lista de ciudades
almacenadas

El sistema valida que una estacion
no tenga asignada la misma base de
tiempo.

El sistema valida que todos los
campos estén llenos y guarda.
Muestra mensaje de confirmacion.
“Estacion creada correctamente”
El sistema muestra en el listado la
nueva estacion creada.
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Cursos Alternos

1

El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite
escribir mas de 50 caracteres.

El usuario no selecciona ningun valor de la lista. El sistema por defecto
debe colocar el valor “Sin definir” y se debe tomar como un valor vacio al
intentar guardar.

El usuario digita valores alfanuméricos Se muestra el mensaje “Los valores
deben ser decimales”

La estacion ya existe con la misma base de tiempo muestra mensaje “Ya
existe esta base de tiempo en la estacion”

Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje “Hay campos vacios”,
selecciona el campo en rojo y el cursor se ubica en el campo.

Curso Normal escenario 2

Actualizacion de la estacion

1

El usuario digita el nombre de 2 | El sistema carga los datos de la

la estacion o el 1d de la region. estacion.

El usuario oprime el boton 4 | El sistema habilita los campos
editar. nombre, serial, nombre corto, GMT,

descripcion, region.

Localizacion

Ciudad, latitud y longitud, elevacién
para actualizacion

El usuario actualiza los campos | 6 | El sistema valida que todos los
nombre, serial, nombre corto, campos estén llenos, guarda y
GMT, descripcion, region.
Localizacion “Guardado con Satisfactoriamente”
Ciudad, latitud y longitud y

oprime boton guardar

muestra mensaje de confirmacion.

Cursos Alternos

1

2

El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite
escribir mas de 50 caracteres.

Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en
rojo y el cursor se ubica en el campo.
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3 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres especiales

Tabla 14 Caso de uso 5

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 6

nueva organizacion

Caso De Uso Crear organizacion (Tabla pardmetro) Cu6
Actores Administrador
Referencias Requerimiento RF 1y 2
Precondicion El sistema deberd estar abierto en el menu de parametrizacion
Postcondicion La organizacion quedara creada en el sistema.
Autor Fabian Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Mina
Aprobacion Aprobado
Propdsito
Gestionar las organizaciones del sistema
Curso Normal escenario 1
Creacion de la organizacion.
1 | El usuario oprime el boton 2 | El sistema carga el Id automatico

que corresponde a la nueva
organizacion y habilita los campos
de la organizacion.

3 | El usuario digita el nombre de
la organizacién. Longitud
maxima de 50 caracteres.
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4 | El usuario digita el Email.
Longitud maxima de 50
caracteres.

5 | El usuario digita nimero de
contacto. Longitud maxima de
50 caracteres.

6 | El usuario digita una
descripcion para la
organizacion. Longitud
maxima de 50 caracteres.

7 | El usuario oprime el boton
guardar

Cursos Alternos

El sistema valida que todos los
campos estén llenos y guarda.
Muestra mensaje de confirmacion.
“Organizacion creada
correctamente”

El sistema muestra en el listado la
nueva organizacion creada.

1 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en

rojo y el cursor se ubica en el campo.

2 | El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite

escribir mas de 50 caracteres.

Curso Normal escenario 2

Actualizacion de la organizacion

1 | El usuario digita el nombre de
la organizacion o el Id de la
organizacion.

3 | El usuario oprime el boton
editar.

5 | El usuario actualiza el campo
nombre de la organizacion,
email, numero de contacto,
descripcion y oprime boton
guardar

El sistema carga los datos de la
organizacion.

El sistema habilita los campos
nombre de la organizacion, email,
numero contacto y descripcion para
actualizacion.

El sistema valida que todos los
campos estén llenos, guarda y
muestra mensaje de confirmacion:
“Organizacion actualizada
correctamente”
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Cursos Alternos

1

Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en rojo
y el cursor se ubica en el campo.

2

El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite escribir
mas de 50 caracteres.

Los campos de texto permiten valores alfanumeéricos y caracteres especiales

Tabla 15 Caso de uso 6

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 7

Caso De Uso Crear categoria (Tabla parametro) Cu7
Actores Administrador
Referencias Requerimiento RF 1y 2
Precondicion El sistema debera estar abierto en el menu de parametrizacion
Postcondicion La categoria quedara creada en el sistema.
Autor Fabian Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Mina
Aprobacion Aprobado
Propdsito
Gestionar las categorias del sistema

Curso Normal escenario 1
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Creacion de la categoria.

1 | El usuario oprime el boton
nueva categoria

3 | El usuario digita el nombre de
la categoria.

4 | El usuario digita una
descripcion para la categoria.

5 | El usuario oprime el boton
guardar

Cursos Alternos

El sistema carga el Id automatico
que corresponde a la nueva categoria
y habilita los campos de la categoria.

El sistema valida que todos los
campos estén llenos y guarda.
Muestra mensaje de confirmacion de
transaccion

“Categoria creada correctamente”

El sistema muestra en el listado la
nueva categoria creada.

1 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en

rojo y el cursor se ubica en el campo.

2 | El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite

escribir mas de 50 caracteres.

Curso Normal escenario 2

Actualizacion de la categoria

1 | El usuario digita el nombre de
la categoria o el Id de la
organizacion.

3 | El usuario oprime el boton
editar.

5 | El usuario actualiza el campo
nombre de la categoria,
descripcion y oprime botoén
guardar

El sistema carga los datos de la
categoria.

El sistema habilita los campos
nombre de la categoria y descripcion
para actualizacion.

El sistema valida que todos los
campos estén llenos, guarda y
muestra mensaje de confirmacion.
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Cursos Alternos

1 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en
rojo y el cursor se ubica en el campo.

2 | El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite
escribir mas de 50 caracteres.

3 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres especiales

Tabla 16 Caso de uso 7

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 8

Caso De Uso Crear Ciudad (Tabla parametro) CuU8
Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF 1y 2

Precondicion El sistema debera estar abierto en el menu de parametrizacion,

por cada region, las ciudades deberan corresponder. Se
mostrara combo box para seleccionar region a la que

pertenece la ciudad.

Postcondicion La ciudad quedara creada en el sistema.

Autor Daniela | Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Romero

Aprobacion Aprobado

Propdsito

Gestionar las ciudades del sistema
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Curso Normal escenario 1

Creacion de la Ciudad.

1

El usuario oprime el boton nueva
Ciudad

El usuario digita el nombre de la
Ciudad.

El usuario selecciona la region a la
que pertenece la ciudad

El usuario digita una descripcion
para la Ciudad.

El usuario oprime el boton
guardar

Cursos Alternos

El sistema carga el Id automatico
que corresponde a la nueva Ciudad y
habilita los campos de la Ciudad.

El sistema despliega la lista de
regiones almacenadas en base de
datos.

El sistema valida que todos los
campos estén llenos y guarda.
Muestra mensaje de confirmacion.
El sistema muestra en el listado la
nueva ciudad creada.

1

2

Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en

rojo y el cursor se ubica en el campo.

El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite

escribir mas de 50 caracteres.

Curso Normal escenario 2

Actualizacion de la Ciudad

1

El usuario digita el nombre de
la ciudad o el Id de la ciudad.

El usuario oprime el boton
editar.

El usuario actualiza el campo
nombre de la Ciudad, region,
descripcion y oprime boton
guardar

2

El sistema carga los datos de la
ciudad.

El sistema habilita los campos
nombre de la ciudad, region y
descripcion para actualizacion.

El sistema valida que todos los
campos estén llenos, guarda y
muestra mensaje de confirmacion.
“Ciudad actualizada correctamente”
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Cursos Alternos

1 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en
rojo y el cursor se ubica en el campo.

2 | El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite
escribir mas de 50 caracteres.

3 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres especiales

Tabla 17 Caso de uso 8

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 9

Caso De Uso Crear rango (Tabla parametro) Ccu9

Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF 1y 2

Precondicion El sistema debera estar abierto en el ment de parametrizacion,
por cada estacion, los rangos deberan corresponder. Se
mostrara combo box para seleccionar estacion a la que
pertenece el rango.

Postcondicion Los rangos quedaran creados en el sistema.

Autor Daniela | Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Romero

Aprobacion Aprobado

Propdsito

Gestionar los rangos del sistema, los cuales definen el porcentaje de variacion al

gestionar la informacion.
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Curso Normal escenario 1

Creacion de rango.

1

El usuario oprime el boton 2
nuevo Rango

El usuario digita un nombre
para el rango. Longitud
maxima de 50 caracteres.

El usuario digita valor minimo

del nuevo rango.

(Valor numérico) valor minimo

0

El usuario digita valor maximo

del nuevo rango.

(Valor numérico)

El usuario selecciona la 7
estacion a la que pertenece el

rango

El usuario digita una

descripcion para el rango.

Longitud maxima de 50

caracteres.

El usuario oprime el boton 10
guardar

11

Cursos Alternos

El sistema carga el Id automatico
que corresponde al nuevo rango y
habilita los campos. Rango minimo,
rango maximo, rango, descripcion.

El sistema despliega la lista de
estaciones almacenadas en base de
datos.

El sistema valida que todos los
campos estén llenos y guarda.
Muestra mensaje de confirmacion de
transaccion “Guardado
exitosamente”

El rango guardado se muestra en la
cuadricula donde estan listados todos
los rangos

1

2

El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite

escribir mas de 50 caracteres.

Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en

rojo y el cursor se ubica en el campo.
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3 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres especiales

Curso Normal escenario 2

Actualizacion del rango

1 | El usuario digita el nombre del | 2 | El sistema carga los datos del rango.
rango o el Id.

3 | El usuario oprime el boton 4 | El sistema habilita los campos
editar. nombre del rango, rango, region y

descripcion para actualizacion.

5 | El usuario actualiza el campo 6 | El sistema valida que todos los
nombre del rango, rango, campos estén llenos, guarda y
region, descripcion y oprime muestra mensaje de confirmacion.
boton guardar “Rango actualizado correctamente”
Longitud maxima de 50
caracteres.

Cursos Alternos

1 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en
rojo y el cursor se ubica en el campo.

2 | El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite
escribir mas de 50 caracteres.

3 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres especiales

Tabla 18 Caso de uso 9

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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CASOS DE USO 10

Caso De Uso Crear alerta (Tabla parametro) Ccul10

Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF 1y 2

Precondicion El sistema debera estar abierto en el ment de parametrizacion,
las alertas se crearan igual para todas las regiones.

Postcondicion Las alertas quedaran creadas en el sistema, enviaran
notificacion automaticamente.

Autor Daniela | Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Romero

Aprobacion Aprobado

Propdsito

Gestionar las alertas del sistema

Curso Normal escenario 1

Creacion alerta.

1

El usuario oprime el boton
nuevo alerta.

2 | El sistema carga el Id automatico
que corresponde a la nueva alerta y
habilita los campos.

El usuario digita un nombre
para la alerta. Longitud
maxima de 50 caracteres.

El usuario digita una
descripcion para la alerta
creada. Longitud maxima de
50 caracteres.

El usuario selecciona tipo de
alerta.
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O 0 3|

11
12

(Fax - Email - SMS)
El usuario digita Email

El usuario digita contrasefia
El usuario digita puerto SMTP

El usuario digita servidor
SMTP

El usuario selecciona tipo de
seguridad (SSL, TLS,
SSL/TLS)

El usuario oprime el boton 13
guardar

14

Cursos Alternos

El sistema valida que todos los
campos estén llenos y guarda.
Muestra mensaje de confirmacion de
transaccion.

“Alerta guardada con éxito”

Se muestra en la cuadricula donde
estan listados todas las alertas
creadas.

1

Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en

rojo y el cursor se ubica en el campo.

Curso Normal escenario 2

Actualizacion de alerta

1

El usuario digita el nombreoel | 2
Id de la alerta

El usuario oprime el boton 4
editar.
El usuario actualiza el campo 6

nombre de alerta, estacion, tipo
y oprime botén guardar

El sistema carga los datos.

El sistema habilita los campos
nombre de alerta, tipo y descripcion
para actualizacion.

El sistema valida que todos los
campos estén llenos, guarda y
muestra mensaje de confirmacion.
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Cursos Alternos

1 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en
rojo y el cursor se ubica en el campo.

2 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres especiales

3 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres especiales

Tabla 19 Caso de uso 10

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 11

Caso De Uso Crear base de tiempo (Tabla pardmetro) CU11

Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF 1y 2

Precondicion El sistema debera estar abierto en el menu de parametrizacion.

Postcondicion Los tiempos quedaran creados en el sistema

Autor Daniela | Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Romero

Aprobacion Aprobado

Propdsito

Gestionar los tiempos para validar los datos del sistema, en el cuadro de tiempo

selecciona el rango de tiempo para el cual se van a consultar los registros

gestionados en el sistema.

Curso Normal escenario 1

Creacion tiempos.
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1 | El usuario oprime el boton
nuevo tiempo

3 | El usuario digita un nombre
para los tiempos.
Longitud maxima de 50
caracteres.

4 | El usuario digita una escala de
tiempos a partir de 1 minuto.
La escala de tiempo irade 1 y
finaliza en 240 (ej.1 256 10
153060 120 125 130 150 170
190 200 210 215 220 225 230
240).

7 | El usuario digita una
descripcion para los tiempos
registrados
Longitud maxima de 50
caracteres.

8 | El usuario selecciona la alerta
deseada, donde recibira
notificacion

10 | El usuario oprime el boton
guardar

Cursos Alternos

11

12

El sistema carga el Id automatico
que corresponde a los tiempos y
habilita los campos.

El sistema valida que el tiempo se
configure en formato minutos.

El sistema validad que el rango de
tiempo no supere los 1440 minutos.

El sistema despliega las alertas
creadas y almacenadas en base de
datos.

Fax

E-mail

Mensaje

Ventana Emergente

El sistema valida la informacion
guardad, muestra mensaje en
pantalla guardado con éxito.

Se muestra en la cuadricula donde
estan listados todos los tiempos
creadas.

1 | En caso de presentarse un error el sistema mostrara mensaje en pantalla

indicando el error.

2 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en

rojo y el cursor se ubica en el campo.
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1 | Elusuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite
escribir mas de 50 caracteres.

Curso Normal escenario 2

Actualizacion de tiempos

1 | El usuario digita el nombreoel | 2 | El sistema carga los datos.

Id

3 | El usuario oprime el boton 4 | El sistema habilita los campos
editar. nombre y rango de tiempos.

5 | El usuario actualiza el campo 6 | El sistema valida que todos los
nombre, rango de tiempos y campos estén llenos, guarda y
oprime boton guardar. muestra mensaje de confirmacion.
Longitud maxima de 50
caracteres.

Cursos Alternos

1 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en
rojo y el cursor se ubica en el campo.

1 | El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite
escribir mas de 50 caracteres.

1 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres especiales

Tabla 20 Caso de uso 11

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 12

Caso De Uso Validar Usuario (login) CuU12

Actores Administrador Operador Visualizador editor final editor
preliminar

Referencias Requerimiento RF 1y 2
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Precondicion Los usuarios para realizar login deberan estar almacenados en
base de datos.

Postcondicion Los tiempos quedaran creados en el sistema

Autor Daniela | Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Romero

Aprobacion Aprobado

Propdsito

Iniciar sesion

Curso Normal escenario 1

Iniciar sesion.

1

El usuario digita usuario o
correo electrénico.
Longitud maxima de 50
caracteres.

El sistema valida formato correo
electrénico (ejemplo@ejemplo.com)

El usuario digita contrasefia
Longitud maxima de 20
caracteres minimo 7 caracteres,
debe contener minimo 1
mayuscula y 1 caracter
numérico.

El usuario oprime la opcion
Ingresar

El sistema valida que la informacion
ingresada sea correcta.

El sistema ingresa al aplicativo

Cursos Alternos

1 | El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite escribir
mas de 50 caracteres.
2 | El usuario ingresa contrasefia diferente a las reglas (Imayuscula 1numero,

min 7 digitos.
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3 | En caso de que el usuario no se encuentre registrado, se debera mostrar
mensaje en pantalla “El usuario no existe”

4 | Se digita contrasefia o usuario no valido, el sistema muestra mensaje
“Credenciales no validas”

5 | Hay campos en blanco. El sistema no ingresa al aplicativo y muestra
mensaje de validacion. “Debe llenar los campos obligatorios”

6 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres especiales

Tabla 21 Caso de uso 12

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 13

Caso De Uso Modificar datos descargados CU13

Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF 1y 2

Precondicion -Los datos se encuentren habilitados para ser modificados.
-El editor preliminar y editor final solo podran modificar los
datos.
- si el editor final bloquea los datos, el editor preliminar no
podra modificar los datos.

Postcondicion Los tiempos quedaran creados en el sistema

Autor Daniela | Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Romero

Aprobacion Aprobado

Proposito

Modificar datos procesados

Curso Normal escenario 1
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Editor Preliminar.

1 | El editor preliminar ingresa a
la plantilla creada.
2 | El editor preliminar selecciona 3 | El sistema carga los datos de la
la estacion para modificar estacion seleccionada.
datos.
4 | El editor preliminar selecciona 5
los datos de la estacion que
seran modificados.
5 | El editor preliminar modifica
los datos procesados.
7 | El editor final guarda los datos 8 | El sistema muestra mensaje en
modificados pantalla “Guardado con éxito”

Cursos Alternos

1 | En caso de presentarse un error el sistema mostrara mensaje en pantalla
indicando el error.

2 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en
rojo y el cursor se ubica en el campo.

3 | El editor final bloquea los datos, no podran ser modificados

Curso Normal escenario 2

Editor Final

1 | El editor final ingresa a la
plantilla creada.

2 | El editor final selecciona la 3 | El sistema carga los datos de la
estacion para modificar datos. estacion seleccionada.

5 | El editor final selecciona los 6 | El sistema muestra los datos
datos de la estacion que seran modificados por el usuario
modificados. preliminar

6 | El editor final modifica los
datos procesados.
7 | El editor final guarda los datos 8 | El sistema muestra mensaje en

procesados. pantalla, “Guardado con éxito”
9 | El editor final bloquea los 10 | El sistema inhabilita los datos para
datos procesados ser modificados por el usuario
preliminar.
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Los datos no podran ser modificados
por ningln usuario incluyendo el
usuario final.

Cursos Alternos

1 | En caso de error el sistema mostrara mensaje en pantalla “Error al guardar
los datos”

2 | El usuario intente modificar los datos, el sistema muestra mensaje en
pantalla “los datos han sido bloqueados"

Tabla 22 Caso de uso 13

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 14

Caso De Uso Dar de baja datos procesados Cu14

Actores Usuario Preliminar

Referencias Requerimiento RF 1y 2

Precondicion Los datos deberan estar bloqueados

Postcondicion Los datos no seran eliminados, quedaran inhabilitados

Autor Fabian Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Mina

Aprobacion Aprobado

Proposito
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Inhabilitar datos

Curso Normal

1 | El editor final ingresa a la
plantilla creada.

2 | El editor final selecciona la
estacion para modificar datos.

4 | El editor preliminar selecciona
los datos de la estacion que
seran bloqueados

5 | El editor final bloquea los
datos.

7 | El editor final confirma el
bloqueo de datos

Tabla 23 Caso de uso 14

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

10

El sistema carga los datos de la
estacion seleccionada.

El sistema muestra mensaje de
advertencia. “Desea bloquear los
datos, estos no se podran volver a
modificar”

El sistema guarda la fecha y usuario
de realizacion de bloqueo de datos.
El sistema muestra mensaje en
pantalla “Bloqueado con éxito”

Los datos bloqueados se guardan en
base de datos

CASOS DE USO 15

Caso De Uso Conectar Automaticamente con estacion CU15
Actores Administrador, Operador

Referencias Requerimiento RF 1

Precondicion -El sistema debera estar conectado a la red de internet

-la estacion ya debe estar creada con anterioridad,
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-La estacion deberd tener configurado el protocolo de

comunicacion con el cual se hara la conexion.

Postcondicion El sistema debe mostrar los datos basicos de la estacidon a la

que se ha conectado

Autor Fabian

Mina
Aprobacion Aprobado
Propdsito

3/08/19 Version | V 6.0

Conectarse Automaticamente a una mediante protocolo FTP o Modbus

Curso Normal

1 | El usuario selecciona el
nombre de la estacion.

El sistema muestra la informacion
almacenada para ese nombre de
estacion.

-Id

-Serial

-Abreviacion nombre corto de la -
estacion

-Organizacion

-Categoria

-Region.

-Localizacion

-Ciudad

-Latitud y longitud

-Elevacion

-Base de tiempo

El sistema verifica el protocolo de
comunicacion configurado a la
estacion

El sistema se conecta a la estacion
seleccionada.

El sistema se conecta a la estacion
seleccionada y muestra mensaje en
pantalla “Conexion Exitosa con la
estacion”
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Cursos Alternos

2 | En caso de que los datos no sean validos o se presente algun error al
momento de llenar el formulario, el sistema debe mostrar mensaje en
pantalla, especificando el error que se presento

3 | Sino existe protocolo de comunicacion con esta estacion, se mostrara
mensaje en pantalla “No existe protocolo de comunicacion”.

Tabla 24 Caso de uso 15

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 16

Caso De Uso Crear Mantenimiento CuUl16
Actores Administrador, Operador

Referencias Requerimiento RF 1y 2

Precondicion El registro de mantenimiento no podré ser modificado
Postcondicion El registro de mantenimiento creado quedara almacenado en

base de datos con la respectiva hora y usuario de creacion.

Autor Daniela Fecha 3/08/19 Versiéon | V 6.0
Romero

Aprobacion Aprobado

Propdsito

Gestionar el registro de actividad

Curso Normal escenario 1
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Crear mantenimiento.

1 | El usuario oprime el boton 2 | El sistema carga el Id automatico
nuevo registro que corresponde al nuevo registro.

3 | El usuario selecciona el
nombre de la estacion, en el
campo registrar estacion.
4 | El usuario digita el nombre del
funcionario, en el campo
registrar funcionario.
5 | El usuario digita una
descripcion o novedad, en el
campo novedad
6 | El usuario oprime el boton 7 | El sistema valida que todos los
guardar campos estén llenos y guarda.
Muestra mensaje de confirmacion
“Registro guardado con éxito”.
8 | El sistema carga la hora y fecha de
creacion automaticamente
9 | El nuevo registro se almacena en
base de datos, y se muestra listado
de registros en grilla.

Cursos Alternos

1 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje, selecciona el campo en
rojo y el cursor se ubica en el campo.

2 | El usuario intenta escribir mas de 50 caracteres: el campo no permite
escribir mas de 50 caracteres.

3 | Los campos de texto permiten valores alfanuméricos y caracteres especiales

Tabla 25 Caso de uso 16

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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Casos de uso Procesamiento

CASOS DE USO 17

Caso De Uso Criterios de validacion CuU17
Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF 14

Precondicion El usuario debera estar en el mddulo procesamiento — Gestion

de plantillas de procesamiento.

Postcondicion Los criterios deben quedar configurados por cada elemento
seleccionado.

Autor Fabian Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Mina

Propdsito

Creacion de criterios

Curso Normal Escenario 1

Procesar datos

1 | El usuario ingresa a la pantalla
de transferencias

2 | El usuario selecciona la 3 | El sistema carga la lista de variables
variable que desea consultar almacenadas

4 | El usuario selecciona la fecha y
hora que desea consultar

5 | El usuario ingresa la cantidad
de datos a consultar

6 | El usuario oprime consultar 7 | El sistema valida la cantidad de
transferencias realizadas.

8 | El sistema carga la cantidad de
transferencias realizadas.

97



9 | El usuario ingresa el porcentaje
con el cual se realizara la
operacion.

10 | El usuario oprime la opcion
procesar

14 | El usuario guarda esta
informacion

Cursos Alternos

11

12

13

15

16

El sistema realiza la operacion
interna

El sistema muestra mensaje en
pantalla al realizar este proceso
“Procesando informacion”

El sistema carga la informacion en
pantalla.

El sistema almacena la informacion
cargada en base de datos.

El sistema muestra mensaje en
pantalla “Guardado con éxito”

1 | En caso de presentarse error al momento de realizar operacion, se debera
mostrar mensaje en pantalla, la pantalla se recargara para ingresar los datos

nuevamente.

2 | En caso de que los datos no sean validos o se presente algun problema se
debera mostrar en pantalla un mensaje de validacion. “Error al guardar

informacion”.

Curso Normal Escenario 2

Datos Invalidos transferencias realizadas

3 | El usuario presiona la opcion
ver

4

El sistema realiza validacion de
datos

El sistema muestra mensaje en
pantalla con los datos invalidos

El sistema carga y muestra la
informacion con los datos invalidos
encontrados al momento de procesar
la informacion.

(Topes altos, Topes bajos,
Problemas de comunicacion,
recepcion de datos).
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5 | El usuario presiona la opcion 6 | Elsistema guarda la informacion,
guardar muestra mensaje en pantalla
guardado con éxito.

Cursos Alternos

1 | En caso de presentarse error al momento de realizar operacion, se debera
mostrar mensaje de validacion en pantalla.

Curso Normal Escenario 3

Corregir datos Invalidos transferencias realizadas

1 | El usuario presiona la opcion 2 | El sistema habilita los campos con
corregir los datos invélidos

3 | El usuario modifica los campos | 2 | El sistema muestra mensaje en
invalidos pantalla con los datos invélidos

3 | El usuario presiona la opcion 4 | El sistema guarda la informacion
guardar digitada.

5 | El sistema guarda la informacion,
muestra mensaje en pantalla
guardado con éxito.

Cursos Alternos

1 | En caso de presentarse error al momento de realizar operacion, se debera
mostrar mensaje de validacion en pantalla.

Curso Normal Escenario 4

Invalidar datos Invalidos transferencias realizadas

1 | El usuario presiona la opcion 2 | El sistema muestra mensaje en
invalidar pantalla “;desea invalidar los
datos?”
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S1

3 | El usuario selecciona la opcion | 4

El sistema muestra mensaje en
pantalla “Los datos fueron
inhabilitados”

El sistema recarga la pagina para
realizar procesamiento de datos
nuevamente

Cursos Alternos

1 | En caso de presentarse error al momento de realizar operacion, se debera
mostrar mensaje de validacion en pantalla.

Tabla 26 Caso de uso 17

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 18

Caso De Uso Crear plantillas CU18

Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF 17

Precondicion El sistema selecciona la estacion, para la cual se creara la
plantilla.

Postcondicion La plantilla creada deberd visualizarse en el listado de
plantillas de configuracion.

Autor Daniela | Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Romero

Propdsito
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Creacion de plantilla de procesamiento

Curso Normal
1 | El usuario selecciona variable 2 | El sistema despliega la lista de
elementos almacenados en base de
datos.
3 | El usuario selecciona rango
maximo para elemento.
4 | El usuario selecciona rango
minimo para elemento.
5 | El usuario selecciona valor
pico
6 | El usuario selecciona valor
constante para el elemento.
7 | El usuario guarda la plantilla 8 | El sistema muestra mensaje de
validacion. “Plantilla creada con
éxito”

Cursos Alternos

1

SI hay un campo sin diligenciar, el sistema mostrara mensaje de validacion

y seleccionara el campo en rojo*

Tabla 27 Caso de uso 18

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 19

Caso De Uso Ver Plantillas CU19

Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF 17

Precondicion El usuario debera estar en el mddulo procesamiento — Gestion
de plantillas de procesamiento.
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Postcondicion Los datos de reglas y criterios deben quedar configurados por

cada elemento seleccionado.

Autor Daniela Fecha 3/08/19 Version | V 6.0

Romero

Propdsito

Creacion de reglas o criterios

Curso Normal

1 | El usuario selecciona el 2
elemento a configurar
3 | El usuario despliega plantillas 4 | El sistema desplegara todas las
creadas plantillas creadas en un campo select
5 | El usuario modifica la plantilla | 6 | El sistema muestra los datos de la
seleccionada y guarda los plantilla a modificar
datos.
El usuario inhabilita plantilla El sistema muestra mensaje que la
plantilla seleccionada fue
inhabilitada.

Cursos Alternos

1 | En caso de que los datos no sean validos o se presente algun problema al
realizar el crud se deberd mostrar en pantalla un mensaje de alerta.

Tabla 28 Caso de uso 19

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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CASOS DE USO 20

Caso De Uso Crear usuario CuU20

Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF 17

Precondicion El usuario debera estar en el médulo procesamiento — Gestion
de usuarios de procesamiento,
La organizacion ya debe estar creada.

Postcondicion Los usuarios quedaran atados a los roles configurados y
asignados

Autor Daniela | Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Romero

Propdsito

Creacion de reglas o criterios

Curso Normal

1 | El usuario oprime botoén nuevo | 2

0 agregar

El sistema carga el Id automatico
que corresponde al nuevo usuario

3 | El usuario digita documento de
identidad

4 | El usuario digita nombres del

usuario

5 | El usuario Digita apellidos

6 | El usuario selecciona cargo

7 | El usuario selecciona la

organizacion
8 | El usuario selecciona rol para 9 | El sistema despliega la lista de roles
el usuario. almacenados en base de datos.
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10

El usuario guarda la
informacion.

11

El sistema muestra mensaje en
pantalla “Usuario Guardado con
éxito”

Cursos Alternos

1

En caso de que los datos no sean validos o se presente algin problema se
debera mostrar mensaje de validacion en pantalla.

Curso Normal escenario 2

Actualizacion de usuario

apellidos, documento, cargo,
rol y oprime boton guardar.

1 | El usuario digita el documento 2 | El sistema carga los datos del
de usuario o el Id. usuario.
3 | El usuario oprime el boton 4 | El usuario habilita los campos
editar. nombres, apellidos, documento,
cargo, rol para actualizacion
5 | El usuario actualiza el nombre, | 6 | El sistema valida que todos los

campos estén llenos, guarda y
muestra mensaje de confirmacion.

Cursos Alternos

1

Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje y el cursor se ubica en el

campo.

Tabla 29 Caso de uso 20

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 21

Caso De Uso Crear Roles

CU21

Actores Administrador
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Referencias Requerimiento RF

Precondicion El administrador, operador y visualizador no afectaran los

datos descargados.

Postcondicion Los usuarios tendran asignados diferentes permisos por
usuario

Autor Fabian Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Mina

Propdsito

Creacion roles del sistema

Curso Normal

1 | El usuario oprime boton nuevo
0 agregar

El sistema carga el Id automatico
que corresponde al nuevo rol

3 | El usuario digita nombre del
rol.

(Operador, Visualizador, editor
preliminar, editor final)

4 | El usuario selecciona permisos
a cada rol

5 | El usuario Digita descripcion
para cada rol

6 | El usuario guarda la
informacion

El sistema muestra mensaje en
pantalla “Usuario Guardado con
éxito”

Cursos Alternos

1 | En caso de que los datos no sean validos o se presente algun problema se

debera mostrar mensaje de validacion en pantalla.

Curso Normal escenario 2
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Actualizacion de rol

guardado.

1 | El usuario digita el Id del rol

El sistema carga los datos almacenados.

editar.

3 | El usuario oprime el boton

El usuario habilita los campos nombres,
permisos y descripcion para

actualizacion.

botén guardar.

5 | El usuario actualiza el nombre,
permisos, descripcion y oprime

El sistema valida que todos los campos
estén llenos, guarda y muestra mensaje
de confirmacion. “Guardado con €xito”

Cursos Alternos

campo.

1 | Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje y el cursor se ubica en el

Tabla 30 Caso de uso 21

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 22

Caso De Uso Crear permisos CuU22

Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF

Precondicion El usuario debera estar en el médulo procesamiento — Gestion
de datos de procesamiento.

Postcondicion El usuario debe contar con permisos administrador

Autor Daniela | Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Romero

Propdsito

Creacion de permisos para cada rol.
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Curso Normal Escenario 1

Visualizador

1

El usuario selecciona la opcion
crear permisos.

El sistema carga el id automatico
que corresponde al nuevo permiso.

3 | El usuario selecciona el rol
visualizador

4 | El usuario asigna los permisos Visualizador: solo podra ver datos
para visualizador. de las estaciones

4 | El usuario digita descripcion
para el estado.

5 | El usuario guarda la El sistema muestra mensaje en

informacion

pantalla “Usuario Guardado con
€xito”

Cursos Alternos

1

En caso de que los datos no sean validos o se presente algiin problema se
debera mostrar mensaje de validacion en pantalla.

Curso Normal Escenario 2

Operador

1

El usuario selecciona la opcion
crear permisos.

El sistema carga el id automatico
que corresponde al nuevo permiso.

3 | El usuario selecciona el rol
operador
4 | El usuario asigna los permisos Operador: Puede modificar datos de
para operador. las estaciones (nombre, serial,
organizacion, categoria, region,
localizacion, cuidad, latitud y
longitud, elevacion, pardmetros)
4 | El usuario digita descripcion
para el estado.
5 | El usuario guarda la El sistema muestra mensaje en

informacion

pantalla “Usuario Guardado con
¢éxito”

Cursos Alternos
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6 | En caso de que los datos no sean validos o se presente algin problema se
deberd mostrar mensaje de validacion en pantalla.

Curso Normal Escenario 3

Editor Preliminar

1 | El usuario selecciona la opcion | 2 | El sistema carga el id automatico
crear permisos. que corresponde al nuevo permiso.
3 | El usuario selecciona el rol
Editor Preliminar
4 | El usuario asigna los permisos 5 | Editor Preliminar: Valida y realiza
para Editor Preliminar. correccion de datos.
4 | El usuario digita descripcion
para el estado.

5 | El usuario guarda la 6 | El sistema muestra mensaje en
informacion pantalla “Usuario Guardado con
éxito”

Cursos Alternos

1 | En caso de que los datos no sean validos o se presente algiin problema se
deberd mostrar mensaje de validacion en pantalla.

Curso Normal Escenario 4

Editor Final
1 | El usuario selecciona la opcion | 2 | El sistema carga el id automatico
crear permisos. que corresponde al nuevo permiso.
3 | El usuario selecciona el rol
Editor Final
4 | El usuario asigna los permisos 5 | Editor Final: Realiza validacion,
para editor Final. correccion de datos, edita ediciones

realizadas por editor preliminar y
cierra datos
4 | El usuario digita descripcion
para el estado.

5 | El usuario guarda la 6 | El sistema muestra mensaje en
informacion pantalla “Usuario Guardado con
éxito”
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Curso Normal escenario 5

Actualizacion de estado

descripcion y oprime botoén
guardar.

1 | El usuario digita el Id del El sistema carga los datos
estado guardado. almacenados.
3 | El usuario oprime el boton El usuario habilita los campos
editar. nombre, descripcion para
actualizacion
5 | El usuario actualiza el nombre, El sistema valida que todos los

campos estén llenos, guarda la
informacion

El sistema muestra mensaje de
confirmacion

Cursos Alternos

1

Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje y el cursor se ubica en el

campo.

Tabla 31 Caso de uso 22

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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CASOS DE USO 23

Caso De Uso Crear estados Cu23
Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF

Precondicion El usuario deberd estar en el modulo procesamiento — Gestion

de datos de procesamiento.

Postcondicion El usuario debe contar con permisos administrador

Autor Fabian Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Mina

Propdsito

Creacion de estados bandera

Curso Normal

1 | El usuario oprime boton nuevo = 2 | El sistema carga el Id automatico
0 agregar que corresponde al nuevo estado

3 | El usuario digita nombre del
estado.

(Dato valido)

(Dato invalido)

(tope alto)

(tope bajo)

(Problema de comunicacion)
(Recepcion de datos)

(Valor negativo)

4 | El usuario digita descripcion
para el estado.

5 | El usuario guarda la 6 | El sistema muestra mensaje en
informacion pantalla “Usuario Guardado con
éxito”

Cursos Alternos
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En caso de que los datos no sean validos o se presente algin problema se

deberd mostrar mensaje de validacion en pantalla.

Curso Normal escenario 2

Actualizacion de estado

descripcion y oprime botoén
guardar.

1 | El usuario digita el 1d del El sistema carga los datos
estado guardado. almacenados.
3 | El usuario oprime el boton El usuario habilita los campos
editar. nombre, descripcion para
actualizacion
5 | El usuario actualiza el nombre, El sistema valida que todos los

campos estén llenos, guarda la
informacion

El sistema muestra mensaje de
confirmacion

Cursos Alternos

1

Hay campos vacios, el sistema muestra el mensaje y el cursor se ubica en el

campo.

Tabla 32 Caso de uso 23

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

CASOS DE USO 24
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Caso De Uso Asignar estados Cu24

Actores Administrador

Referencias Requerimiento RF

Precondicion El usuario deberd estar en el modulo procesamiento — Gestion
de datos de procesamiento.

Postcondicion El usuario debe contar con permisos administrador

Autor Daniela | Fecha 3/08/19 Version | V 6.0
Romero

Propdsito

Asignacion de estados bandera

Curso Normal

El sistema valida la informacion
procesada.

El sistema valida valores con topes
altos. Asigna estado (Tope alto)

El sistema valida valores con topes
bajos. Asigna estado (Tope bajo)

El sistema valida valores con topes
bajos. Asigna estado (Tope bajo)

El sistema valida valores con
problemas de comunicacion. Asigna
estado (problemas de comunicacion)

El sistema valida valores con
Recepcion de datos. Asigna estado
(Recepcion de datos)

El sistema valida valores negativos.
Asigna estado (valores negativos)

Cursos Alternos

1 | El sistema pregunta al usuario que desea hacer:” Corregir” “Invalidar” “No

hacer nada”

El usuario selecciona Corregir: Envia a CU 1 Curso Normal Escenario 3
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El usuario selecciona Invalidar: Envia CU1 Curso normal Escenario 4

2 El sistema pregunta al usuario que desea hacer:” Corregir” “Invalidar” “No
hacer nada”
El usuario selecciona Corregir: Envia a CU 1 Curso Normal Escenario 3

El usuario selecciona Invalidar: Envia CU1 Curso normal Escenario 4

3 El sistema pregunta al usuario que desea hacer:” Corregir” “Invalidar” “No
hacer nada”
El usuario selecciona Corregir: Envia a CU 1 Curso Normal Escenario 3

El usuario selecciona Invalidar: Envia CU1 Curso normal Escenario 4

4 El sistema pregunta al usuario que desea hacer:” Corregir” “Invalidar” “No
hacer nada”
El usuario selecciona Corregir: Envia a CU 1 Curso Normal Escenario 3

El usuario selecciona Invalidar: Envia CU1 Curso normal Escenario 4

5 El sistema pregunta al usuario que desea hacer:” Corregir” “Invalidar” “No
hacer nada”
El usuario selecciona Corregir: Envia a CU 1 Curso Normal Escenario 3

El usuario selecciona Invalidar: Envia CU1 Curso normal Escenario 4

6 El sistema pregunta al usuario que desea hacer:” Corregir” “Invalidar” “No
hacer nada”
El usuario selecciona Corregir: Envia a CU 1 Curso Normal Escenario 3

El usuario selecciona Invalidar: Envia CU1 Curso normal Escenario 4

7 El sistema pregunta al usuario que desea hacer:” Corregir” “Invalidar” “No
hacer nada”
El usuario selecciona Corregir: Envia a CU 1 Curso Normal Escenario 3

El usuario selecciona Invalidar: Envia CU1 Curso normal Escenario 4
Tabla 33 Caso de uso 24

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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6.1.3) Especificaciones de casos de pruebas

Criterios con los que se con los que se realizo la evaluacion

Datos pruebas eficiencia y pruebas unitarias

El usuario ingresara a la Se daréd clicen el boton.rlwueva reglon,,se |n'gresara a
pantalla crear region, el la pantallal de.crear regiony se toma.ra el tiempo en
Funcio crear sistema deberd ingresary | 9U€ el aplicativo da respuesta. Este tiempo debe ser
nal region | cargar todo el contenido en | Maximo 5 segundos.
un tiempo maximo de 5
segundo.
El usuario ingresara a la Id carga automaticamente tipo int
pantalla crear region, el Sei b on: Caribe f
sistema cargard Id de la e ingresa nombre campo regién: Caribe tipo
L String.
nueva region a crear
Funcio crear  |automaticamente, el Se ingresan valores [a-Z] tipo String min 50
nal region usuario diligencia los caracteres.
campos nombre, Se ingresa nombre campo descripcion: Esto es una
descripcion, los campos grugba tipo Strllng. o Stri .
solo recibiran maximo 50 e ingresan valores [a-Z] tipo String min 50
caracteres.
caracteres.
El usuario ingresard a la Id carga automaticamente tipo int
pantalla crear region, el Sei | | o
sistemna cargard Id de la e ingresan valores a eatorios tipo int mayor a 50
-, caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
nueva reglon acrear validacion)
Funci automaticamente, el
n:|nCIO r:;?c’?; usuario diligencia los Se ingresa nombre campo descripcion: Esto es una
campos nombre, prueba tipo String.
descripcién, los campos Se ingresan valores [a-z] tipo String mayor a 50
’ . .
solo recibiran maximo 50 car_acte_r,es. (El sistema debe mostrar mensaje de
validacion)
caracteres.
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Funcio

Se diligencias los campos

Se diligencia le campo nombre: Caribe

nal nombre y descripcion, el Se dlllggenma campo Descripcion: Esto es una
usuario oprime el botén prueba. . _— .
q | sisterna debera Se oprime botdn guardar (El aplicativo debera
crear guardar,le 15|fs 9 mostrar mensaje de confirmacion Guardado con
9 uardar la informacién en | gxi
region |& éxito)
base de datos y mostrar
mensaje de confirmacién
en pantalla.
Funcio Se selecciona la opcidn Se selecciona la opcion editar, se modifica el
nal Crggr editar campo nombre por Andina y descripcion por
region Prueba dos
Unitaria Se probara el método crear | createRegion(id_region,nombre_region,
region observacion_region), se escribira prueba unitaria
crear donde:
region Se valide la sincronizacion del método crear region
Unitaria Se probara el método viewRegions()(id_region,nombre_region,
consultar observacion_region)se escribira prueba unitaria
crear donde:
region Se valide la sincronizacion del método consulta de
las regiones
Unitaria Se probaran el método updateRegion(id_region,nombre_region,
crear actualizar observacion_region)se escribira prueba unitaria
9 donde:
region ; . o . .
Se valide la sincronizacién del método actualizar
regiones
Se dara clic en el botén nueva Ciudad, se ingresara
a la pantalla de crear Ciudad y se tomara el tiempo
en que el aplicativo da respuesta. Este tiempo debe
ser maximo 5 segundos.
Funcio crear | o ol
nal ciudad usuario ingresara a la

pantalla crear Ciudad, el
sistema debera ingresar y
cargar todo el contenido en
un tiempo maximo de 5
segundo.
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El usuario ingresard a la
pantalla crear Ciudad, el
sistema cargara Id de la
nueva Ciudad a crear

Id carga automaticamente tipo int
Se ingresa nombre campo Ciudad: Cali tipo String.

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Funcio crear automaticamente, el X o
nal ciudad io dil ] Se ingresa nombre campo descripcion:Valle del
usuario diligencia los cauca tipo String.
campos nombre, Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
descripcion, los campos caracteres.
solo recibirdn maximo 50
caracteres.
El usuario ingresard a la Id carga automaticamente tipo int
pantalla crear Ciudad, el Sei 08 tibo int [0-9
sistema cargard Id de Ia e ingresan valores aleatorios tipo int [0-9] mayor a
Ciudad 50 caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje
nueva ,|.u ad a crear de validacion)
Funci automaticamente, el
uncio crear L : . L
nal ciudad usuario diligencia los Se ingresa nombre campo descripcion: Esto es una
campos nombre, prueba tipo String.
descripcion, los campos Se ingresan valores [a-z] tipo String mayor a 50
solo recibiran maximo 50 car'acte.r,es. (El sistema debe mostrar mensaje de
validacion)
caracteres.
Funcio Se diligencias los campos Se diligencia le campo nombre: Cali
nal nombre y descripcion, el ge d|||gencl|)a tqampo Ddescrllsp:mop. V:llleddil cauca
usuario oprime el botén e oprime botdn guar ar_( aplicativo debera
. , | mostrar mensaje de confirmacion Guardado con
guardar, el sistema debera éxito)
guardar la informacion en
crear
. base de datos y mostrar
ciudad ) . -
mensaje de confirmacion
en pantalla.
Funcio Se requiere seleccionar Se selecciona la opcidn regidn, se escoge la opcion
nal regién creada al cargarse Andina
anteriormente
Crear
ciudad
(Tabla
Parametro)
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Unitaria

Se probaran los métodos

createCity(id_Ciudad,nombre_Ciudad,

agregar Ciudad observacion_Ciudad), se escribira prueba unitaria
crear donde:
ciudad Se validara la sincronizacion y funcionamiento del
método crear ciudad
Unitaria Se probaran los métodos | viewCities(id_Ciudad,nombre_Ciudad,
consultar observacion_Ciudad)se escribira prueba unitaria
crear donde: , L , _
ciudad Se validara la sincronizacién y funcionamiento del
método crear ciudad
Unitaria Se probaran los métodos updateCity(id_Ciudad,nombre_Ciudad,
actualizar observacion_Ciudad)se escribira prueba unitaria
donde:
Crear id_Ciudad:1
ciudad nombre_Ciudad:Jamundi
observacion_Ciudad: Ubicada al sur del valle
Eficien | crear El usuario ingresard a la Se dara clic en el botén nuevo Mantenimiento, se
cia Mantenimie | hantalla crear ingresard a la pantalla de crear Mantenimiento y se
nto Mantenimiento, el sistema |tomara el tiempo en que el aplicativo da respuesta.
deberd ingresar y cargar Este tiempo debe ser minimo 5 segundos.
todo el contenido en un
tiempo minimo de 5
segundo.
Eficien | crear El usuario ingresara a la Id carga automaticamente tipo int
cia Mantenimie pantalla crear . o .
nto Se ingresa nombre campo Mantenimiento:calibrar

Mantenimiento, el sistema
cargara Id de la nueva
Mantenimiento a crear
automaticamente, el
usuario diligencia los
campos
nombre,fecha,estacion,obs
ervacion, los campos solo
recibiran maximo 50
caracteres.

dato tipo String.

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Se ingresa formato de fecha [dd-mm-aaaa] tipo
date

Se ingresa nombre campo observacién: Esto es
una prueba tipo String.

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.
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Eficien | crear El usuario ingresara a la Id carga automaticamente tipo int

cia Mantenimie | hantalla crear Se ingresa nombre campo Mantenimiento: Valores
nto Mantenimiento, el sistema numericos [0-9] (El sistema no debe permitir el

, ingreso)

cargara Id de la nueva

Mantenimiento a crear Se ingresan valores aleatorios tipo int mayor a 50

automaticamente, el caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de

usuario diligencia los validacion)

campos nombre, . )

descripcion, los campos Se ingresa npmbre_campo observacion: Esto es

L (o una prueba tipo String.

solo recibiran maximo 50 Se ingresan valores [a-z] tipo String mayor a 50

Caracteres. caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
validacién)

Eficien | crear Se diligencias los campos Se diligencia le campo nombre: Mantenimiento

cia Mantenimie | nombpre y descripcion, el estacion
nto usuario oprime el botoén fecha: 03-09-2019 .

. . | Se diligencia campo observacién: Esto es una
guardar, el sistema debera prueba.
guardar la informacién en | Se oprime boton guardar (El aplicativo debera
base de datos y mostrar mostrar mensaje de confirmacion Guardado con
mensaje de confirmacion | éxito)
en pantalla.

Unitaria | crear Se probaran los métodos | agregarMantenimiento(id_mtto, nombre_tec_
Mantenimie | agregar Mantenimiento mtto, fecha_ mtto, estacion_ mtto, observacion_
nto mtto), se escribira prueba unitaria donde:

id_mtto:1

nombre_mtto:Mantenimiento estacion
fecha_mtto:03-09-2019

observacion_mtto: Prueba observacion pruebas

Unitaria | crear Se probaran los métodos consultarMantenimiento(id_mtto, nombre_tec_
Mantenimie | consultar mtto, fecha_ mtto, estacion_ mtto, observacion_
nto mtto)se escribira prueba unitaria donde:

id_Mantenimiento:1
nombre_Mantenimiento:Atlantico
observacion_Mantenimiento: Ubicacda al norte
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Unitaria | crear Se probaran los métodos actualizarMantenimiento(id_mtto, nombre_tec_
Mantenimie | actualizar mtto, fecha_ mtto, estacion_ mtto, observacion_
nto mtto)se escribira prueba unitaria donde:

id_mtto:1

nombre_mtto:Mantenimiento estacion
fecha_mtto:03-09-2019

observacion_mtto: Prueba observacion pruebas

Unitaria | crear Se probaran los métodos consultarRegiold(nombre_Mantenimiento)se
Mantenimie | consultar Mantenimiento ID | escribira prueba unitaria donde:
nto id_mtto:1

El usuario ingresard a la Se dara clic en el botén nueva Alerta, se ingresara a
pantalla crear Alerta, el la pantalla de crear Alerta y se tomara el tiempo en
sistema debera ingresary | que el aplicativo da respuesta. Este tiempo debe ser

Eficien Crear | cargar todo el contenido en | minimo 5 segundos.

cla Alerta un tiempo minimo de 5

segundo.

El usuario ingresard a la Id carga automaticamente tipo int

pantalla crear Alerta, el . B

sistema cargard Id de Ia Se ingresa nombre campo Alerta: Alerta estacion
tipo String.

nueva Alerta a crear

automaticamente, el Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50

Eficien crear usuario diligencia los caracteres.
cia Alerta campos nombre,

descripcion, los campos Se.ingresa nombre campo estacion: Decepaz tipo

solo recibirdn maximo 50 Str!ng. .
Se ingresa nombre campo observacién: Esto es

caracteres. una prueba tipo String.
Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

El usuario ingresard a la Id carga automaticamente tipo int

pantalla crear Alerta, el Se in,gresa nombre campo Alerta: Valores

sistema cargard Id de Ia numericos [0-9] (El sistema no debe permitir el
ingreso)

nueva Alerta a crear

automaticamente, el Se ingresan valores aleatorios tipo int mayor a 50

Eficien crear usuario diligencia los caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de

cia Alerta campos nombre, validacion)

descripcion, los campos
solo recibirdn maximo 50
caracteres.

Se ingresa nombre campo descripcion: Esto es una
prueba tipo String.

Se ingresan valores [a-z] tipo String mayor a 50
caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
validacién)
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Se diligencias los campos
nombre y descripcion, el
usuario oprime el botén
guardar, el sistema debera
guardar la informacion en

Se diligencia le campo nombre: Alertas estacion
Se ingresa nombre campo estacion: calimio tipo
String.

Se diligencia campo observacion: Esto es una
prueba.

Se oprime botdn guardar (El aplicativo debera

Ef|9|en crear base de datos y mostrar mostrar mensaje de confirmacién Guardado con
cia Alerta ) ) -, o
mensaje de confirmacién | éxito)
en pantalla.
Se probaran los métodos | agregarAlerta(id_Alerta,nombre_Alerta,
agregar Alerta observacion_Alerta), se escribira prueba unitaria
donde:
Unitaria crear id_Alerta:1
Alerta nombre_Alerta:Atlantico
observacion_Alerta: Ubicacda al norte
Se probaran los métodos consultarAlerta(id_Alerta,nombre_Alerta,
consultar observacion_Alerta)se escribira prueba unitaria
donde:
Unitaria crear id_Alerta:1 _
Alerta nombre_Alerta: Atlantico
observacion_Alerta: Ubicacda al norte
Se probaran los métodos | actualizarAlerta(id_Alerta,nombre_Alerta,
actualizar observacion_Alerta)se escribira prueba unitaria
Y crear donde:
Unitaria | 1 ortq id_Alerta:1
nombre_Alerta:Orinoquia
observacion_Alerta: Ubicacda al Occidente
Se probaran los métodos consultarAlertald(nombre_alerta)se escribira
consultar Alerta ID prueba unitaria donde:
nombre_alerta(String) : calimio
. crear
Unitaria Alerta
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El usuario ingresard a la
pantalla crear
Organizacion, el sistema

Se dara clic en el botdn nueva Organizacion, se
ingresara a la pantalla de crear Organizacién y se
tomarad el tiempo en que el aplicativo da respuesta.

- crear
Ef"?'en Organizaci | debera ingresary cargar Este tiempo debe ser minimo 5 segundos.
i ; :
cia 6n todo el contenido en un
tiempo minimo de 5
segundo.
El usuario ingresard a la Id carga automaticamente tipo int
pantalla crear . L
Organizacion, el sistema Se ingresa ,nombre campo Organlzamon.
, Organizacién estacion tipo String.
cargara Id de la nueva
crear Organizacion a crear Se ingresan valores [a-Z] tipo String min 50
Eficien - _ . | automaticamente, el caracteres.
; Organizaci S :
clia én usuario diligencia los
campos nombre, g;—:‘_mgresa nombre campo estacion: Decepaz tipo
descripcion, los campos fing. .
| bira Mo 50 Se ingresa nombre campo observacion: Esto es
SOl0 recibiran maximo una prueba tipo String.
caracteres. Se ingresan valores [a-Z] tipo String min 50
caracteres.
El usuario ingresard a la Id carga automaticamente tipo int
pantalla crear Se ingresa rg)ognblrzt-‘f campo Orgznltz)aaon: y?\lolres
Organizacion, el sistema numeéricos [0- ] (El sistema no debe permitir e
. ingreso)
cargara Id de la nueva
crear Organizacion a crear Se ingresan valores aleatorios tipo int mayor a 50
Eficien Organizaci automaticamente, el caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
cia 6n usuario diligencia los validacion)
campos nombre, Sei b descriogion: Est
descripcion, los campos e ingresa nombre campo descripcion: Esto es una
| bira im0 50 prueba tipo String.
Solo recibiran maximo Se ingresan valores [a-z] tipo String mayor a 50
caracteres. caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
validacion)
Se diligencias los campos Se diligencia le campo nombre: Organizacions
nombre y descripcidn, el gstgcmn y o
usuario oprime el botén S;—:‘ri::g;resa nombre campo estacion: calimio tipo
guardar, eI.5|stema gl/ebera Se diligencia campo observacionn: Esto es una
Efici crear |guardarlainformacionen |pryeba.
icien N . . C .
c?ae Organizaci | base de datos y mostrar Se oprime boton guardar (El aplicativo debera
6n mensaje de confirmacion mostrar mensaje de confirmacion Guardado con

en pantalla.

éxito)
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Se probaran los métodos
agregar Organizacion

agregarOrganizacion(id_Organizacion,nombre_
Organizacion, observacion_Organizacion), se
escribira prueba unitaria donde:

crear . e
o o id_Organizacion:1
Unitaria | Organizaci - o .
6n nombre_Organizacion:San ambiente
observacion_Organizacion: Empresa de gestion del
medio ambiente
Se probaran los métodos consultarOrganizacion(id_Organizacion,nombre
consultar _Organizacion, observacion_Organizacion)se
crear escribira prueba unitaria donde:
. N id_Organizacion:1
Unitaria | Organizaci 9 o .
. nombre_QOrganizacion:Atlantico
on — . !
observacion_Organizacion: Ubicacda al norte
Se probaran los métodos | actualizarOrganizacion(id_Organizacion,nombre
actualizar _Organizacion, observacion_Organizacion)se
escribira prueba unitaria donde:
- crear id_Organizacion:1
Unitaria | Organizaci nombre_Organizacion:San ambiente
on observacion_Organizacion:Empresa de gestion del
medio ambiente
Se probaran los métodos | consultarOrganizacionld(nombre_Organizacion)
crear consultar Organizacion ID | se escribira prueba unitaria donde:
Unitaria | Organizaci nombre_Organizacion(String) : San ambiente
on
El usuario ingresard a la Se dara clic en el botén nueva Categoria, se
pantalla crear Categoria, el |ingresard a la pantalla de crear Categoriay se
Eficien crear |sistemadeberaingresary |tomara el tiempo en que el aplicativo da respuesta.
cia Categoria | cargar todo el contenido en | Este tiempo debe ser minimo 5 segundos.
un tiempo minimo de 5
segundo.
El usuario ingresard a la Id carga automaticamente tipo int
pantalla crear Categoria, el Sei c . . .
sistema cargard Id de Ia s;—:‘r;zgresa nombre campo Categoria:Residuos tipo
nueva Categoria a crear 9-
Eficien crear automaticamente, el Se ingresan valores [a-Z] tipo String min 50
X , | usuario diligencia los caracteres.
cia Categoria

campos nombre,
descripcion, los campos
solo recibirdn maximo 50
caracteres.

Se ingresa campo observacion: Esto es una
prueba tipo String.

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.
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El usuario ingresard a la
pantalla crear Categoria, el
sistema cargard Id de la
nueva Categoria a crear
automaticamente, el
usuario diligencia los

Id carga automaticamente tipo int

Se ingresa nombre campo Categoria: Valores
numéricos [0-9] (El sistema no debe permitir el
ingreso)

Se ingresan valores aleatorios tipo int mayor a 50
caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de

Eficien crear o
cia | Categoria | c@mPOs nombre, validacion)
descripcion, los campos . L
solo recibiran maximo 50 Se ingresa norr_1bre campo descripcidn: Esto es una
prueba tipo String.
caracteres. Se ingresan valores [a-z] tipo String mayor a 50
caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
validacion)
Se diligencias los campos Se diligencia le campo nombre: Residuos
nombre y descripcion, el - . .
usuario oprime el botén sﬁjgglagenma campo observacionn: Esto es una
Eficien crear guardar, e|15|stema fj,ebera Se oprime botdn guardar (El aplicativo debera
cia Categoria |8Y2 rdar la informacioénen | mostrar mensaje de confirmacion Guardado con
base de datos y mostrar éxito)
mensaje de confirmacién
en pantalla.
Se probaran los métodos | agregarCategoria(id_Categoria,nombre_Categoria,
agregar Categoria observacion_Categoria), se escribira prueba
unitaria donde:
Unitaria Crear id_Categoria:1
Categoria nombre_Categoria:Residuos
observacion_Categoria: Empresa de gestion del
medio ambiente
Se probaran los métodos consultarCategoria(id_Categoria,nombre_Categ
consultar oria, observacion_Categoria)se escribira prueba
unitaria donde:
id_Categoria: 1
nombre_Categoria:Residuos
observacion_Categoria: Empresa de gestion del
Unitaria erear. medio ambiente
Categoria
Se probaran los métodos | actualizarCategoria(id_Categoria,nombre_Categori
actualizar a, observacion_Categoria)se escribira prueba
unitaria donde:
Unitaria crear id_Categoria:1
Categoria

nombre_Categoria:San ambiente
observacion_Categoria:Empresa de gestion del
medio ambiente
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Se probaran los métodos

consultarCategoriald(nombre_Categoria)se
escribira prueba unitaria donde:

o crear consultar Categoria ID
Unitaria Categoria nombre_Categoria(String) : Residuos
El usuario ingresard a la se ingresara al aplicativo, el sistema debera
pantalla login, el sistema ubicarnos en la pantalla principal del login y se
Eficien Lpgin_' deberd ingresar y cargar tomarad el tiempo en que el aplicativo da respuesta.
cia (Vallda(?lon todo el contenido en un Este tiempo debe ser minimo 5 segundos.
Usuario) | tiempo minimo de 5
segundo.
El usuario no ingresa Se deja campo email null
Eficion Login valores en los campos
cia (\Ga;tj:r?g;n email y password se deja campo password null
El usuario ingresard a la Se ingresa email: Valores tipo texto (string) [a-z]
pantalla crear Categoria, el longitud ma{vgima_ de 50 carateres (El sistema no
sistema cargard Id de Ia debe permitir el ingreso)
nueva lCa‘tegorl'a a crear Se ingresa password: tipo string mayor a 20
Eficien | . Login |dutomaticamente, el caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
cia (Vahdaqon usuario diligencia los validacion) y no permite el ingreso
Usuario) | campos nombre,
descripcion, los campos
solo recibiran maximo 50
caracteres.
Se diligencias los campos Se diligencia le campo
nombre y descripcidn, el email:
usuario oprime el botén email(String)
guardar, el.sistema gl/ebera’ se diligecia campo password: password(String). El
Eficien Login guardar lainformacion en | sistema no debera mostrar los caracteres en el
cia (Validacion base de datos y mostrar campo password
Usuario) | mensaje de confirmacion
en pantalla.
Se probaran los métodos Se ingresa campo email: famina@famina.com
agregar Categoria
_ Login se diligencia campo email: Fabian1234.
Segurid |\ alidacion . o o
ad Usuario) El sistema debera permitir el ingreso al aplicativo.
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Se probaran los métodos
consultar

Se ingresa campo email: famina@famina.com

Segurid Login se diligencia campo email: Fabian1234.
ad (Validacién
Unitaria | Usuario) El sistema debera con el campo password realizar
la encryptacion del texto

Eficien | crear El usuario ingresara a la Se dard click en el botdn nuevo Estacion, se

cia Estacion pantalla crear Estacion, el | ingresard a la pantalla de crear Estacion y se tomara
sistema debera ingresary | el tiempo en que el aplicativo da respuesta. Este
cargar todo el contenido en | tiempo debe ser minimo 5 segundos.
un tiempo minimo de 5
segundo.

Eficien | crear El usuario ingresara a la Id carga automaticamente tipo int

cia Estacion

pantalla crear Estacion, el
sistema cargard Id de la
nueva Estacidn a crear
automaticamente, el
usuario diligencia los
campos nombre, nombre
corto estacion, serial,
observacion, localizacién,
latitud, longitud, elevacidn,
los campos solo recibiran
maximo 50 caracteres.

Se ingresa nombre campo Estacion:Chapinero

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Se ingresa nombre campo nombre corto estacion:
Chap

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Se ingresa nombre campo nombre corto: Chap
Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Se ingresa campo serial: chapinero
Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Se ingresa campo ,observacién: Esto es una
prueba.

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Se ingresa campo ,observacién: Esto es una
prueba.

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Se ingresa campo , localizacién: Ubicada al centro
de la ciudad.

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Se ingresa campo , latitud: Ubicada al centro de la
ciudad.
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Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Se ingresa campo , longitud: Ubicada al centro de
la ciudad.

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Se ingresa campo , elevacion: Ubicada al centro de
la ciudad.

Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.

Eficien | crear El usuario ingresara a la Id carga automaticamente tipo int
cia Estacion pantalla crear Estacion, el | S€ ingresa nombre campo Estacion: Valores
sistema cargaré Id de Ia numéricos [0-9] (El sistema no debe permitir el
-, ingreso)
nueva Estacién a crear
automaticamente, el Se ingresan valores aleatorios tipo int mayor a 50
usuario diligencia los caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
campos nombre, nombre | validacion)
corto estacion, serial, . .
observacion, localizacion, Se ingresa npmbre'campo observacion: Esto es
. . L, una prueba tipo String.
latitud, longitud, elevacion, Se ingresan valores [a-z] tipo String mayor a 50
los campos solo recibiran | caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
maximo 50 caracteres. validacién)
Eficien | crear Se diligencias los campos | Se diligencia le campo nombre: Estacion estacion
cia Estacion nombre, nombre corto _ . _
estacion, serial, nompre, _npmbrg corto e_staC|on,serl_ell,observacm')n,
. L, localizacién, latitud,longitud, elevacié.
observacion, localizacién,
latitud, longitud, elevacion,
el usuario oprime el botén
guardar, el sistema debera
guardar la informacion en
base de datos y mostrar
mensaje de confirmacién
en pantalla.
Unitaria | crear Se probaran los métodos | agregarEstacion(id_estacion, nombre_estacion,
Estacion agregar Estacion nombre_corto_estacion, serial_estacion,

organizacién_estacion, categoria_estacion,
base_tiempo_estacion, observaciéon_estacion,
region_estacion, ciudad_estacion,
localizacién_estacion, latitud_estacion,
longitud_estacion, elevacién_estacion,
gmt_estacion, protocolo_estacion), se escribira
prueba unitaria donde:

id_estacion:1

nombre_estacion:Estacion Prueba
nombre_corto_estacion:Est.Prue
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Unitaria | crear Se probaran los métodos consultarEstacion(id_estacion, nombre_estacion,
Estacion consultar nombre_corto_estacion, serial_estacion,
ciudad_estacion, protocolo_estacion), se escribira
prueba unitaria donde:
id_estacion:1
se debera cargar la informacién asociada a este id
El usuario ingresard a la se ingresara a la pantalla de conectar con estacion
pantalla conectar con y se tomara el tiempo en que el aplicativo da
Eficien Conectar |estacion, el sistema debera |respuesta. Este tiempo debe ser minimo 5
cia con ingresar y cargar todo el segundos.
estacion | contenido en un tiempo
minimo de 5 segundo.
Conectar Se requiere desplegar En la pantalla conectar estacion, se ingrasa nombre
Eficien con informacion guardada por de la estacién: Chapinero
cla estacion estacion
Se requiere confirmar Se oprime el botén conectar. El sistema debera
conexién con estacién confirmar los campos obligatorios:
-id
- Conectar -Serial
Eficien it
cia con -organizacion
estacion -categoria
-Region.
-Ciudad
Se requiere conectar con Al presionar el botdn confirmar, y después de
. Conectar | estacién haberse realizado la confirmacién de los campos el
Eficien con aplicativo se conectara con la estacion Chapinero
cia .
estacion
Se requiere conexion al presionar el botén confirmar, el aplicativo debera
mediante protocolo FTP realizar validacion del protocolo de conexion:
Se conectara mediante protocolo FTP
. Conectar
Segurid
con
ad L,
estacion
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El usuario ingresard a la
pantalla crear Alerta, el
sistema deberd ingresar y

Se dara clic en el botdn nueva Alerta, se ingresara a
la pantalla de crear Alerta y se tomara el tiempo en
gue el aplicativo da respuesta. Este tiempo debe ser

Eficien crear todo el tenid L 5 q
cia Alerta carg_ar o} oe/ .con enido en | minimo 5 segundos.
un tiempo minimo de 5
segundo.
El usuario ingresard a la Id carga automaticamente tipo int
pantalla crear Alerta, el Sei b A A .
sistema cargara Id de la >e ingresa nombre campo erta: Alerta estacion
tipo String.
nueva Alerta a crear
automaticamente, el Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
Eficien crear | usuario diligencia los caracteres.
cia Alerta campos nombre,
descripcion, los campos Se ingresa nombre campo estacion: Decepaz tipo
solo recibirdn maximo 50 Str!ng. .
. Se ingresa nombre campo observacion: Esto es
caracteres. una prueba tipo String.
Se ingresan valores [a-z] tipo String min 50
caracteres.
El usuario ingresard a la Id carga automaticamente tipo int
pantalla crear Alerta, el Se ingresa raognbre campo Alerta: Valores
sistema cargard Id de Ia numericos [0-9] (El sistema no debe permitir el
ingreso)
nueva Alerta a crear
automaticamente, el Se ingresan valores aleatorios tipo int mayor a 50
Eficien crear usuario diligencia los caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
cia Alerta campos nombre, validacion)
descripcion, los campos Sei o
solo recibiran maximo 50 e ingresa norr_1bre campo descripcidn: Esto es una
t prueba tipo String.
caracteres. Se ingresan valores [a-z] tipo String mayor a 50
caracteres. (El sistema debe mostrar mensaje de
validacion)
Se diligencias los campos Se diligencia le campo nombre: Alertas estacion
nombre y descripcion, el Se ingresa nombre campo estacion: calimio tipo
usuario oprime el botén Strlr!g. . .
. ., | Se diligencia campo observacionn: Esto es una
guardar, el sistema debera
. 9 prueba.
Eficien crear guardar la informacion en | Se oprime botén guardar (El aplicativo debera
cia Alerta base de datos y mostrar mostrar mensaje de confirmaciéon Guardado con
mensaje de confirmacion | éxito)
en pantalla.
Se probaran los métodos | agregarAlerta(id_Alerta,nombre_Alerta,
agregar Alerta observacion_Alerta), se escribira prueba unitaria
Unitaria crear %Orjo(je:t 1
Alerta la_Alerta.

nombre_Alerta:Atlantico
observacion_Alerta: Ubicacda al norte
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Unitaria

crear
Alerta

Se probaran los métodos
consultar

consultarAlerta(id_Alerta,nombre_Alerta,

donde:

id_Alerta:1

nombre_Alerta:Atlantico
observacion_Alerta: Ubicacda al norte

observacion_Alerta)se escribira prueba unitaria

Unitaria

crear
Alerta

Se probaran los métodos
actualizar

actualizarAlerta(id_Alerta,nombre_Alerta,
observacion_Alerta)se escribira prueba unitaria
donde:

id_Alerta:1

nombre_Alerta:Orinoquia

observacion_Alerta: Ubicacda al Occidente

Unitaria

crear
Alerta

Se probaran los métodos
consultar Alerta ID

consultarAlertald(nombre_alerta)se escribira
prueba unitaria donde:
nombre_alerta(String) : calimio

Tabla 34 Datos de prueba Eficiencia y Unitarias

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

Datos Pruebas de Carga

Se requiere someter el | Consultar la cantidad | Usuarios Se espera que el
aplicativo con la ayuda | de usuarios que soportados aplicativo soporte
del plugin Jmeter, a pueden consultar las una cantidad
Pruebas de y verificar cuantas regiones creadas Maxima de 100
carga crearregion | consultas de usuarios usuarios conectados
soporta la aplicacién. simultdaneamente al
aplicativo
Se requiere someter el | Consultar la cantidad | Usuarios Se espera que el
aplicativo con la ayuda |de usuarios que soportados aplicativo soporte
del plugin Jmeter, a pueden consultar las una cantidad
Pruebas de . verificar cuantas ciudades creadas Mdxima de 100
crear ciudad ) .
carga consultas de usuarios usuarios
soporta la aplicacién. conectandose
simultdaneamente al
aplicativo
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Se requiere someter el

Consultar la cantidad

Usuarios

Se espera que el

aplicativo con la ayuda | de usuarios que soportados aplicativo soporte
del plugin Jmeter, a pueden consultar los una cantidad
Pruebas de crear verificar cuantas mantenimientos maxima de 100
carga Mantenimiento | consultas de usuarios | creados usuarios
soporta la aplicacién. conectandose
simultdaneamente al
aplicativo
Se requiere someter el | Consultar la cantidad | Usuarios Se espera que el
aplicativo con la ayuda | de usuarios que soportados aplicativo soporte
del plugin Jmeter, a pueden consultar las una cantidad
Pruebas de verificar cuantas alertas creadas maxima de 100
crear Alerta ) -
carga consultas de usuarios usuarios
soporta la aplicacién. conectandose
simultdaneamente al
aplicativo
Se requiere someter el | Consultar la cantidad | Usuarios Se espera que el
aplicativo con la ayuda | de usuarios que soportados aplicativo soporte
del plugin Jmeter, a pueden consultar las una cantidad
Pruebas de crear verificar cuantas organizaciones maxima de 100
carga Organizacion | consultas de usuarios | creadas usuarios
soporta la aplicacién. conectandose
simultdneamente al
aplicativo
Se requiere someter el | Consultar la cantidad | Usuarios Se espera que el
aplicativo con la ayuda | de usuarios que soportados aplicativo soporte
del plugin Jmeter, a pueden consultar las una cantidad
Pruebas de crear verificar cuantas categorias creadas maxima de 100
carga Categoria consultas de usuarios usuarios
soporta la aplicacién. conectandose
simultdaneamente al
aplicativo
Se requiere someter el | Validar la cantidad de | Usuarios Se espera que el
aplicativo con la ayuda | usuarios maximos soportados aplicativo soporte
del plugin Jmeter, a que pueden una cantidad
Pruebas de . | verificar cuantas gﬂl{jﬁ;r:aemente al maxima de 100
carga Validar Usuario | ;¢ itas de usuarios aplicativo usuarios
soporta la aplicacién. conectandose

simultaneamente al
aplicativo
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Se requiere someter el | Validar cuantos Usuarios Se espera que el
aplicativo con la ayuda US:J.aI‘ItC.)S Solp'ora tel soportados aplicativo soporte
del plugin Jmeter, a aplicativo al intentar una cantidad
o conectarse a una .
Pruebas de | Conectar con | verificar cuantas estacion maxima de 100
carga estacion consultas de usuarios usuarios
soporta la aplicacién. conectandose
simultdaneamente al
aplicativo
Se requiere someter el | Consultar la cantidad | Usuarios Se espera que el
aplicativo con la ayuda | de usuarios qule I soportados aplicativo soporte
del plugin Jmeter, a puedt_an consultar las una cantidad
. estaciones creadas L.
Pruebas de .. |verificar cuantas maxima de 100
carga Crear estacion consultas de usuarios usuarios
soporta la aplicacién. conectandose

simultaneamente al
aplicativo

Tabla 35 Datos prueba de carga

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

6.1.3.1)

Pruebas de usabilidad

Para las pruebas de usabilidad realizamos un test de usuario que se basa en la observacion y analisis
de como un grupo de usuarios reales manipulan el software y cudl es su comportamiento en cada
actividad que realice, esta prueba es recomendable usarla para descubrir errores de disefio

motivados por el no cumplimiento en el desarrollo de principios generales de usabilidad

Para el test de usuario se evaluaron las siguientes actividades.

- Seleccionar estacion para conexion

- Crear Mantenimiento

- Crear region

- Crear estacion

- Crear organizacion
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- Crear Ciudad

- Crear rango

- Crear alerta

- Crear cuadro de tiempo

- Login*

Para el test de usuario se entrevistaron a 10 personas entre los 22 y 40 afios de edad las cuales no
conocian el funcionamiento del aplicativo; consisten en realizar una encuesta donde se le pidio al
entrevistado realizar tareas como seleccionar la opcidn para crear una region, seleccionar la opcion
para completar el formulario de creacion de la region, buscar y seleccionar la opcion de guardar y
obtener como resultado que tan amigable es el software para las partes interesadas; Se observa y

evalta que comportamientos tiene el usuario al interactuar con el aplicativo.

Se definieron para el test de usuario algunas tareas donde debemos seleccionar alguna de las opciones
dependiendo del comportamiento del usuario

e El usuario Cumplio con éxito rapidamente.

e El usuario tardo bastante en encontrar el botdn, pero lo hizo con autonomia.

e El usuario solicitd su ayuda para encontrarlo.

e Laaplicacion no responde.

e El usuario desiste.

e El usuario cumplié con rapidez.

e El usuario tardo bastante en completar el formulario, pero lo hizo con autonomia.
e El usuario solicitd su ayuda porque no entendid que significaba algin campo.

e El usuario solicitd su ayuda porque el tamafio del texto era muy pequefio o estaba mal escrito.
e El usuario solicitd su ayuda porque no tenia claro como escribir la regién.

e El usuario solicito ayuda porque no sabia que poner en las observaciones.

e El usuario dejo en blanco el campo observaciones.
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e Elsistema informo al usuario que guardo con éxito

e El usuario salié seguro de haber guardado

Ejemplo de Test de usuario prueba exitosa

Tabla 4. Test de Usuario

_ETusuano Solicid su ayuda porque no entendio que signiicaba
algiin campo
ESTDEUSUARS _ El usuario solicitd su ayuda porque el tamafio del texto era muy
pequefio o estaba mal eserito.
T _ El usuario solicitd su ayuda porque no tenia claro coma escribir
1a regién
: - - _El usuario solicito ayuda porque no sabia que poner en las
+ Seleccionar la opcion Crear Region
Esta tarea es la mas basica de lodas, a su vez es la que hay que gixeracknes
: A _El usuario dejo en blanco el campo abservaciones
asegurarse de que el usuario cumpla con éxito
_ La aplicacién no responde.
: . El usuario desiste
1. Pida al usuario gue ubique a opcién Nuevo (Crear Regién) y lo -
presione.
+ Guardar datos ingresados
X El usuario Cumplia con éxilo rapidamente. 32 5allcte ol usiario'qus Cuiats
_ El usuario tardo bastante en encontrar el botén, pero lo hizo

con autonomia

X El usuario Cumplié con éxito rapidamente
f _ El usuario tardo bastante en encontrar el botén, pero o hizo
_ Elusuario solicitd su ayuda para encontrario,

e con autonomia.
_ La aplicacién no responde

e El usuario solicité su ayuda para encentrarle,
_ El usuario desiste - yuda p:
X El sistema informo al usuario que guardo con éxito

. X El usuario salié seguro de haber guardado

+ Completar el formulario de crear regién 9 9
5 4 2 La aplicacién no responde

El usuario debe diligenciar todos los campos para crear a region —Laapl £

_El usuario desiste
2. Solicite al usuario que complate el formulario que aparece

X El usuario cumplié con rapidez

1. Percepcion de Ia satisfaccidn.

_ El usuario tardé bastante en completar &l formulario, pero lo De¥a 5 Gue k' satiecho’se SInha el ustar.
i : Siendo 1 Nada Satisfecho y 5 muy Satisfeche.

hiza con autonomia

ke e e Sk

Figura 9 Test de usuario

Autor: Zapata2017
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6.1.3.2) Pruebas funcionales:

Incluyen lo que son las pruebas unitarias y pruebas de integracion, con las cuales se evaluara
fragmentos de codigo de cada componente para validar que se cumpla la funcionalidad

exitosamente, para que asi se entregue al usuario final un producto util y sin errores.

Formato registro de pruebas de carga

CASOS DE PRUEBA

EJECUCION DE PRUEBAS

NiA

Fabian Mina - Daniela Romero

Jhon Jairo

104142018

Figura 10 Formato registro de pruebas

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

6.1.3.3)

Pruebas eficiencia

Sie requiere someter el |Consultarlscantidadde | Usuarios Se espera que ol Se evidencia que el
aplicativo con |z ayuda | usuarios que pueden soportados aplicativo soporte una | aplicativo soportala
del plugin Jmeter, 3 consultarlas regiones cantidad masima de 100 | peticion y consulta a
Prusbssdecargs | ereatregion |veriivar cuantas creadas usuarios conectandose |labase de datos de
consultas de usuarios simultaneamente al 00 uzuarios al misme,
soporta la aplicacidn. aplicativo tiempo
S requiere someter &l |Consultarlzcantidadde | Usuarios Se esperaque ol Elsistemna realiza Iz
aplicativo con |a ayuda | usuarios que pueden soportados aplicativo soporte una | consula v peticion a
. del plugin Jmeter, a conzultarlas ciudades cantidad maxima de 100 |labaze de datos de
Prusbas de carga | crear ciudad o - :
verificar cuantas creadas usuarios conectandose 100 usuario
consultas de usuarios simultaneamente al comectaments
soporta la aplicacidn. aplicativo
Se requiere someter &l |Consultarlacantidadde | Usuarios Se esperaque el El sistema soparta
splicativo con | ayuda | usuarios que pusden soportados splicativo soporteuna | efectivaments la
del plugin Jmeter, a consultar los cantidad mazima de 100 | consulia alabase de
crear 22 i ;
Prugbas de carga Mantenihisnis verificar cuantas mantenimientos creadaos usuarios conectandose (datos de 100
consultas de usuarios simultaneamente al usuarios conectados

Se probo el comportamiento del aplicativo y los tiempos de respuesta a las peticiones
realizadas por los usuarios, para ello se realizaron los casos de prueba (Figura 10) donde se
establece los tiempos y los resultados esperados; para llevar un control a la hora de realizar
pruebas se disefia un formato donde se debe ir verificando si los tiempos de espera en el software

cumplieron con lo establecido.
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CASOS DE PRUEBA

CuUz

Crear

(Tabla P.

Fabian Mina

Eficiencia crear

El usuaricingresard a ls

Sedard ciick en &l botdn nusve

Tiempo de

Se espera que el aplicative

sistema cargard |d dela
nusva Mantenimienta

campos
nombrs,fecha,estacion

,observadon, los

camoos sl

racitirin

Mantenimienta: calbrar data
tipa String.

Se ingresan valores [a-z] tipo
String min S0 caracteres.

Sieingresa formata de fecha
[dd-mm-aaaa] tipa date

Se ingresa nombre campe
h=er:

o L,

Mantenimiento pantalla crear Mantemimisnto, s2ingresard 2 respuesta alingresar enla pantalla
Mantenimiento, & 2ar de crear Mantenimiento,
sist=mz deberdingresar ntoysstomars = eltiempo de repuesta sea
v cargar todo &l plicativo da inferior y como minimoa 5
contznido en un respussta tiempso debe ser segundo, para ingresary
timpo minimo de 5 minimao 5 s=gundes. cargar sucontenido.
s2gundo.

Eficiencia crear |d zarga automaticamente tipo | Campos Seesperaqueel

Mantenimiento int no!nble,[echa,e_sl aplicative, al momenta de

acion,observacio 5
Mantenimienta, & Se ingresa nombre campo n ingresar datos correctos se

activen los menszajesde
validacién, mestrando
menzaje en pantalls, el
aplicative debera seguir el
cursa normal.

Figura 11 Formato Eficiencia

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

6.1.3.4)

Las pruebas de seguridad se dejaron planteadas en el registro de casos de prueba, ya que
este modulo alin se encuentra en etapa de desarrollo; Se probara la, autenticacion de los usuarios

y encriptacion de contrasefias en base de datos, para esta prueba utilizamos el CU11

Validacion de usuario

A continuacion, se muestra como se realizo el test basdndonos en el caso de prueba de

CU 11

Pruebas seguridad
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CASOSDEUSO 11

Caso De Uso Walidar Usuario (login) CuUM11
Actores Administrador
Referencias Requermiento RF 1y 2

Precondicion | Los usuarios para reslizer login deberan estar

almacenados en base de dafos.

Posteondicion | Los fiempos quedaran creados en el sistema

Romero

Autor Daniela | Fecha

Wersion

Proposito

Inicizr sesian

Curso Normal escenario 1

Iniciar sesion.

1 | El usuario digits usuario o
correo electrénico.
Longitud méxima de 50
caracteres.

El sistema valida formato coreo
electrénico
(ejemploi@ejemplo.com)

3 | El usuarnio digits contrazena
Lengitud méxima de 20
caracteras minimo 7
caracteres. debe contener
rminimeo 1 mayisculs y 1
cardcter numeérico.

4 | El usuaro oprime |a opoicn
Imgresar

El siztems valida que Ia
informacién ingresada sea
comects.

El sisterna ingresa al splicativo

Figura 12 Ejemplo caso de uso 11

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

6.1.4) Procedimiento de pruebas

&

Cursos Alternos

1

El usuario intents escribir més de 50 caracteres: el campo no permite

eseribir mas de 50 caracterss.

El usuario ingresa confrasena diferente a las reglas (1mayuscula

1numero, min 7 digitos

En caso de que el usuario no se encuentre registrado, se debera
maosirar mensaje en pantzlla “El usuario no existe”

Se digita contrasens o usuario no valido, el sistema muestra mensaje
“Credenciales no validas”

Hay campos en blanco. El sistema no ingresa al aplicativo y muestra
mensaje de validacion. "Debe llenar los campos obligatorios”

Herramientas que se usaran para la elaboracion de este proyecto.

Framework Jest: Se validaron fragmentos de codigo de cada componente, probando los

requerida, esto se hizo con cada uno de los métodos.

métodos completos, crear, consultar, actualizar, ver; la respuesta debera ser positiva (pass) para
cada test de prueba; con el framework jest lo que se hizo fue escribir la prueba unitaria que

permiti6 validar si el método que se desarrolldé cumplié correctamente la funcionalidad



Carga masiva de datos: Se realiza con la herramienta Jmeter V.5.2, se verificara la
conexion de la herramienta con el gestor de base de datos PostgreSQL, se realiz6 una carga
de 100 usuario en un término de 15 segundos, esta prueba se realiz6 configurando el puerto
del servidor que en su defecto fue 4200, se configuro el servidor o ip en este caso el
aplicativo se corrié localmente lo que quiere decir que se utilizé el servidor localhost y se

configura la ruta en la que se encuentra alojada el componente.

6.1.5) Reporte de transmision de pruebas

Se Describio cada uno de los items para pruebas, donde encontrarlos y se aprueba para su
liberacion. Es muy importante ya que garantiza al encargado de pruebas tester QA de que los
items estan listos para ser probados, este reporte permitid llevar un control o bitacora de cada

uno de los componentes que pasaron por el proceso de pruebas.

REPORTE TRANSMISION DE PRUEBAS
Estado
(b Uiscacions Pdte Pruebas | Aprobado
Crear region (Tabla Parametra) src/Components/Regions_Component
Crear ciudad (Tabla Parametro) src/Components/Cities_ Component
Crear mantenimiento (Tabla Parametra) sre/Components/Maintenances_Component
Crear Alerta (Tabla Parametro) src/Components/Alerts_Component
Crear Organizacion (Tabla Parametra) src/Components/Organizations Component
Crear Categoria (Tabla Parametra) src/Components/Categories_Component
Validar Usuario (Tabla Parametro) na
Crear estacion (Tabla Parametro) src/Components/Stations Component
Conectar con estacion na ModBus
Crear Rango src/Components/Ranks_Component
Crear base de tiempo sro/Components/Times Component

Figura 13 Reporte transmision de pruebas.

En el cuadro de reporte de transmision de pruebas se evidencia cada uno de los componentes que ha
pasado por el proceso de pruebas.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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Las pruebas ejecutadas en este proyecto se realizaron con las siguientes herramientas

integrandolas para una correcta ejecucion. Ver figura 14

'i “' Pastgre SO

i w
JMeter L
Jest

Figura 14 Diagrama herramienta usadas

Nota. Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

Con el diagrama anterior se muestra la estructura e integracion de las herramientas para la

ejecucion de pruebas del aplicativo.

b. Ejecucion de pruebas
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6.2.1) Log de pruebas
En este documento se registraron los detalles sobre qué casos de pruebas se han ejecutado, en
que orden y sus resultados (Pass/fail). Si se presentaron inconsistencias, se levanto o se actualizo

un reporte de incidencias.

A continuacidn, se muestra registro llamado log de pruebas donde se evidencia el estado de cada
componente si pasa el test de prueba se registra como Pass, si no paso el test de pruebas se

registra como Fail. Ver figura 14

Figura 15 Logs de prueba

Logs de prueba
o= Fail Pass

Crear region (Tabla Parametro)

Crear ciudad (Tabla Parametro)

Crear mantenimiento (Tabla Parametrao)

Crear Alerta (Tabla Parametro)
Crear Organizacion (Tabla Parametro)
Crear Categoria (Tabla Parametro)
Validar Usuario (Tabla Parametro)* PDTE
Crear estacion (Tabla Parametro)

Conectar con estacion™ PDTE ModBus
Crear Rango
Crear base de tiempo

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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6.2.1)1. Pruebas de usabilidad

Se realizaron las pruebas de usabilidad con un test de usuario que se basa en la observacion y
analisis de como un grupo de usuarios reales manipulan el software y cual es su comportamiento
en cada actividad que realice; consiste en una evaluacion a 10 personas entre los 22 y 40 afios de
edad la cual se observa y evalia que comportamientos tiene el usuario al interactuar con el

aplicativo.

TEST DE USUARIO
NOMBRE: AARON GRAJALES
TAREA CREAR UNA CIUDAD

e Seleccionar la opcion Crear Ciudad

Esta tarea es la mas basica de todas, a su vez es la que hay que asegurarse de que el usuario cumpla con éxito.

1. Pida al usuario que ubique la opcion Nuevo (Crear Ciudad) y lo presione.

X El usuario Cumplio con éxito rapidamente.

_El usuario tardo bastante en encontrar el boton, pero lo hizo con autonomia.
_ El usuario solicito su ayuda para encontrarlo.

_La aplicacion no responde.

_ El usuario desiste.

e Completar el formulario de crear Ciudad

El usuario debe diligenciar todos los campos para crear la ciudad

2. Solicite al usuario que complete el formulario que aparece.

140




X El usuario cumplio con rapidez.

_ El usuario tardo bastante en completar el formulario, pero lo hizo con autonomia.

_ Elusuario solicito su ayuda porque no entendio que significaba algun campo.

_ El usuario solicito su ayuda porque el tamario del texto era muy pequerio o estaba mal escrito.
_ El usuario solicito su ayuda porque no tenia claro como escribir el nombre de la ciudad

_FEl usuario solicito ayuda porque no sabia que poner en las observaciones.

_El usuario dejo en blanco el campo observaciones.

_ La aplicacion no responde.

_ El usuario desiste.

e Tarea guardar datos ingresados

3. Solicite al usuario que Guarde

X El usuario Cumplio con éxito rapidamente.

_ El usuario tardo bastante en encontrar el boton, pero lo hizo con autonomia.
_ El usuario solicito su ayuda para encontrarlo.

_ El sistema informo al usuario que guardo con éxito
_El usuario salio seguro de haber guardado

_ La aplicacion no responde.

_ El usuario desiste

1.Percepcion de la satisfaccion.
De 1 a 5 que tan satisfecho se sintio el usuario.

Siendo 1 Nada Satisfecho y 5 muy Satisfecho.
* Sk Sk ok Kk

Observaciones. (Si nota algo especialmente particular proceda a escribirlo por favor. Recuerde: Palabras o frases dichas

por el usuario o preguntas que este le haga a usted).

El usuario fue muy eficiente a la hora de ubicar los campos y de ordenarle cualquier funcionalidad

Figura 16 pruebas Usabilidad

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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6.2.1)2.  Pruebas de funcionalidad

Se realizaron estas pruebas funcionales de forma manual, probando la funcionalidad de
cada accion del aplicativo, entre las cuales se encuentra el tiempo de inicio a la pantalla
principal, mensajes mostrados en pantalla, guardar informacion, mensajes de confirmacion,

actualizar informacion, visualizar la informacion almacenada en base de datos.

CASOS DE PRUEBA EJECUCION DE PRUEBAS
cus
Crear region [Tabla Parametro)
Fabian Mina
Jhon Jaire SH1I2013
. 2al Se dard click en el batdn Se esperaque el El aplicativo
|ngr:~s|;ara i nueya region, se ingresard a aplicativo al ingresar en | efectivaments ingresa a
haniaia -Isrear la pantalla de crear regidny se la pantalla de crear la pantalla de crear
n?gtlon. ed bers tomard el tiempo en que el Tiempa de reqicn, el tiempa de region en un  tiempo SOLOSE
Funcint crear region | SIEIEMAGENETa {0k ovnn da respussta, Este respuesta | M¥pUESta seainferiory | maximo de 5 sequnda. TtA, T Tea, REALIZO1
Itngdles? yoargar tiempo debe ser mazimo & coOmo magimo ab ITERACION
2 ?e id segundos. =equndo, para ingresar y
gopERREnL cargar su contenido.
tiempo maximo
Elusuaric 14 arga sutomaticaments tipe Se esperaque el Al moments de llenar
ingresard ala int aplicativo, almomento  [los campos nombre g
pantalla crear : i de ingresar datos descripeion con masimo
" Fe ingreza nembre campe regidn: X 2
region, el | aribe tipe sering. correct_os =e act.luer! I):!s B0 caracteres, se sigue
sistema cargard mensajes de validacidn, | el curso normal
Id de la nueva S ingresan valores [a-2] tipe mastrando mensaje en s0L0 SE
i Ehring min 50 caracteres, Campos ot
reqicn a crear antalla, el aplicativo
Funciomal | crearragion | 9o N 2N 5o ingrecs nombre campia mombre, | B st Y [STTR TP REALIZO1
: descripeién: Esto esuna prucha | Descripcion a ITERACION
e _el usuaria tipo String. normal.
diligencia los Ee ingresan valores [a-2] bipo
campos nombre,| String min 50 caracteres,
descripeidn, los
campos solo

Figura 17 pruebasﬁmciona.les

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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6.2.1)3.  Pruebas unitarias

Se escribieron pruebas unitarias con la herramienta Jest, realizando un test completo de
cada método. Se probaron los métodos guardar, crear, consultar, modificar.
Se probaron los componentes Ciudad, Region, Categoria. Al ejecutar la prueba con la
herramienta jest, esta realiza un testeo a todo el componente y revisa que los métodos cumplan

cada uno con su funcion.

A continuacion, se define los resultados:

Test suites: Define a cuantos componentes se les aplico el test de prueba

Test: Define a cuantos métodos de les aplico el test de prueba unitaria

Pass: Define que el moédulo paso la prueba satisfactoriamente

Passed: Define si el método al cual se le aplico el test paso la prueba satisfactoriamente
Fail: Define si el método al cual se le aplico el test no pasa la prueba

Snapshots: definen las capturas o estados especificado de nuestro aplicativo

Time: Define el tiempo el cual el test realiza el recorrido por todo el método y sus componentes.

En las siguientes figuras se evidencia el resultado de las pruebas unitarias aplicadas a los

componentes de Region, Ciudad, Categoria, Base de tiempo, Rango, Alerta, Estacion, Inicio
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Se realizo el test de prueba al componente region y a cada uno de los mddulos, el
cual obtuvo como resultado Pass, lo cual significa que la prueba paso satisfactoriamente.

TERMIMAL

- /Regions_Body.component.spec.ts (F_-8355)
odyRegionComponent
Crear Region

Region creada correctamente (8ms)
Ver Regiaon

Regiones (1ms)
Actualizar Region

Region actualirada correctamente (ims)

Test suites: 1
Tests:
Snapshots:
Time:

Figura 18 Resultado prueba unitaria componente region.

El resultado de la prueba permitié evidenciar que se realizé un test suites para el componente

regién, el cual da como resultado PASS, lo que quiere decir que paso la prueba realizada, al igual se
realiza 3 test a cada método dentro del componente, los cuales tienen como resultado pass lo que
quiere decir que pasaron la prueba realizada.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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Se realizo el test de prueba al componente Ciudad y a cada uno de los modulos, el cual
obtuvo como resultado Pass, lo cual significa que la prueba paso satisfactoriamente.

TERMIMNAL

Js”
IEE=E) - /cities Body.component.spec.ts (T4I9318)
BodyCiudadComponent
Creando Ciudad
Ciudad creada correctamente (12ms)
Ver Ciudad
des [(Zms)
Actualizar Ciudad
Ciudad actualirzada correctamente (1ms)

Test Suites: 1 ¢ - 1 total
= it

Tests: otal

Snapshots: 8 total

Time: 23 .8281c

Figura 19 Resultado prueba unitaria componente ciudad.

El resultado de la prueba permitié evidenciar que se realizé un test suites para el componente
ciudad, el cual da como resultado PASS, lo que quiere decir que paso la prueba realizada, al igual se
realiza 3 test a cada método dentro del componente, los cuales tienen como resultado pass lo que
quiere decir que pasaron la prueba realizada.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

Se realizo el test de prueba al componente categoria y a cada uno de los modulos, el cual
obtuvo como resultado Pass, lo cual significa que la prueba paso satisfactoriamente.
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TERMIMNAL

Jjs
=S . /categories Body.component.spec.ts (12.579%)
CategoriesBodyComponent
Ver Categoria
Categorias (8ms)
Crear Categoria

Categoria creada correctamente (1ms)
Actwalizar Cateporia
Categoria actualizada correctamente

Test Suites: 1 g = 1 total
Tests: 3 p i, 3 tetal
Snapshots: 8 to
Time: 14.188<

Figura 20 Resultado prueba unitaria componente categoria

El resultado de la prueba permitié evidenciar que se realizé un test suites para el componente
categoria, el cual da como resultado PASS, lo que quiere decir que paso la prueba realizada, al igual se
realiza 3 test a cada método dentro del componente, los cuales tienen como resultado pass lo que
quiere decir que pasaron la prueba realizada.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

Se realizo el test de prueba al componente Alerta y a cada uno de los médulos, el cual
obtuvo como resultado Pass, lo cual significa que la prueba paso satisfactoriamente

./Alerts Body.component.spec.ts
AlertsBodyComponent

Crear alerta
Alerta creada correctamente (8ms)

Ver alerta
Alertas (1ms)

Actualizar Alerta
Alerta actualizada correctamente (1ms)

Test Suites: 1 passed, 1 total
Tests: } ]

Snapshots:

Time: 5. 23 estimated 9s
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Figura 20 Resultado prueba unitaria componente Alerta. El resultado de la prueba permitio evidenciar que se
realizo un test suites para el componente Alerta, el cual da como resultado PASS, lo que quiere decir que paso
la prueba realizada, al igual se realiza 3 test a cada método dentro del componente, los cuales tienen como
resultado pass lo que quiere decir que pasaron la prueba realizada.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

Se realizo el test de prueba al componente Estacion y a cada uno de los mddulos, el cual
obtuvo como resultado Pass, lo cual significa que la prueba paso satisfactoriamente

L= ./stations_Body.component.spec.ts (18.6745)
StationsBodyComponent
Crear Estacion
Estacidn creada correctamente (9ms)
Ver categoria estacion
Regiones (16ms)
Ver tiempo estacion
Regiones (1ms)
Ver Region estacion
Regiones (1ms)
Ver Gmt estacion
Regiones (1ms)
Ver ciudad estacion
Regiones
Ver estacion
Regiones
Actualizar Estacion
Estacion actualizada correctamente

Test Suites: 1 , 1 total

Tests: , 8 total

Snapshots: @ total

Time: 14.85s

Ran all test suites.

Figura 21 Resultado prueba unitaria componente Estacion

El resultado de la prueba permitié evidenciar que se realizé un test suites para el componente
Estacion, el cual da como resultado PASS, lo que quiere decir que paso la prueba realizada, al igual se
realiza 3 test a cada método dentro del componente, los cuales tienen como resultado pass lo que
quiere decir que pasaron la prueba realizada.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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Se realizo el test de prueba al componente Rango y a cada uno de los médulos, el cual
obtuvo como resultado Pass, lo cual significa que la prueba paso satisfactoriamente

RankBodyComponent
Crear Rango
Rango creado correctamente (15ms)
Ver Rango
Rangos (1ms)
Actualizar Rango

Rango actualirzado correctamente (1ms)

Test Suites: 1 1 total
Tests: } 3 total
Snapshots:

Time:

Figura 22 Resultado prueba unitaria componente Rango

El resultado de la prueba permitié evidenciar que se realizé un test suites para el
componente Rango, el cual da como resultado PASS, lo que quiere decir que paso la prueba realizada, al
igual se realiza 3 test a cada método dentro del componente, los cuales tienen como resultado pass lo
que quiere decir que pasaron la prueba realizada.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

Se realizo el test de prueba al componente Base de tiempo y a cada uno de los modulos,
el cual obtuvo como resultado Pass, lo cual significa que la prueba paso satisfactoriamente

TimesBodyComponent
Crear base tiempo
Base de tiempo creada correctamente (8ms)
Ver Base de tiempo
Base de tiempo (1ms)
Actualizar Base de tiempo

Rango actualizado correctamente

Test Suites: 1 , 1 total
Tests: , 3 total
Snapshots: @ total
Time: 11.833s

Figura 23 Resultado prueba unitaria componente Base de tiempo.

El resultado de la prueba permitié evidenciar que se realizé un test suites para el componente
Base de tiempo, el cual da como resultado PASS, lo que quiere decir que paso la prueba realizada, al
igual se realiza 3 test a cada método dentro del componente, los cuales tienen como resultado pass lo
que quiere decir que pasaron la prueba realizada.
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Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

Se realizo el test de prueba a la pantalla principal, el cual obtuvo como resultado Pass, lo
cual significa que la prueba paso satisfactoriamente

. /Home . component . spec.ts (73.886s)
HomeComponent
should create (251ms)

Test Suites: 1 p d, 1 total
Tests: 1 passed, 1 total
Snapshots: @ total

Time: 187.954s
Figura 24 Resultado prueba unitaria componente Inicio.

El resultado de la prueba permitié evidenciar que se realizé un test suites para el Pantalla de
inicio, el cual da como resultado PASS, lo que quiere decir que paso la prueba realizada, al igual se
realiza 3 test a cada método dentro del componente, los cuales tienen como resultado pass lo que
quiere decir que pasaron la prueba realizada.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

6.2.1)4.  Pruebas de carga

Se realizaron las pruebas de carga con la herramienta Jmeter, donde se simularon 500

usuarios ingresando simultdneamente en un ciclo de 15 segundos.

El protocolo HTTP genera codigos de estado de respuesta con los cuales se evalua si fue

exitosa o no exitosa la conexion, se configura la herramienta Jmeter con el puerto de servicio en
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el que se encuentra alojado el aplicativo puerto 4200, se apunta a la direccion en la cual se

encuentra la vista.

A continuacion, se definen los cddigos de después de HTTP

100 continue: Define que todo se encuentra correcto dentro de las peticiones al servidor
200 ok: define que la solicitud al servidor ha sido exitosa

202 Accepted: Define que la solicitud ha sido recibida

400 Bad Request: Define que el servidor no ha podido interpretar la solicitud

403 Forbidden: Define que el usuario no cuenta con los permisos para acceder

404 no found: Define que el servidor no ha encontrado el contenido solicitado

500 internal server error: Define que el servidor ha generado un error interno

Para la prueba que se realizé como cédigo de respuesta de HTTP se obtuvo como

resultado el codigo 200, para cada una de las consultas hechas en cada uno de los componentes.

A continuacion, se evidencia los resultados de las consultas realizadas a los métodos

Ciudad, Region y Categoria
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Figura 25 Resultado prueba de carga componente region.

El resultado de la prueba permitié evidenciar que se realizé un test de carga para el componente
region, el cual da como resultado codigo 200, lo que quiere decir que la peticidn realizada al servidor fue
aceptada y se ejecuto de la manera correcta.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

INFD o.a
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El resultado de la prueba permitié evidenciar que se realizé un test de carga para el componente ciudad,
el cual da como resultado cédigo 200, lo que quiere decir que la peticién realizada al servidor fue
aceptada y se ejecutd de la manera correcta.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

Figura 27 Resultado prueba de carga componente Categoria.

El resultado de la prueba permitié evidenciar que se realizé un test de carga para el componente
categoria, el cual da como resultado cddigo 200, lo que quiere decir que la peticion realizada al servidor
fue aceptada y se ejecutd de la manera correcta.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero
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6.2.2) Reporte de incidentes de pruebas
Durante la ejecucion de pruebas, se registra un reporte de incidencia, donde se evidencian
todas las inconformidades o errores presentados al momento de realizarle pruebas a los

componentes.

Tabla 36 Reporte de incidencias

Reporte de incidentes de pruebas

cu ELEMENTO ITERACION DETALLE
PROBADO
cu3 Botdn Guardar Cuando se llenan los campos
I nombre y descripcion, y se da
Crear regién en la opcidn guardar el

aplicativo no muestra mensaje
de confirmacion.

Cu7 Boton Guardar Al momento de guardar la

I informacién, y presionar el

Crear ciudad botdn guardar, no se muestra
mensaje de confirmacién

CUb Guardar I Cuando se llena el formulario

Crear Organizacion Informacion con toda la informacién y dar

en el botédn guardar, la
informacidn no estd quedando
almacenada en la base de

datos
Cu 10 Guardar I Cuando se llena el formulario
Crear Alerta Informacién con toda la informacion y dar

en el botdon guardar, la
informacidn no estd quedando
almacenada en la base de

datos
cu9 Guardar I Cuando se llena el formulario
Crear Rango Informacion con toda la informacién y dar

en el botédn guardar, la
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informacidn no estd quedando
almacenada en la base de
datos

En el cuadro se evidencia, cada una de las incidencias o errores que se presentaron
durante la fase de pruebas, con este reporte de incidencias, el desarrollador realiza el
proceso de refinamiento de codigo para asi corregir la incidencia presentada.

Autor: Fabian Mina — Daniela Romero.

c. Termino de pruebas
Una vez terminado el proceso de prueba, se realiza una evaluacion de los resultados de
las pruebas, que tan bien salieron, el nimero de incidentes reportados, evaluacion de la calidad

del sistema.

6.3.1) Reporte de pruebas

REPORTE DE PRUEBAS
Evaluacion

Unitarias

Numero de componentes probados 7
Numero de test aplicados 7
Numero de incidencias reportadas 0
Porcentaje de incidencias 0%
Tipo de Incidencias n/a
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Eficiencia

Numero de componentes probados 7
Numero de test aplicados 7
Numero de incidencias 0
Porcentaje de incidencias 0%
Tipo de incidencia n/a
Funcionabilidad

Numero de componentes probados 7
Numero de test aplicados 35
Numero de incidencias 5
Porcentaje de incidencias 6%
Tipo de incidencia configuracion
Usabilidad

Numero de componentes probados 7
Numero de test aplicados 10
Numero de incidencias 0
Porcentaje de incidencias 0%
Tipo de incidencia n/a

Observacion.

155



Al realizar las pruebas a los componentes Region, Ciudad, Categoria, Base de tiempo, Rango,
Alerta, Estacion, Inicio, se puede evidenciar que el aplicativo en etapa de desarrollo ha
cumplido con los requerimientos establecidos desde un principio, se evidencia que el
porcentaje de incidencias sobre el numero de test aplicados es del 4,4%, lo cual es un valor
minimo de incidencias, el tipo de incidencias presentadas han sido por configuracion se
espera la integracion de los componentes faltantes para asi asegurar la calidad de los mismos y

lograr entregar un producto util para el usuario final.

Tabla 37 Reporte de pruebas
En el cuadro anterior, se realiza la evaluacion del proceso de pruebas aplicado
Autor: Fabian Mina — Daniela Romero

Se realizd mediante graficos los resultados de la evaluacidn los cuales se muestran a
continuacion.

En la evaluacidn se establecieron la cantidad de componentes que fueron probados, la cantidad
de test o pruebas que se realizaron, el numero de incidencias encontradas y el porcentaje de incidencias
respecto al nimero de componentes probados.
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Pruebas Unitarias Pruebas Eficiencia

= Componentes Probados = Componentes Probados

= Test Aplicados = Test Aplicados

= Incidencias = Incidencias

= Porcentaje Incidencias = Porcentaje incidencias
Pruebas Funcionabilidad Pruebas Usabilidad

= Componentes probados = Componentes Probados
= Test Aplicados = Test Aplicados

= Incidencias = Incidencias

= Porcentaje Incidencias = Porcentaje Incidencias
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7) Conclusiones
Para concluir se demuestra que al aplicar un modelo de pruebas es una buena opcion para
diagnosticar si el producto es confiable y de buena calidad, con ello al aplicar este modelo de
pruebas al aplicativo, se demuestra que va en un proceso de desarrollo viable y se evidencia que
aun esta presto a mejoras continuas para futuras versiones, ya que el aplicativo esta en etapa de

desarrollo y proceso de madurez.

En la ejecucion de las pruebas de calidad fue notorio que el aplicativo cumple con los
requerimientos y especificaciones que desde un inicio fueron definidos, el aplicativo se
encuentra en una etapa de madurez lo que lleva a que se pueda someter a futuras modificaciones

y mejoras.

Para obtener un software con calidad se requieren la utilizacion de metodologias y
procedimientos para llevar a cabo una correcta practica que garantice la buena ejecucion de

procesos que cumple requerimientos especificos y las necesidades o expectativas del cliente.
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Para este proyecto fue importante el seguimiento de documentos en base a la IEEE 829 la cual
nos ayudo a aplicar las fases de calidad y llevar una buena estructura a la hora de la

implementacion de cada de una de las pruebas.

Las herramientas escogidas para la elaboracion de pruebas con las cuales se ejecutaron y
aplicaron las pruebas se adaptaron a las condiciones y a lo que se esperaba, el uso de cada una de
estas herramientas fue de facil manejo y los resultados que arroja estas herramientas son de facil
comprension e interpretacion para quien realiza pruebas de software, por el tipo de lenguaje en
que fue escrito el coddigo del aplicativo, se tiene la ventaja de usar multiples herramientas en las

que se pueda desplegar y realizar las pruebas del mismo.
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