Gestion de Parqueadero VIDA

Trabajo de Grado presentado para optar al titulo de Tecn6logo en Sistemas de Informacion.

Presentado a

Asesor: Tania Isadora Mora Pedrero — Maestria MSC.

Antonio José
Camacho

INSTITUCION UNIVERSITARIA

Institucion Universitaria Antonio José Camacho
Facultad de Ingenierias
Tecnologia en Sistemas de Informacion
Cali — Colombia.
2021.

Gestién de Parqueadero VIDA



Trabajo de Grado presentado para optar al titulo de Tecn6logo en Sistemas de Informacion.

Presentado por

Juan Esteban Angulo Mier
Jhan Carlos Gonzéalez Véasquez
Maicol Mazuera Ordbfiez
Juan Sebastian Palma Bolivar
Daniel Augusto Villa Cabrera
Carlos Mario Arias Lopez
Sebastian Campo Anturi
Cristian Baos
Joel Andrés Jiménez
Diego Rivera
Cristhian Cifuentes
Stiven Fory
Jaime Quifonez
Juan David Taimal
Andrés Wong

Antonio José
Camacho

INSTITUCION UNIVERSITARIA

Institucion Universitaria Antonio José Camacho
Facultad de Ingenierias
Tecnologia en Sistemas de Informacion
Cali — Colombia.

2021.



Tabla de contenido

RESUMEIN ... e st e s 9
ADSIFACT ...t 10
L oTo U Tolox o] o DTSSR OP PRI 11
1. Planteamiento del probIema........ ..o 12
1.1  Antecedentes del ProbIEma...........ooiiiiiiiii 13
1.1.1 SOTEWAIE IMEITIN ..ottt nneas 13
1.1.2 PC SOMULIONS ...ttt ettt ettt et eentee s 14
1.1 3 CIWS PATKING...c.eeeetieiiie ittt nrne s 16
2. JUSEITICACION ...ttt ettt 19
K T O | o] ) 1 1Yo PR SSPRR 20
3.1 ODJELIVO GENEIAL......eii i 20
3.2 ODJetiVOS BSPECITICOS ... .uiiiiiieeiiie et sttt e e e e snea e e nnaeeeanes 20
4. MArCOS 0 rEEIENCIA ....cveeeieieiiieite ettt 21
4.1 MArCO CONCEPLUAL. .....ciuviie ittt ettt e et e e e et e e et e e e e e e snae e e antaeeanneeeanes 21
4.2 IMAICO CONEEXEUAL ...ttt ettt nbe e 23
4.3 MArCO I8QAI ..o 23
4.3.1Ley 1273 18 2009 .....eieeieiiieiiie ettt 24
4.3.2 Ley estatutaria 1581 de 2012.........ccoiiieiiiee et 24
4.3.3 LeY 1341 1. 2009......ccciieiiiiiieiieeieeeiee ettt ettt nbe e 25

.4 IVIAICO LBOTICO .ottt et e e e e et e e e e e e e 25



4.4.1 Software para PEQUENAS BMPIESAS. ......cuueiurerireaireireestreesteeaieeasreesteeaaeesreessreanneeaneees 25

O |V, 1= (oo (o] (oo | - W PRSP 26
4.4.3 Lenguajes y Motores de Bases de Dat0s. .........c.covvervieiiiiiiieiiiesie e 27
LA L UML ...t e et e et e e et a e e e e 29
4.5 IMAICO OQICO. ... ettt ettt ab e b nbe e 32
5. Proceso de desarrollo del Proyecto..........c.cocviiiieiiiiiie e 37
5.1 FASE T8 NICIO ...ttt ettt ettt ettt ettt et 37
5.2 Requerimient0s N0 TUNCIONAIES ............ooiiiiiiiiie s 38
5.3 Atributos de Calidad ..........coviiiiiiiie s 39
5.4 ESCeNArios de Calidad ............coouiiiiiiiieiii s 40
5.5 Fase de elabOraCiON..........ccuiiiiiiiieiiee s 41
5.6 FaSE U8 CONSEIUCCION .....c.vveueiiiei ittt 41
5.7 FaSE Te traNSICION .......eeiiiiiiiiieeie ettt 42
5.8 Representacion arqUItECIONICA ..........eeivureiiieeiiee e e et e s e st e et e e st e srae e e e e e anneeeanes 42
5.9 Capas de 12 arqUILECTUIA .......cccuieeeiiee ettt e e e et e st e e e e e snaaeesneeeeanes 43
B. MOAUID 1 ...ttt ettt 44
6.1  REQUETTIMIENTOS ...oiuieieiiiee ettt et e e et e e et e e st e e st e e e eraeeeaneaeeanseeeanes 44
6.2 Fase de ElabOraCION..........couiiiiiieie et 53
6.3 FaSE U8 CONSIIUCCION ...ttt ettt et 65

6.3.1 CaS0S e PrUEDA .......veeeiiee e 65



6.3.2 AMDIENEE GrATICO ..ovveiiie it 66

6.4 FaSe e traNSICION ........oiuiiiiiie ettt 70
1. 1Y/ T[] o PR SURPRURRS 72
7.1 REQUETTIMIENTOS ..ouveiiiiieiiii ettt ettt ettt ettt ettt et e et nees 72
7.2 Fase de ElabOraCiON..........couiiiiiie ettt ettt 77
7.3 FaS e CONSLIUCCION ...ttt ettt ettt r e bt e abeenteenee e enes 85
7.3.1:CaS0 0B PIUBDA ...ttt 85
7.3.2 AMDIENTE GIATICO ...vviieiieiit e s 86
7.4 FASE 0 TrANSICION ....cuveiiiie ittt ettt ettt ettt e tb e nbe e nes 87
S T 1V o T L1 (o PSRRI 88
ST o (=0 0 T=T T 41T (o PSSP 88
8.2 Fase de ElabOraCiON..........ccuviiiiieie et 97
8.3, FaSE U CONSIIUCCION. ......eeuiiiiiiiiiesie ettt 108
8.3.1 CaS0S U8 PIUBDA.......cetieiieiieie ettt 108
8.3.2 AMDIENLE GIATICO ....vvveeiiiie et 109
8.4 FaSe Te trANSICION ........oiiiiiiiii ittt ettt nne s 113
9. ReSUItAU0S ESPEIAUOS. .....eceivreeecieieeciiie ettt e s e et e e et e et e e e e e e e e e aaaa e 116
10. ConCluSioNeS Y ODSEIVACIONES .......cccvvieiiuieeeiiieeecieeesieeesiee e s tae e st e e s srae e e snae e e sraeesaeeeanes 118
11, RECOMENAACIONES. ... etttk b e bttt nbe e 119

RETEIENCIAS ..o et 120



lustracién 1

lustracién 2

llustracion 3

llustracién 4

llustracion 5

llustracion 6

llustracion 7

llustracion 8

llustraciéon 9

llustracién 10

llustraciéon 11

llustraciéon 12

llustracién 13

llustracién 14

llustracién 15

llustracién 16

lustracién 17

llustracién 18

llustracién 19

llustracién 20

llustracién 21

Tabla de ilustraciones

MEISOTt S AL S, ST .ottt a e r e aaaees 14
lustracion 2 Software Practico, S/F........coueeeiiiieeeeeeeeee e 15
Pc solutions: Software para el control de parqueadero. ...........ccccevveviienieenneenn. 15
CIWS PATKING. .ottt 18
MEtOdOIOGIa UP. ...eoeieeeie e 27
Arbol de ProbIEMAS. ..........c.cvovveececeeieieie e, 34
ArDOL A& ODJELIVOS. ...t 35
ANALISIS de AIEINALIVAS. .....ovvieiiiiiie it 36
Escenarios de Calidad. ..........cocuviiiiiiiiiiie e 41
Arquitectura de aplicaciones MVC. ........cccooveiiiieiiiie e 44
Diagrama de CaS0S 08 USD......cccuueeirreeiiieesieeesstieessiteeestreeessneeesaneessseeesnseeesseeens 47
0 o | PP SPRSPRRPRN 48
REGISLIAI USUAIIO .. .vveiiieeeitieeeeieeesiee e et e e st e et a e stae e et e e s s e e e ante e e snaeeesnteeeannneeas 48
REJISLIAN TOL. ..eveeeeee e e e e e 49
ASIGNAr 1Ol @l USUAKIO. ...ec.vvieeiiie ettt 49
Diagrama de SeCUeNCIas / LOGIN. .....c..eciiuireiiiee i 50
REQISLIAI USUAITO, ...vvveeiieeeitieeeeieeesieeestee e st e e s stae e s stae e e este e et a e e snneeesnbeeesnneeeannneeas 51
REGISLIAN TOl .....viieieee e e e e e rae e 52
ASIGNAr 1Ol @l USUAKIO. ...ccvvieiiiie et 53
Diagrama de deSPHEQUE. .........ccviieiiie ettt 61

PAQUELE T0QICO. ...ttt e et a e aaa e 62


file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761804
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761805
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761806
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761807
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761812
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761813
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761814
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761815
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761816
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761817
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761818
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761819
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761820
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761821
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761822
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761823
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761824

lustracién 22

lustracién 23

llustracién 24

llustracién 25

llustracién 26

llustracién 27

llustracién 28

lustracién 29

Ilustraciéon 30

llustracion 31

llustracion 32

llustracién 33

llustracién 34

llustracién 35

llustracién 36

llustracién 37

llustracién 38

llustracién 39

llustracién 40

llustracién 41

llustracién 42

llustracién 43

llustracién 44

llustracién 45

Paquete de interfaz grafiCa..........coooveriiiiie i 62
Paquete MOCEIadO. .........eoiiiiiiie e 63
Modelo entidad relaCcion (IMEI)........cveiieiie i e 64
Diagrama 0 CIASES. .........iiueiiiieiie et 65
Ambiente grafico / LOGIN.........cuoiieiiiiiiie e 67
REQISIIAI USUBITO. ...ttt nnee s 67
REGISIIAr TOL. ..o 68
ASIGNAr O] Al USUAITO. ... 69
ASIGNAr Ol Al USUAITO. ...couiiiiiiiiiieie e 70
Diagrama de CaSOS A8 USD. ........eeruriiireiiiesiiieiteesitee st eseeestee e e st e snneenree s 74
INGreso del VENTCUIO. ........uoiiiiiic s 75
Salida del VENICUIO. .......ccuooiii 75
INgreso del VENICUIO. .......c.vveieiee e 76
Salida del VENICUIO. .......ocvviiiii 77
Diagrama d€ PAGUELES. ......cc.uveeiiieeiieeesiieesieeessieeesstee e e eeesteeeesnaeeesaeeesnreeeeeaeens 82
Diagrama de PAQUELES........c.ueeeiieeeciee e et e cite e st e e stee e e et e e e e s e e st e e arae e 83
Diagrama de deSPHEQUE. ........cciiie et ciie ettt e aaae e 84
Modelo entidad relacion. ..........c.ooviiiiiiieiie e 85
Diagrama A& ClaSES. .......uvieiiie e ctee ettt 85
INGreso de VENICUIO. .......ccvvviieie e 87
Salida de VENTCUIO. ........oouviiiiii e 87
Diagrama de CaS0S € USO.......ccueeeiieeeiiieeiiieesitie e s siee e e stee e e stae e e sae e e sreeesbeeesaae e 91
Diagrama de actividad — registro tarifa. .............ccccooveiiiec i 92

Diagrama de actividad — registro tipo de vehiculo.............cccoceeiiieiiiiiciicc, 93


file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761825
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761826
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761827
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761828
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761829
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761830
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761831
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761832
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761833
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761834
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761835
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761836
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761838
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761839
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761840
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761841
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761842
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761843
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761844
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761845
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761846
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761847
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761848

[lustracion 46 Diagrama de actividad — registro de vehiculo ...........ccoccoiiiiiiniiiiiie, 94
llustracion 47 Diagrama de secuencia. / Registrar tarifa. ..........cccccovveiiienie i 95
llustracion 48 Diagrama de secuencia / Registrar tipo de vehiculo ...........cccocviiviiie i, 96
[lustracion 49 Diagrama de secuencia / Registrar VENICUIO. ...........cccoviiiiiiieiiinieice e, 97
[ustracion 50 Diagrama de PAGUELES. .........eeiuiaueiieiiereerieeste ettt e steesee e sree e sreesne e e 104
[ustracion 51 Diagrama de PAGUELES........c.eeiuierueiieiieseesiee et sree et e e sree e esne e e 105
[ustracion 52 Diagrama de deSPlIEQUE. .......couieiiiiiiie e e 106
[ustracion 53 Modelo entidad relacion (MER). .........oooiiiiiiiiiiee e, 107
[ustracion 54 Diagrama de CIASES. .........ueieeiuiaieeie e eie ettt ee e 108
[ustracion 55 Registrar VENICUID. ........c.ooiiiiiiiiiic e 110
[ustracion 56 Registrar tipo de VERICUIO. ..........ooviiiiiii 110
[ustracion 57 RegISTrar TArfa. .........ooueiiiiiiie e 111
[ustracion 58 INACLIVAr TArITa. ........coouiiiiiiie e 111
lustracion 59 Reportes todos 10S VENICUIOS. ..........cooviieiiiie et 112
[ustracion 60 Consulta de tarifas INACTIVAS. ...........ccceiiiieiiieiiie e 113
Tablas
Tablal ANAliSis de INVOIUCTAUOS .......covveiiieiiiiiie st 33
Tabla 2 DefiniCiON A8 ESIrAtEOIA. .......veeiveee it e e e e 33
Tabla 3 DefiniCION & CIILEIIOS. .. ..ieivviiiieiieesiie ettt 37
Tabla4 Caso de USO N°1 — INICIO A SESION. ......iiiveiiiieiiieeiie st e et 54
Tabla5 Caso de USO N°2 — geStIONAr USUAKIOS. ......eceivvreeirieeiieeesiteeesitreeestee e e streeesrteeesnreeeaaeee s 55
Tabla 6 Caso de USO N°3 — geStIONAr FOIES. ......cccvviiiiie et 57
Tabla 7 Caso de uso N°4 — gestionar rOl/USUAIIO. .........uvvveeiiiiiee e 59


file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761849
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761850
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761851
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761852
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761853
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761854
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761855
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761856
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761857
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761858
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761859
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761860
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761861
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761862
file:///C:/Users/Tomy/Desktop/Documento%20Proyecto%20Grado%20(1).docx%23_Toc76761862

Tabla 8 Cas0oS de Pruha. .........ooiiiiiiiii s 66

Tabla 9

Tabla 10

Tabla 11

Tabla 12

Tabla 13

Tabla 14

Tabla 15

Tabla 16

Tabla 17

Tabla 18

Tabla 19

Tabla 20

Tabla 21

Tabla 22

Tabla 23

Tabla 24

FASE 0B tFANSICION. .....vee ettt et e et e e ta e raeenneeereeannes 71
s o L (10 ] (o [0 USSR 71
FASE B tFANSICION. .....veeieieeiie ettt et e et e et e e ta e nae e s raeenreeennes 72
FASE 0B tFANSICION. ... veeieieeiie ettt et e et e e ta e ae e e e e nreeanees 72
Caso de uso n°5 — gestionar iNgreso VENICUIO. ..........coovviiiiiiiiiie e 78
Caso de uso n°6 — gestionar salida VENICUIO ............cccoiiiiiiiiiii e, 79
Casos de USO N°7 — gENETAr TEPOITES. ....cc.uieieeiieeiiie ettt ettt 81
CaS0S A& PrUBDA. .....ooeiiiiie e 86
FaSE A& trANSICION. .. ..eeiiiie ettt e e e et e e et e e e sra e e e nnaaeennaeeeanseeeas 88
Caso de uso N°8 — gestionar tarifas. .........ccceevvveiiiie i 87
Caso de uso n°9 — gestionar tipo de VEhiculos. ... 100
Caso de uso N°10 — gestionar VENICUIOS. ..........coovvveiiiieicee e 101
(OF: o J0 [N o] 1T - TSP 109
FASE 0B TFANSICION. .....veeieieiie ettt ettt et 114
FASE 0B TFANSICION. ... veeieiieiie ettt e bbb e e 115
FASE U8 TFANSICION. .....vieieiieiie ettt ettt et e et e 116



Resumen

El presente prototipo de software hace referencia al manejo que se lleva en los parqueaderos
actualmente. En estos se manejan una serie de procedimientos que generan un registro por cada
transaccion realizada ya sea por el ingreso o salida de un vehiculo.

Este desarrollo brinda un apoyo a una problematica que se basa en garantizar el control de
la gestidn del parqueadero, donde se tiene como primer objetivo determinar el tipo de vehiculo que
va a ingresar, para todo ingreso se crea un registro el cual se toma a manera de identificacion la
placa de cada uno de los vehiculos y a partir de los datos se genera una cobranza de acuerdo al
tiempo de utilizacion, se refleja la informacion del servicio prestado de forma detallada la placa,
fecha, hora de entrada, salida y cobro con forme a la duracién, asi mismo obteniendo a modo de
beneficio tanto para el cliente y al operador saber concretamente cuanto fue la estadia o uso del
sitio y permite al operario percibir que vehiculo se le va a generar un retiro y cuanto debe de cobrar.

Palabras clave: Development, Parking Management, Service, Software, Vehicle, Register.



Abstract
The present software prototype refers to the management that is currently handling the
parking lots. A series of procedures are used to generate a record for each transaction carried

out either by the entry or exit of a vehicle.

This development provides support for a problem that is based on ensuring the control
of the parking lot management, the first objective is to the determine the type of vehicle entering
and for every entrance a registry is created as an identification containing each vehicle’s plate,
following the data collected it is generated a charge according to the time of use, it reflects the
information of the service as well as the vehicle’s plate, the date, the entrance and exit time
according to the time. Just like that it benefits both the customer and operator knowing
specifically the time stayed or the use of the parking and it allows the operator to perceive which

vehicle will generates a withdrawal and how much the operator must charge.

Palabras clave: Development, Parking Management, Service, Software, Vehicle,

Register.



Introduccién

Este proyecto tiene como finalidad el disefio y construccion de una aplicacion web para
sistematizar los procesos de ingresos, salidas de vehiculos y cobro de tarifas por tipo de vehiculo
en el parqueadero VIDA.

En todos los establecimientos tipo parqueadero, es necesario llevar un eficiente control con
respecto a los ingresos y salidas de los vehiculos del establecimiento, los cobros y facturas que se
generan para cobrar la estancia en él, esto para tener soporte al momento de declarar impuestos.

Con la elaboracion de este software se busca mejorar los procesos de ingresos y salidas de
los vehiculos, a su vez conocer de forma oportuna los vehiculos que ingresan y el estado en el que
se encuentran, calcular el valor que debe pagar segun el tiempo de prestacion del servicio en el
establecimiento y tener un registro de los vehiculos que habitualmente utilizan el parqueadero.
Teniendo en cuenta diversos factores del proyecto, se desarrollard con la aplicacion de la
metodologia UP, dado que es una metodologia iterativa e incremental, dirigida por los casos de uso
y se centra en la arquitectura. Esta metodologia esta compuesta por cuatro fases que son: fase de
inicio, elaboracién, construccion y transicion, permitiendo asi dar solucion a las problematicas

planteadas por los clientes.



1. Planteamiento del problema

El parqueadero “VIDA” ubicado en la calle 5D No. 38A-35 se ha visto afectado por la
inadecuada gestion y operacién de las actividades que se realizan en él. En este parqueadero se
presenta una constante deficiencia en la consulta de registros correspondientes a las operaciones
del parqueadero (entradas, salidas, tarifas, estado de los vehiculos). Existe un deficiente manejo de
la informacion, esto debido a la falta de recursos tecnoldgicos, conllevando a que el proceso de
registro de esta sea llevado de forma manual en diferentes documentos y métodos de apuntes, lo
que genera que no se tenga una manera de consulta rapida de la informacion requerida en
determinada situacion, esto lleva a generar que exista pérdida de datos, registros erréneos de la
informacion y a que este proceso de registro sea realizado en tiempo no real.

Esta mala gestion y consulta de la misma produce retrasos a la hora de realizar los procesos
de cobros lo que causa que se presenten diferentes inconformidades por parte de los usuarios del
establecimiento. El parqueadero Vida se ha visto involucrado en aspectos negativos como lo son
las pérdidas de ingresos todo a consecuencia del mal manejo de la informacion.

Dichos aspectos son causados porque el parqueadero Vida cuenta con personal mal
capacitado, generando que exista un desconocimiento del modelo de negocio y conllevando a que
los operarios incurran en la omision de actividades cruciales para las operaciones del parqueadero
como lo son los registros de entradas, salidas y estado de los vehiculos, y a la ya mencionada
pérdida de ingresos y que a su vez pueden llevar diferentes actos desleales por parte de los operarios

del establecimiento.



1.1 Antecedentes del problema

1.1.1 Software Merlin

El Software Merlin para Parqueaderos tiene funciones como: registrar el valor por minutos,
cuartos de hora, media horay por horas utilizado por cada vehiculo, maneja mensualidades y tarifas
especiales, el manejo de tarifas plenas, manejo de convenios, informa sobre la capacidad disponible
de cupos en tiempo real y entre otras funciones mas que lo complementan, como se puede observar

en la llustracién 1 (MerSoft S.A.S., S/F)

llustracion 1 MerSoft S.A.S., S/F

2. Meriin Parqueaderos
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Fuente: Elaboracion propia.

Otro software que hay es Software para Control de Parqueaderos, que entre sus funciones
estan control de usuario administrador y vendedor, puede ver los vehiculos pendientes por liquidar
en cualquier momento, informe de registro diario por fecha o por tipo de vehiculo, muestra un

recibo para impresora pos con codigo de barras por si lo quiere implementar (opcional) y hacer la



salida de una forma mas rapida, como se puede observar en la llustracién 2 (Software Practico,
SIF)

llustracion 2 (Software Practico, S/F)
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Fuente: Elaboracion propia.
1.1.2 Pc Solutions

llustracién 2 Pc solutions
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Fuente: Elaboracion propia.



Es una empresa desarrolladora de software reconocida a nivel nacional, dicha empresa ha
desarrollado varios tipos de programas tales como: software para control de préstamos, software
para hoteleria, software para vidrierias, etc., como se puede observar en la llustracion 3.

 Caracteristicas pc solutions

« Ambiente bajo Windows amigable para el usuario.

« Fécil instalacion.

 Para régimen simplificado o comdn.

 Facil configuracion para trabajar en red.

« Permite registrar la entrada y salida de vehiculos con solo digitar la placa.

» Facilita diferentes tarifas como: minuto, hora, fraccion.

» T decides que vehiculos activos es decir el sistema controla: vehiculos-motos-pesados-
motocarros-extranjeros-bicicleta.

« Permite ingresar encabezados de factura como nombre parqueadero y direccion.

» Puedes saber cuantos vehiculos estacionados en el parqueadero en cualquier momento
agrupados por tipo.

« Permite saber cuando dinero ha ingresado a la caja por rango de hora y fecha en cualquier
momento del dia por el usuario activo.

« El formato esta disefiado para una impresora POS.

« Tiene uso limitado de usuarios en red, todos pueden trabajar a la vez cuando el parqueadero
es grande y dispone de varias entradas y salidas.

» Puedes agregar comunicados al final del tiquete de entrada.

« Eladministrador puede tener todo el valor de las cajas agrupados por usuario, subtotal, total
general en un solo informe en cualquier momento del dia.

« Tiene Modulo para crear, vehiculos, Clientes, Empleados.



« Tiene Mddulo para crear mensualidades. El cliente decide el rango de pago es decir
periodos de pago, desde 2 dias hasta un (1) afio.

« Contiene potente reporte de movimiento de vehiculos, el cual podréas saber en cualquier
momento las entradas y salidas que ha tenido un vehiculo en un rango de tiempo
seleccionado.

» Puedes saber en cualquier momento que clientes presentan mora en el pago de su
mensualidad con solo presionar la tecla 6.

« Tiene reportes generales de clientes, vehiculos y usuarios.

« Alingresar o salir o vehiculos el sistema valida la placa para verificar si el cliente es mensual,
de esta forma avisara al usuario activo si tienes facturas en mora.
» Puedes crear el vehiculo con los datos del propietario en el sistema y de esta forma al

imprimir los tickets o facturas de salida alga el nombre del propietario.

1.1.3 Ciws Parking

Es un software para la administracion basica y avanzada de parqueaderos bajo tecnologia
Web (No necesita Internet para su uso) con el cual se puede sistematizar parqueaderos publicos
pequefios 0 grandes, parqueaderos privados, propiedad horizontal, centros comerciales,
aeropuertos, accesos Vehiculares, edificios estatales, como se puede observar en la llustracion 4

(Tecnologias CIWS)



lustracion 4 (Tecnologias CIWS)

= |
et pincley Modulos

(D) oo

O s

@ Mensualidades

Fuente: Elaboracion propia
El sistema cuenta con las siguientes caracteristicas.

e Integracion 100% Lectura de placas ANPR (LPR)

e Integracion con cualquier barrera vehicular del mercado por medio de controladoras propias
(USB o Ethernet).

e Sistema de dispensacion de tiquete automatico.

e Sistema de lectura de factura de salida, para apertura de barrera después del pago.

e Integracién con Antenas UHF y lectores ZKTeco.

e Sistema de Doble Autenticacién para Mensuales o Residentes (RFID + Placa), con
posibilidad de Antipassback.

e Control de cupos Vehiculares para mensuales, es decir Dos 0 mas placa registrada pero sola
una permitida como Mensual.

e Moddulo avanzado para Propiedad Horizontal (Control de horas gratis al dia, Formularios
dinamicos de datos solicitados al visitante, sistema de ubicacién por plano, Control de

tarifas avanzadas por Horas, Dias, franjas horarias, festivos, etc.)



Integracion de periféricos como (Semaforos, Display de cupos, Avisos Dindmicos y
cualquier disefio electrénico a la medida del cliente)

Sistema de creacion avanzada de tarifas (Segmentacion por dias y horas).

Sistema avanzado para creacion de convenios, incluida seguridad por codigos canjeables.
Tarificacion por minutos o por fracciones configurables.

Ingreso y salida de vehiculos por medio de carnets o tirilla de cddigo de barras.
Compatible con Tablets y teléfonos inteligentes (Administracién y consulta de informes).
Mddulo de caja especializada en el cual se capta el dinero y se expide una factura.
Generacion de convenios, cobros especiales y facturacion especializada de mensualidades.
Administracion de empresas y convenios.

Control de cupo de mensualidades (Tanto para PH como para parqueaderos publicos).
Configuracion avanzada de tarifas, Generacion avanzada de informes.

Maodulo de Gastos y facturacion de productos adicionales como lavado, polichado, servicio
de casco, servicio de bafio, etc.

Maodulo de auditoria y se puede consultar via Web (Monitorear desde cualquier parte del
mundo).

Creacion de cuentas de usuario y asignacion de privilegios.

Reporte de turnos, Reporte de movimiento vehicular, Reporte de recaudo, Reporte de
cortesias, Reporte de histdricos vehiculos, Reporte de facturacion, Reporte de facturacion
importable a medios contables y Cuadre diario de caja.

Facil explotacién de Backups e importacion de respaldos.



2. Justificacion

La realizacion de este software esta basada en gestionar las actividades que se presentan
actualmente en el parqueadero vida, se dard un apoyo a los requerimientos del cliente para el
desarrollo de operaciones dentro del parqueadero tal como son la consulta de registros que
corresponden a las actividades de ingreso y salida de vehiculos, debido que no cuentan con un
software que permita agilizar las actividades correspondientes para el manejo de la informacion
que se realizan durante estos procesos. Al establecer un software como herramienta tecnolégica
de apoyo a sus procesos les permitird tener un buen manejo de la informacién, mayor
organizacion de los registros, generando asi, una mayor eficiencia del control de la
identificacion de los vehiculos, ademas, se implementa un sistema de reportes que permite saber
las ganancias y cantidad de vehiculos, se llevara un sistema de control por ticket lo cual es

esencial a la hora de realizar los cobros y brindar una adecuada gestion del parqueadero.

Promoviendo estas nuevas tecnologias en materia de registro y proceso, se ha tenido en
cuenta que al no tener optimizado un negocio proporcionaria una gran pérdida. EI no tener el
manejo, registro y control de los procesos lleva a perdida de informacion y hasta dinero, por eso

es importante tener esto implementado para cualquier negocio de parqueadero.

Las tendencias del mercado actual implican que los establecimientos den el paso a la
tecnologia y dejen de lado los procesos manuales, es asi como con este software el parqueadero
vida sistematizara todos sus procesos y procedimientos y asi evitara que exista perdida de

informacion.



El desarrollo de este trabajo permitiria poner en practica los conocimientos adquiridos
durante el desarrollo académico de la carrera y hacer de ellos un elemento aplicado y practico

en la resolucién de necesidades reales como en el caso del parqueadero vida.

3. Objetivos

3.1 Objetivo general

Desarrollar un software que permita apoyar la gestion y operaciones del parqueadero vida

a través de la integracion de las TIC.

3.2 Objetivos especificos

e Determinar los procesos y procedimientos para la gestion del parqueadero VIDA.
e Implementar una metodologia de desarrollo para el disefio y desarrollo de software de

acuerdo con los siguientes modulos:

Moadulo 1: Desarrollar un médulo que permita gestionar la creacion de usuarios dandoles acceso
al aplicativo teniendo en cuenta la identificacion de los roles de acuerdo con el modelo de

negocio, priorizando la seguridad y el buen manejo de los datos.

Moédulo 2: Desarrollar un médulo que permita gestionar el ingreso y la salida de vehiculos,
conociendo el estado fisico en el que ingresan dichos vehiculos, y que permita generar diferentes

reportes para optimizar procesos en el parqueadero vida.

Moédulo 3: Desarrollar un médulo donde puedan gestionar la informacion de los vehiculos,
permitiendo visualizar el movimiento del valor de las tarifas de acuerdo con el tipo de vehiculo

que ingrese al parqueadero VIDA.



e Realizar las pruebas correspondientes a cada modulo, verificando si cumple con las

necesidades del usuario.

4. Marcos de referencia

4.1 Marco conceptual

Pargueadero:Son los sitios publicos o privados, destinados y autorizados de acuerdo con
lo dispuesto en las normas de uso del suelo y en las normas que lo desarrollen o complementen por
los concejos distritales 0 municipales, para el estacionamiento y deposito temporal de vehiculos
automotores, motos o bicicletas, a titulo oneroso o gratuito.

Vida: Hace referencia al nombre del parqueadero el cual se identifica como Parqueadero
VIDA.

Administrador: Es uno de los roles encargado de administrar, como su nombre lo indica,
toda informacion dentro del parqueadero. Su rol dentro del software es gestionar los usuarios, las
tarifas, vehiculos, reportes, teniendo el control total del aplicativo web.

Operario Es el rol encargado de registrar el ingreso de un vehiculo dentro del establecimiento,
suministrando todos sus datos en el software, tales como placa, fecha de ingreso o salida, tarifa,
etc.

Tarifa: Es el precio base que se le da a cada tipo de vehiculo a la hora de entrada de este,
teniendo en cuenta que el valor varia dependiendo del tiempo que se encuentre dentro del
parqueadero.

Ticket: Este es entregado a la persona la cual va a hacer uso del servicio del parqueadero,
en donde se va a encontrar toda la informacion sobre su vehiculo, como la placa, fecha y hora de

ingreso, y es identificado como cliente que esta haciendo uso del servicio.



Operaciones: Se conforma por los procesos internos en el cual se encargan de operar todas
las acciones del usuario dentro de la aplicacion web y transmitirla al software para la realizacion
de estas.

Vista: Se refiere a la vista cuando se habla a nivel interno de programacion esto aclarando
que es para integrar o mostrar una interfaz dindmica, cabe recalcar que se hace a nivel de desarrollo
del software.

Tablas: Es donde se aloja toda la informacion recolectada de los vehiculos, tarifas, roles,
reportes, etc. Que se han registrado dentro del aplicativo web y es usado para llevar una mejor
gestion del parqueadero.

Asignar rol: Como su nombre lo indica, es una funcion que se encarga de asignar un rol,
sin embargo, cada rol estd compuesto por unos diferentes permisos dependiendo de cual se asigne,
solo existen dos tipos de roles, los cuales son administrador y operario, que cumplen con diferentes
funciones dentro de él. Solo un administrador tiene el control de dicha funcion.

Vehiculo: Cuando se habla de vehiculos para el modelo de negocio se hace referencia a la
informacion registrada de los vehiculos en el sistema, esto conlleva, a obtener una buena gestion
de los datos.

Rol: Cuando se habla de rol, hace referente a la creacion de los diferentes tipos de roles que
va a manejar el parqueadero VIDA, en este caso, el operario y administrador.

Loguin: Es el encargado de verificar los datos que se ingresan en los campos de texto, por
ejemplo, el correo y la contrasefia, esto va ligado con la base de datos para terminar la verificacion
y llevar a su respectiva interfaz.

Reportes: Los reportes son aquella informacién que se desean generar de acuerdo un
determinado tiempo para llevar un mejor control del parqueadero, ya sean ganancias, cantidad de

vehiculos ingresados o cualquier otra informacion relevante para el administrador.



Factura: Es donde se detalla el servicio prestado del parqueadero con la informacion del
vehiculo y se entrega a quien debe pagarla dependiendo del tiempo de uso dentro del

establecimiento.

4.2 Marco contextual

El parqueadero “VIDA” ubicado en la calle 5D No. 38A-35, de la ciudad de Cali, municipio
valle del cauca, ademas es una construccion de gran trabajo civil con un propoésito de prestar un
servicio de alojamiento, al mismo tiempo la asistencia que presta a los usuarios es de bienestar,
entretenimiento y de parqueo, esta prestacion que se brinda es comparable con otros que prestan
en centros comerciales, entidades prestadoras de salud, centro recreativos y conjuntos
residenciales, donde se dispone de un espacio de estacionamiento limitado por un uso especifico
de vehiculo, concretamente este edificio fue construido por C & C Arquitectura e Ingenieria S.A
cuenta con una estructura de tres torres de 11 pisos con mas de 300 consultorios y una zona de
aparcamiento para sus visitantes, igualmente cada piso mide 55.57 metros cuadrados entrepisos y
con un total de 700 estaciones de las cuales se divide en 36 plazas exteriores y 664 en un sétano

con cuatro niveles de facil acceso para los clientes. (wmcirugiaplastica, 2011)

4.3 Marco legal

En la entrevista con el administrador del parqueadero vida se logré obtener acceso y
acompafiamiento por las instalaciones del parqueadero donde explicaban el procedimiento que
realizan desde la llegada y salida de un vehiculo, en el cual uno de los trabajadores se encarga de
realizar los tickets de ingreso para cada uno de los vehiculos y aplican los valores donde se
identifica que para cada tipo de vehiculo ademas aplican los valores diferentes para los cada uno y

se genera un cobro de acuerdo al tiempo.



4.3.1 Ley 1273 de 2009

Por medio de la cual se modifica el Cddigo Penal, se crea un nuevo bien juridico tutelado
- denominado “de la proteccion de la informacion y de los datos”- y se preservan integralmente los
sistemas que utilicen las tecnologias de la informaciéon y las comunicaciones, entre otras
disposiciones. Se hace referencia a los siguientes articulos:
Articulo 269C: Interceptacion de datos informaticos: El que, sin orden judicial previa intercepte
datos informéticos en su origen, destino o en el interior de un sistema informético, o las emisiones
electromagnéticas provenientes de un sistema informatico que los transporte incurrira en pena de
prision de treinta y seis (36) a setenta y dos (72) meses.
Articulo 269F: Violacion de datos personales. El que, sin estar facultado para ello, con provecho
propio o de un tercero, obtenga, compile, sustraiga, ofrezca, venda, intercambie, envie, compre,
intercepte, divulgue, modifique o emplee codigos personales, datos personales contenidos en
ficheros, archivos, bases de datos o medios semejantes, incurrird en pena de prision de cuarenta 'y
ocho (48) a noventa y seis (96) meses y en multa de 100 a 1000 salarios minimos legales mensuales

vigentes.

4.3.2 Ley estatutaria 1581 de 2012

Por medio de la cual se modifica el Codigo Penal, se crea un nuevo bien juridico tutelado
- denominado “de la proteccion de la informacion y de los datos”- y se preservan integralmente los
sistemas que utilicen las tecnologias de la informacion y las comunicaciones, entre otras
disposiciones. Se hara referencia a los siguientes articulos:
Articulo 4, Principio de confidencialidad: Por medio de este articulo se establecera el principio

de confidencialidad en el cual todas las personas que intervengan en el tratamiento de datos



personales que no sean de naturaleza publica, es de obligacién garantizar la reserva de esta

informacidn, de igual manera después de que se finalice la relacion laboral.

4.3.3 Ley 1341 de 2009

Por la cual se definen principios y conceptos sobre la sociedad de la informacién y la
organizacion de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones —TIC—, se crea la Agencia
Nacional de Espectro y se dictan otras disposiciones. Se hara referencia a los siguientes articulos:
Articulo 2, Principios Orientadores: La investigacion, el fomento, la promocion y el desarrollo
de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones son una politica de Estado que
involucra a todos los sectores y niveles de la administracion publica y de la sociedad, para
contribuir al desarrollo educativo, cultural, econdmico, social y politico e incrementar la
productividad, la competitividad, el respeto a los Derechos Humanos inherentes y la inclusion

social.

4.4 Marco tedrico

4.4.1 Software para pequefas empresas

Cada vez mas, la industria del software representa una actividad econémica de suma
importancia en la mayoria de los paises del mundo. En Europa representa el 8% del PIB y el 6%
de los puestos de trabajo; en Espafia esta importancia esta creciendo mas aun, por la actual
tendencia que se esta experimentando hacia modelos de negocio basados en fabricas de software
(Calvo-Manzano, 2008)

Se tiene un proceso desarrollado que guian y apoyan la realizacion de pruebas en pequefias
organizaciones desarrolladoras de software o que lo manejan para mejorar la gestion dentro de la

misma. (Rojas Montes, 2015)



4.4.2 Metodologia

El término metodologia se define como el grupo de mecanismos o procedimientos
racionales, empleados para el logro de un objetivo, o serie de objetivos que dirige una investigacion
cientifica. Este término se encuentra vinculado directamente con la ciencia, sin embargo, la
metodologia puede presentarse en otras areas como la educativa, en donde se encuentra la

metodologia didactica o la juridica en el derecho. (Canastuj, 2017)

Metodologia UP

El proceso unificado es un proceso de desarrollo de software [Jacobson, 2000]. Un proceso
de desarrollo de software es el conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos
de un usuario en un sistema software, como se puede observar en la lustracion 5.

lustracion 3 Metodologia Up

Requisitos del ——— .
Usuario Proceso de desarrollo I:':___,\:: Sistemas

Fuente: Elaboracion propia

El proceso unificado es un marco de trabajo genérico que puede especializarse para una
gran variedad de sistemas software. Esta basado en componentes, lo que significa que el sistema
software en construccion esta formado por componentes software interconectados a través de
interfaces.

Las principales caracteristicas del Proceso Unificado son: Dirigido por casos de uso. Un
sistema software debe tener como base dar servicio a sus usuarios, por lo tanto, en el desarrollo del

software se utilizan los casos de uso para representar los requisitos funcionales, dando paso



finalmente a un modelo de casos de uso. Sin embargo, no son sélo una herramienta para especificar
los requisitos de un sistema. También guian su disefio, implementacidn y prueba; esto es, guian el
proceso de desarrollo, proporcionando un hilo conductor que avanza a través de una serie de flujos
de trabajo que parten del modelo de casos de uso.

Centrado en la arquitectura. Corresponde a las diferentes vistas del sistema en construccion,
incluyendo los aspectos estaticos y dindmicos de éste. Se refleja en los casos de uso, plataforma de
funcionamiento, mddulos reutilizables, consideraciones de implantacion, sistemas heredados,
requisitos no funcionales, etc. La arquitectura debe permitir el desarrollo de todos los casos de uso
requeridos, ahora y en el futuro. Evolucionan en paralelo.

Iterativo e incremental. Se divide el desarrollo completo en mini proyectos que forman una
iteracion con todas las etapas del proceso, consiguiendo pequefias versiones del producto a
desarrollar. Con esta modalidad de trabajo de reducen los costos de riesgo, permite visualizar
resultados a corto plazo, y adaptar el producto a necesidades cambiantes del usuario cuando, por
lo general, no se tienen claros todos los requisitos.

El Proceso Unificado utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling
Language, UML) para preparar todos los esquemas de un sistema software. UML es una parte

esencial del Proceso Unificado — sus desarrollos fueron paralelos. (Monsalve, 2003)

4.4.3 Lenguajes y Motores de Bases de Datos.

Php

Es un lenguaje de cddigo abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo

web y que puede ser incrustado en HTML. (php, 2021)



Base de Datos

Una base de datos es una coleccion organizada de informacion estructurada, o datos,
tipicamente almacenados electronicamente en un sistema de computadora. Una base de datos es
usualmente controlada por un sistema de gestion de base de datos (DBMS). En conjunto, los datos
y el DBMS, junto con las aplicaciones que estan asociados con ellos, se conocen como un sistema
de base de datos, que a menudo se reducen a solo base de datos.

Los datos dentro de los tipos mas comunes de bases de datos en funcionamiento hoy en dia
se modelan tipicamente en filas y columnas en una serie de tablas para que el procesamiento y la
consulta de datos sean eficientes. Luego se puede acceder, administrar, modificar, actualizar,
controlar y organizar facilmente los datos. La mayoria de las bases de datos utilizan lenguaje de

consulta estructurado (SQL) para escribir y consultar datos. (Oracle, 2014)

Servidor Web

Quienes tengan conocimientos sobre lo que es un servidor no deben confundirlo con un
servidor web, porque son dos cosas distintas, aunque si es cierto que uno forma parte del otro, ya
que de hecho el servidor web es uno de los componentes de un servidor. El server (o servidor) es
el equipo en el cual se alojan los sitios o aplicaciones web, mientras que el servidor web es un
software que forma parte del servidor.

El servidor web (también Ilamado web Server en inglés) es el software que se encarga de

despachar el contenido de un sitio web al usuario. (Borges, 2021)

Aplicacion Web
Las aplicaciones web reciben este nombre porque se ejecutan en internet. Es decir que los

datos o los archivos en los que trabajas son procesados y almacenados dentro de la web. Estas



aplicaciones, por lo general, no necesitan ser instaladas en tu computador. (GCFAprendeL.ibre,

2013)

4.4.4 UML

Es un lenguaje para especificar, construir, visualizar y documentar los artefactos de un
sistema de software orientado a objetos (OO). Un artefacto es una informacién que es utilizada o
producida mediante un proceso de desarrollo de software.

Este lenguaje se ha convertido en el estandar de facto de la industria, debido a que ha sido
concebido por los autores de los tres métodos mas usados de orientacion a objetos: Grady Booch,
Ivar Jacobson y Jim Rumbaugh. Estos autores fueron contratados por la empresa Rational Software
Co., para crear una notacion unificada en la que basar la construccion de sus herramientas CASE.
Esta notacion ha sido ampliamente aceptada debido al prestigio de sus creadores y debido a que
incorpora las principales ventajas de cada uno de los métodos particulares en los que se basa:
Booch, OMT (Object Modeling Tecnique) y OOSE (Object Oriented Software Engineer). UML ha
puesto fin a las llamadas “guerras de métodos” que se han mantenido a lo largo de los 90, en las
que los principales métodos sacaban nuevas versiones que incorporaban las técnicas de los demas.
Con UML se fusiona la notacion de estas técnicas (Ver figura 4) para formar una herramienta
compartida entre todos los ingenieros software que trabajan en el desarrollo orientado a objetos.

(Monsalve, 2003)

Casos de Uso
Un caso de uso es un artefacto que define una secuencia de acciones que da lugar a un
resultado de valor observable. Los casos de uso proporcionan una estructura para expresar

requisitos funcionales en el contexto de procesos empresariales y de sistema. Los casos de uso



pueden representarse como un elemento grafico en un diagrama y como una especificacion de caso

de uso en un documento textual. (IBM, 2016)

Diagrama de casos de uso

El diagrama de caso de uso es un tipo de diagrama UML de comportamiento y se usa
frecuentemente para analizar varios sistemas. Permiten visualizar los diferentes tipos de roles en
un sistema y cdmo esos roles interacttan con el sistema. Este tutorial de diagramas de casos de uso

cubrird los siguientes temas y le ayudara a crear mejor los casos de uso. (Creately, 2021)

Diagrama de Actividad

El diagrama de actividades un diagrama UML de comportamiento que muestra el flujo de
control o el flujo de objetos, con especial énfasis en la secuencia y las condiciones de este flujo.
Los diagramas de actividades muestran una secuencia de acciones, un flujo de trabajo que va desde

un punto inicial hasta un punto final. (DiagramasUML, 2020)

Diagrama de Secuencia

Los diagramas de secuencia son una solucion de modelado dinamico popular en UML
porque se centran especificamente en lineas de vida o en los procesos y objetos que coexisten
simultdneamente, y los mensajes intercambiados entre ellos para ejecutar una funcion antes de que
la linea de vida termine. Junto con nuestra herramienta de diagramacion UML, usa esta guia para

aprender més sobre los diagramas de secuencia en UML. (lucidchart, lucidchart, 2021)

Diagrama de Paquetes



Los diagramas de paquetes son diagramas estructurales que se emplean para mostrar la
organizacion y disposicion de diversos elementos de un modelo en forma de paquetes. Un paquete
es una agrupacion de elementos UML relacionados, como diagramas, documentos, clases o,
incluso, otros paquetes. Cada elemento esta anidado dentro de un paquete, que se representa como
una carpeta de archivos dentro del diagrama, y que luego se organiza jerarquicamente dentro del
diagrama. Los diagramas de paquetes se usan con frecuencia para proporcionar una organizacion
visual de la arquitectura en capas dentro de cualquier clasificador UML, por ejemplo, un sistema

de software. (lucidchart, lucidchart, 2021)

Modelo entidad relacion

Un diagrama entidad-relacion, también conocido como modelo entidad relacion o ERD, es
un tipo de diagrama de flujo que ilustra como las "entidades", como personas, objetos o conceptos,
se relacionan entre si dentro de un sistema. Los diagramas ER se usan a menudo para disefiar o
depurar bases de datos relacionales en los campos de ingenieria de software, sistemas de
informacion empresarial, educacion e investigacion. También conocidos como los ERD o modelos
ER, emplean un conjunto definido de simbolos, tales como rectangulos, diamantes, dvalos y lineas
de conexion para representar la interconexion de entidades, relaciones y sus atributos. Son un
reflejo de la estructura gramatical y emplean entidades como sustantivos y relaciones como verbos.

(lucidchart, lucidchart, 2021)

Diagrama de clases
Los diagramas de clases son uno de los tipos de diagramas mas utiles en UML, ya que
trazan claramente la estructura de un sistema concreto al modelar sus clases, atributos, operaciones

y relaciones entre objetos. Con nuestro software de generacion de diagramas UML, la creacion de



estos diagramas no es tan abrumadora como podria parecer. Esta guia te ayudard a entender,

planificar y crear tu propio diagrama de clases. (lucidchart, lucidchart, 2021)

4.5 Marco légico

Tabla 1 Analisis de involucrados

GRUPOS

INTERES

PROBBLEMAS
RECIBIDO

MANDATOS Y RECURSOS

Gerente

Administrador

Operario

Cumplimiento vy
procedimiento de
las funciones que
se realizan en el
parqueadero.

Llevar un control
de los
procedimientos de
registros de tarifas
y vehiculos.

Realizar reportes
semanales ylo
mensuales de flujo
de caja.

Registro de
vehiculos,
movimiento
entrada y salida.

Generar reporte de
ingresos.

Perdida de informacion y
seguridad ante los
ingresos y salida.

El movimiento de Ila
tarifa, la tiene
desactualizada.

Los reportes generados,
siendo  semanal  y/0
mensual, estan generando
retrasos e inconformidad.

Registro de vehiculos de
manera manual.

Al realizar el cierre de
caja, se encuentra
inconsistencia en el
nimero de ingresos al
monto de la caja

Revision de los procedimientos de cada una de
las areas en los cuales se ejerce un control de sus
actividades.

Disponer de recursos tecnolgicos.

Ingreso de personal, modificacion de tarifas y
vehiculos.

Verificacion de reportes previos al operador.

Aplicar recursos tecnoldgicos.

Generar reportes diarios de flujo de caja.

Mejora de recursos tecnol6gicos, para
garantizar la operacion realizada por el operario

Tabla 2 Definicion de estrategia, fuente propia.

GRUPO

ESTRATEGIA

Gerente

Revision de los procedimientos de manera detallada, en las cuales se encuentran falencias y

permitan realizar mejoras en las &reas




Administrador  Mejorar el procedimiento de control de las areas

Operario Mantener una buena comunicacion con el administrador con respecto a los reportes e ingresos de

los vehiculos

llustracion 4 Arbol de problemas

REGISTROS
ERRONEOS ACTOS DESLEALES

DEFICIENCIA EN

- CONSULTA DE

PERDIDA DE INFORMACION
INGRESOS

POCO PERSONAL
EN TURNO

PR?)CESO 82 ggc%o 3 IATENCI()N Af
CLIENTE

EFECTOS
INADECUADA GESTION Y OPERACION DEL PARQUEADERO
CAUSAS NO HAY REGISTRO DE NO HAY CONTROL DE LOS
RETRASOS 5
DE INF%RQE&STRO IDENTIFICACION DE LOS ESPACIOS DISPONIBLE DEL
VEHICULOS INGRESADOS ARQI %)
NO HAY
SUFICIENTE z
INFORMACION ACTIVIDADES NO

PERSONAL PARA
REALIZADAS POR

INCOMPLETA DEL
PARTE DEL OPERARIO

CONTROL DE
VEHICULO

ACCESO
PARQUEADERO

FALTA DE
PERSONAL MAL RECURSOS

BRI TECNOLOGICOS

ESTADO FISICO
DANOS, RAYONES,
GOLPES, ETC

MANEO
MANEJO DEFICIENTE DE PROCESO DE REGISTRA DE
DEFICIENTE DE REGISTRO AL FORMA MANUAL
REPORTES INGRESO
VEHICULO

Fuente: Elaboracion propia




llustracion 5 Arbol de objetivos

REGISTROS ACTOS LEALES
EFICIENTES
EFICIENCIA EN
CONSULTA DE
CONTROL DE INFORMACION
INGRESOS
SUFICIENTE
PERSONAL EN
FORTALECIMIENTO EN EL
PROCESO DE COBRO 3

ADECUADA GESTION Y OPERACION DEL PARQUEADERO

MANEJO EFICIENTE DEL
CONTROL DE IDENTIFICACION
DE LOS VEHICULOS
INGRESADOS

CONTROL ADECUADO DE
ESPACIOS DISPONIBLE DEL

MEDIOS REGISTRO SE REALIZA A
i PARQUEO

HAY SUFICIENTE

PERSONAL PARA INFORMACION ACTIVIDADES
co:ggg.oos DETALLADA DEL REALIZADAS POR

e VEHICULO PARTE DEL OPERARIO

RECURSOS ESTADO FISICO
PERSONAL TECNOLOGICOS DANOS, RAYONES,

CAPACITADO GOLPES, ETC

INGRESO DE MANEJO EFICIENTE
INFORMACION PROCESO SE HACE PORMEDIO DE REPORTES

DE SOFTWARE

Fuente: Elaboracion propia




Andlisis de alternativas

Paso 1: Identificar cada uno de los medios las posibles alternativas, para llevar a cabo ese medio

que se identifico en el arbol de objetivos.

llustracién 6 Andlisis de alternativas

Manejo eficiente del

control de

identificacion de los
vehiculos ingresados

/

Y

Validacion de formato m;?::;gi?;fffm s
Gelaspiacas | | eficiente por tipo

Disponer de equipos
tecnologicos

Control adecuado de
espacios disponibles
del parqueadero

'

!

—,

Informacion detallada
del vehiculo

Y

Revision
fisica del vehiculo
durante el ingreso

Ingreso de
informacion

L —

Imponer contador en
el software, para
conocer la
disponibilidad del
parqueadero

Fuente: Elaboracion propia

Personal encargado
de visualizar la
disponibilidad del
parqueadero

Capacitacion Por medio del Manejo de reportes
adecuada del software podra para un mejor gestion
personal recolectar la de la informacion
informacion diaria del
parqueadero




Paso 2: Definir los criterios que se va a aplicar para elegir entre una u otra alternativa.

Tabla 3 Definicién de criterios, Fuente propia.

Estrategia Criteriol. Criterio2. Criterio3.
Costo de Tiempoy esfuerzo Conocimiento del
implementacion (Desarrollo) negocio
Estrategial. 2 5 5
Validacion de formato de las
placas.
Estrategia2. 10 8 2

Disponer de equipos
tecnologicos.

Estrategia3. 1 8 9
identificar los ingresos de
forma mas eficiente por tipo.

Estrategia4. 5 1 6
Revisién fisica del vehiculo
durante el ingreso.

Estrategiab. 1 6 8
Capacitacion adecuada del

personal.

Estrategia6. 1 10 5

Por medio del software podra
recolectar la informacion
diaria del parqueadero.

Estrategia?. 1 8 10
Manejo de reportes para una

mejor  gestibn de la

informacion.

Estrategia8. 1 1 8
Personal  encargado de

visualizar la disponibilidad

del parqueadero.

Estrategia9. 1 6 8
Imponer contador en el

software, para conocer la

disponibilidad del

parqueadero.




5. Proceso de desarrollo del proyecto

El desarrollo de esta aplicacién web se basa en una metodologia UP, siendo este un proceso
agil que permite que un desarrollo de software, realice pequefias entregas realizando un progreso
segmentado y el cual permite que el grupo avance en lapsos de tiempo con uso de unos ciclos de
entrega rapidos, es cooperativo a través de la comunicacion entre cliente y desarrolladores,
permitiéndose entender el proyecto mediante los casos de uso, teniendo asi una vision de la
arquitectura con la cual se podra llegar al producto final siguiendo los procesos iterativos e
incrementales.

Esta metodologia es adaptable lo cual permite realizar cambios donde se ven afectados los
procesos logrando llegar a lo que es requerido por los usuarios, esta practica de desarrollo permite
dividir el trabajo en etapas en la cual facilita por medio de fechas establecidas la entrega de
informacion o implementaciones que se requieran hacer durante el desarrollo y donde el ciclo de
vida para el proyecto se definen unos flujos de trabajo en los cuales las partes implicadas se encarga
del modelado del negocio, busqueda de requisitos, analisis y disefio, implementacion pruebas y

despliegue.

5.1 Fase de inicio

Se inicia haciendo una exhaustiva investigacion comenzando por el analisis de los
requerimientos donde se tiene como base el modelo del negocio del parqueadero vida, una vez en
el sitio se procede hacer el levantamiento de informacion de acuerdo con los requerimientos
funcionales, no funcionales, atributos de calidad y objetivos planteados. Se estudia a los
involucrados, el desarrollo de cada uno de los procesos que se manejan en el sitio, se plantean los
diferentes tipos de operaciones que manejan como ingresos Y salidas, cobros por tarifas, total de

recaudo y operarios, el control de los ingresos los generan a travées de un ticket elaborado a mano



por una sola persona, al llevar el proceso de forma manual se evidencia fallas en las operaciones
donde se presentan errores de cobro, demora en busqueda de registro y reportes de recaudos.
Terminado la evaluacion y el andlisis de las necesidades del cliente se plantea que tipo de
solucion se le va a brindar, esto con el fin de poder optimizar y garantizar las operaciones del
parqueadero logrando mejora de procesos en busqueda de registros, ingresos y salidas, reportes e

identificacion de operador y dandole al usuario final tipo de experiencia.

5.2 Requerimientos no funcionales

RNF: EI sistema cuenta con una capacidad que permite al usuario usarlo y controlarlo con

facilidad, por lo tanto, es un sistema amigable.

RNF: El software cuenta con protocolos y parametrizaciones de seguridad al momento de

realizar acciones y acceder a contenido que pueda ser identificado como de caracter sensible.

RNF: El software ocupa muy poco espacio en la memoria y sus requisitos estan previsto bajo lo
minimo que podria llegar a tener, ademas, el sistema esta integrado de tal manera que permite

su instalacion en cualquier sistema operativo a disposicion.
RNF: Debe de cumplir con lo requisito de calidad 1SO 25010.

RT: Interfaz de software debe ser web, la opcién de una aplicacion de escritorio Windows esta

descartado.

RT: El navegador a ser soportado es Chrome, ya que el funcionamiento y la pruebas funciona

correctamente en Chrome, otros navegadores estan descartados.

RNF: El navegador es Chrome, version 91.04472.114 de 64 bit



5.3 Atributos de calidad

Esta seccion describe el comportamiento y los atributos de calidad de los requerimientos

que afectan la arquitectura de software, incluidos escenarios de calidad.

Para un mejor aprovechamiento de la arquitectura de software se pueden revisar los
siguientes aspectos: Usabilidad, Eficiencia de desempefio, Seguridad, Compatibilidad,

Mantenimiento



5.4 Escenarios de calidad

llustracion 7 Escenarios de calidad.

Nombre del escenario - Capacitacion del software

Atributo de calidad: Usabilidad - capacidad para conocer su

adecuacion

Fuente

Artefacto

Ambiente

Estimulo

Medida de la respuesta

Respuesta

Operario y/o administrador

Sistema

En tiempo
de
ejecucion

El operario vio
administrador
principiante,
interactua con el
sistema

En cinco (5) dias el
operario y/o adminsitrador
principiante se adaptara al
sistema v lo podra
manejar de forma eficiente
v eficaz.

El sistema esta en
condiciones para
ser manejando
por cualquier
usuario
principainte,

medio v experto

Nombre del escenario - Registro de tipo de vehiculo

Atributo de calidad: Eficiencia de desempefio -

web PHP

el servicio web se

Laravel

hara dentro de los 5

comportamiento temporal
Fuente Artefacto Ambiente |Estimulo Medida de la respuesta |Respuesta
Eloperariovaa |Eltiempo que setoma |l tipo de
Operatio Interfaz tipo de  |Condiciones|gestionar el tipo de |para registrar el tipo de  |[vehiculo queda
vehiculo normales  [vehiculo (registrar |[vehiculo en el sistema es  |registrado en el
tipo de vehiculo)  |inferior a 15 segundos  |sistema
Nombre del escenario - Inicio de sesion Atributo de calidad: Seguridad - Confidencialidad
Fuente Artefacto Ambiente |Estimulo Medida de la respuesta |Respuesta
Antesde queel  |El tiempo en que toma el |El sistema lo lleva
e .. |usuario deses proceso de iniciar sesion, |ala interfaz de
Operatio y/o adminsitrador Itz df.: 1111 co de | Condicioncs iniciar sesion debe |es inferior a los 20 vehiculos
sesion normales ,
de estar registrado |segundos
en el sitema.
Nombre del escenario - Inicio de aplicacion Atributo de calidad: Compatibilidad - coexistencia
Fuente Artefacto Ambiente |Estimulo Medida de la respuesta |Respuesta
Habilitar los Allevantar los servicios de|Despliegue del
Inicio dz la base de .. |servicio de la base |forma exitosa, la conexion |aplicacion web.
, . |Condiciones o
Sistema datos v el servicio votmales de datos (Mysql) v|a la aplicacion web se

segundos siguientes.

Fuente: Elaboracion propia




5.5 Fase de elaboracion

En esta fase se analiza la informacion recaudada y suministrada por los actores donde se
empieza a determinar los casos de uso y se define la arquitectura del proyecto. Se identifica
nuevas posibles causas en la problemética del parqueadero y se crea un arbol de problemas
donde se define las situaciones que se presentan y un arbol de objetivos en el cual se definen las

posibles soluciones.

Teniendo en cuenta el andlisis de los requerimientos funcionales y no funcionales, se
crean las primeras vistas preliminares como es el diagrama de despliegue, diagramas de
paquetes, MER (modelo entidad relacion), diagrama de clases; en los cuales se puede obtener

una primera visualizacion del funcionamiento del software como tal.

Al final de esta fase, todos los casos de uso correspondientes y requisitos seran

implementados en la fase de construccion para validar su calidad.

5.6 Fase de construccion

Durante la fase de construccion se empieza a gestionar la creacion del producto, basado
en las anteriores fases y detallando cado uno de los requisitos en los diagramas, teniendo en
cuenta el uso del aplicativo se implementan los diagramas necesarios como es el de despliegue,
paquetes, atributos de calidad, escenarios de calidad y se plantea el disefio final, este se
complementa con cada una de las interacciones hasta convertirse en un sistema completo. Para
obtener el sistema completo en primer lugar se debe de realizar los casos de pruebas y pantallazo
de cada uno de los casos de uso para validar la calidad del sistema de acuerdo con el modelo del

negocio.



También se define la creacion de la base de datos y se implementaran los diferentes

maddulos para el sistema.

5.7 Fase de transicion

En esta Gltima fase, se realizan las pruebas a los usuarios finales, en este caso a cada
miembro de su respectivo Mddulo realizara las pruebas del sistema. Las pruebas le permiten
validar el sistema y de esta forma identificar si estd cumpliendo con lo descripcion de los
requerimientos y los casos de uso, de lo contrario se deben realizar los respectivos cambios
detectados en esta fase, para poder obtener un sistema o software que cumpla con todos los

requerimientos establecidos por el cliente y asi poder obtener su respectiva aprobacion.

5.8 Representacion arquitectonica

El desarrollo del proyecto tiene Modelo Vista controlador (MVC) como estilo de
arquitectura. Este estilo arquitectonico separa los datos de un aplicativo, la interfaz de usuario y la
l6gica de control en tres componentes diferentes. La implementacion del MVC permite que la
codificacion sea ordenada y ligera, esto se da gracias a que sus controladores pueden manejar la
informacion de los modelos y las comunicaciones de la base de datos (MySQL) este a su vez
muestra las operaciones o resultados por medio de las vistas. Este estilo arquitectonico facilita los
cambios en cddigo sin riesgo a dafiar el funcionamiento general del software ya que por medio de
los controladores y vistas solo se intervienen los médulos o clases necesarias como se puede

observar en la lustracion 10.



lHustracion 8 Arquitectura de aplicaciones MVC.

Diagrama MVC /

Fuente: (Alvarez, 2020)

5.9 Capas de la arquitectura

El estilo arquitectonico MVC se encuentra conformado por 3 componentes principales

Modelo

Es la capa donde se trabaja con los datos, por tanto, contendra mecanismos para acceder
a la informacidn y también para actualizar su estado. Los datos se tendran habitualmente en una
base de datos, por lo que en los modelos estaran todas las funciones que accederan a las tablas

y harén los correspondientes selects, updates, inserts, etc.

Vistas
Los componentes de la Vista son los responsables de generar la interfaz de nuestra

aplicacion, esta interfaz estd compuesta por los elementos de interaccion los cuales permiten al



usuario enviar y recibir la informacién e invocar accionar en el sistema. Algunos de estos
componentes son botones, cajas de textos, etiquetes, tablas, etc.

Las vistas se encargan de mostrar al usuario una serie de datos, los cuales son obtenidos de
los modelos implementados en la aplicacion.
Controladores

Esta capa contiene el cddigo necesario para responder a las acciones que se solicitan en la
aplicacién, como visualizar un elemento, realizar una compra, una busqueda de informacién, etc.
En realidad, es una capa que sirve de enlace entre las vistas y los modelos, respondiendo a los
mecanismos que puedan requerirse para implementar las necesidades de nuestra aplicacion. Sin
embargo, su responsabilidad no es manipular directamente datos, ni mostrar ningan tipo de salida,
sino servir de enlace entre los modelos y las vistas para implementar las diversas necesidades del

desarrollo.

6. Modulo 1

6.1 Requerimientos

R1 Inicio de sesion.
sistema permite por medio de un inicio de sesion la validacion del correo electronico y su
contrasefa, garantizando la seguridad de la informacion.
R2 Gestionar usuario.
R2.1 Registrar usuario: EIl sistema permitird al administrador registrar operarios
agregandole datos como el nombre, correo, contrasefia, identificacion y estado en la base de datos.
R2.2 Editar usuario: El sistema permitira al administrador modificar los datos del usuario,

esto para corregir cualquier error en el registro.



R2.3 Inhabilitar usuario: El sistema permitira al administrador inhabilitar los usuarios
que desee independientemente del rol asignado.

R3 Gestionar rol.

R3.1 Crear Rol: El sistema permitira al administrador la creacion de roles e ingresarlos a
la base de datos.

R3.2 Editar rol: El sistema permitird al administrador la actualizacion de los roles creados.

R3.3 Inhabilitar rol: El sistema permitira al administrador inhabilitar los roles que fueron
creados con anterioridad.
R4 Gestionar rol/usuario.

R4.1 Asignar Rol/Usuario: EIl sistema permitira al administrador asignar los roles
correspondientes al usuario que se registro previamente.

R4.2 Eliminar Rol Asignado: El sistema permitird al administrador eliminar el rol

asignado a un usuario.



Diagrama de casos de uso

llustracién 9 Diagrama de casos de uso

Reqistrar
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Fuente: Elaboracion propia




Diagrama de actividad

lHustracion 10 Login

Usuario

SE REDIRECCIONA AL USUARIO AL LOGIN

VALIDACION CORRECTA

» Ingresar de datos

A

No

e N
- .
- .
-

- -
< Validacion de campos =
-

VALIDACION INCORRECTA

Fuente: Elaboracion propia

»<_Existe el usuario?

sl

Y

2

Sesion iniciada

lustracion 11 Registrar usuario

Admin

Ingresar datos de
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" T~ VALIDACION CORRECTA

-

un nueve operario

A
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VALIDACION INCORRECTA
DEEBE INGRESAR LOS
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Fuente: Elaboracion propia
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lHustracion 12 Registrar rol

Admin
Se llenan los campos necesarios,
para la creacion del rol

Escogeen la
interfaz dentro de
las upt.iulle de
administrar usuario,
administrar roles
)

Elrol ya
sta registrado?

Crear rol

NO

VALIDACION INCORRECTA,
DEBE SELECCIONAR AMBOS
CAMPOS CORRECTAMENTE

Rol registrado [«—

Fuente: Elaboracién propia

lustracion 13 Asignar rol al usuario

Conserva el rol

previamente
. asignado
Admin
Se selecciona el usuario y el rol 3|
que este va a tener.
Escogeenla )
interfaz dentro de
h . . . Elrol ya
las opciones de » Asignar rol P g
administrar usuario, gsta asignado?
asignar roles ] h
Y VALIDACION INCORRECTA,
DEBE SELECCIONAR AMBOS
CAMPOS CORRECTAMENTE

NO

Rol asignado  j&—

Fuente: Elaboracion propia




Diagrama de secuencias

llustracion 14 Diagrama de secuencias / Login,

de sesion

Bd

User [ Interfaz de inicio ] [

IniciarSesion(String usuario , String contrasefia) -

>

validar datos

datos incorrectos

datos validados

Conxion exitosa

A

Fuente: Elaboracion propia




llustracién 15 Registrar usuario

AR Ventana de :
registro de operario sistema

registrarUsuarios()

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

!

'
=

validacion de datos
Datos Incorrectos [:|
L
Datos Validados
! insercion de datos
Datos ya existentes H r]j
Datos no existentes L
Mensaje de reqisiro exiioso

Fuente: Elaboracion propia




lHustracion 16 Registrar rol

: lhiger Interfaz de creacion de rol :
administrar roles sistema Bd

Se llenan los campos |

RegistrarRol() RegistrarRol() "
presiona el boton nuevo i
en la interfaz :
‘ validacion de datos _J n

Datos Incorrectos H

Datos Validados
insercion de datos D
P Registro exitoso i '

Fuente: Elaboracion propia




llustracion 17 Asignar rol al usuario

Adfnin funsisie Interfaz de asignacion de rol i

: asignar roles 9 sistema Bd

: asignarRol() > asignarRol() p1_Se seleccionan los elementos : |
presiona el botdn nuevo

en la interfaz o ]

validacion de datos :] =

Datos Validados
insercion de datos D
8 asignacion exitosa T i

Fuente: Elaboracion propia




6.2 Fase de elaboracion

Caso de uso detallado

Tabla 4 Caso de uso n°1 — inicio de sesion.

Nombre
Actor

Propdsito

Descripcion

Precondicion

Postcondicién
Tipo
Referencias
cruzadas
Flujo
Principal

1. EIl usuario ingresa el correo y contrasefia
para iniciar sesion en el aplicativo.

Situaciones y

excepciones

Inicio de Sesion

Operario, Administrador

El administrador y operario tendra acceso a la interfaz y de acuerdo con
su rol, las funcionalidades que le corresponde a cada uno.

Este caso de uso opera cuando el usuario ingresa a la ventana de Loguin
y llena los campos de sus credenciales (correo y contrasefia) para ingresar

al aplicativo

. Debe estar el usuario creado.

. Deben existir roles ya creados con anterioridad.
. El usuario debe tener un rol asignado.

El usuario visualizar la interfaz correspondiente al rol.
Primario y esencial.

Ninguna

Evento Actor Evento Sistema

2. El sistema comprueba si
existe un usuario con las
credenciales ingresadas.

3. El sistema permite el acceso
a la interfaz del aplicativo.

Numeral 2: Si el usuario no se encuentra registrado o las
credenciales que ingresa son errdneas, se genera un mensaje
notificando al usuario que las credenciales ingresadas no existen

0 son incorrectas.



Tabla 5 Caso de uso n°2 — gestionar usuarios.

Nombre
Actor

Propdsito

Descripcion

Precondicion
Postcondicion
Tipo
Referencias
cruzadas
Flujo
Principal

1. El administrador selecciona el menid Usuarios

Gestionar Usuarios

Administrador.

El administrador tendrd acceso al modulo de gestion usuarios en el cual podra
registrar, inactivar, modificar y consultar usuarios del sistema.

Este caso de uso opera cuando el administrador presiona la opcion usuarios ->
gestionar usuarios, posterior a esto presiona una de las operaciones (registrar
usuario, editar o inhabilitar) y llena los campos correspondientes o en su lugar
cuando presiona la opcion inactivar, realiza la respectiva confirmacion de la
inactivacion.

* El usuario debe haber iniciado sesion con rol de administrador.

El usuario debe seleccionar una de las operaciones de gestién de usuarios.
Primario y esencial.

R2.1, R2.2, R2.3

Evento Actor Evento Sistema

2. Elsistema despliega las opciones:
4 Gestionar Usuarios.

5 Gestionar Rol/Usuario.

6 Gestionar Roles.

3. El administrador selecciona el menu Gestionar

Usuario.

4. Selecciona una de las opciones:
e Siselecciona “Registrar Usuario”.

e Siselecciona “Editar Usuario”.

e Siselecciona “Inactivar Usuario”.

Flujo Normal

Seccién Registrar Usuario.
Evento Actor Evento Sistema

1. El sistema muestra la interfaz

registrar usuario.

2. El administrador completa los
campos  requeridos por el

formulario de registrar usuario.



Situaciones y

excepciones

Flujo Normal

Situaciones vy

excepciones

3. El usuario presiona el botdn

guardar

Numeral 4: Si existe un campo
obligatorio sin diligenciar el sistema
muestra un mensaje sobre el campo
obligatorio.

Numeral 4: Si el campo correo es
diligenciado con informacion no
perteneciente a un correo valido el
sistema lanza una alerta de direccion

de correo incompleta.

4. El sistema valida la informacion
ingresa por el usuario en los campos

de texto

5. El sistema crea un nuevo usuario

Secciéon Editar Usuario

Evento Actor

2. El administrador completa los
campos requeridos por el

formulario de editar usuario.

3. EIl usuario presiona el boton

actualizar.

Numeral 4: Si existe un campo
obligatorio sin diligenciar el sistema
muestra un mensaje sobre el campo

obligatorio.

Evento Sistema
1. El sistema muestra la interfaz de

editar usuario.

4. El sistema valida la informacion
ingresada por el administrador en
los campos de texto.

5. El sistema actualiza los datos del

usuario.



Flujo Normal

Situaciones y

excepciones

Numeral 4: Si el campo correo es
diligenciado con informacién no
perteneciente a un correo valido el
sistema lanza una alerta de direccién

de correo incompleta.
Seccion Inactivar Usuario
1. El sistema muestra una alerta de
confirmacion.

2. El administrador presiona la ] ] )

3. Elsistema Inactiva el usuario.

opcion confirmar.

Numeral 3: si el usuario
administrador  no realiza la
confirmacion el sistema no procedera

con la inactivacion de usuario.

Tabla 6 Caso de uso n°3 — gestionar roles.

Nombre
Actor

Proposito

Descripcion

Precondicion

Postcondicion

Gestionar Roles

Administrador.

El administrador tendré acceso al mddulo de gestion de roles en el cual podra registrar,
eliminar y/o editar usuarios del sistema.

Este caso de uso opera cuando el usuario administrador presiona la opcion usuarios-
>gestionar roles, posterior a esto, el administrador tiene la opcidn de realizar el
registro de un rol nuevo, editar y/o eliminarlo

e El administrador debe estar logueado con anterioridad.
e Elusuario que realiza la gestion de los roles debe tener un rol de administrador.

El administrador se prepara para la gestion de un nuevo rol.

Tipo Primario y esencial.

Referencias s 1 R3.2, R33

cruzadas

Fll.uo. Evento Actor Evento Sistema

Principal
1. El administrador selecciona el menu de 2. El sistema despliega las opciones:
usuarios.

e Gestionar Usuarios.



e Gestionar Rol/Usuario.

e Gestionar Roles.

3. Elusuario selecciona Gestionar Roles.

4. Selecciona una de las opciones:
e Siselecciona “Registrar Rol”.

e Siselecciona “Editar Rol”.

e Siselecciona “Eliminar Rol”.

Evento Actor

Seccion Registrar Rol

Evento Sistema

1. El sistema muestra la interfaz de registrar rol

2. El administrador completa los
campos  requeridos por el

Flujo Normal

3. El usuario presiona el boton

guardar.

formulario de registrar roles.

4. El sistema valida la informacion.

5. El sistema crea un nuevo rol.

Numeral 4: Si existe un campo

obligatorio sin diligenciar el
Situaciones y  sistema muestra un mensaje
excepciones sobre el campo obligatorio.

Flujo Normal

Situaciones y excepciones

Seccién Editar Rol

Evento Actor

2. Eladministrador
selecciona un rol creado
con anterioridad.

3. El administrador actualiza
el rol seleccionado
anteriormente.

Numeral 4: Si existe un campo
obligatorio sin diligenciar el
sistema muestra un mensaje sobre
el campo obligatorio.

Evento Sistema

El sistema muestra la
interfaz de actualizar
roles.

El sistema valida los
datos.

El sistema actualiza el
rol.



Seccién Eliminar Rol

Evento Actor Evento Sistema

1. EIl sistema muestra la

Flujo Normal alerta de confirmacién
de eliminar rol.
2. El'administrador da clic en 3. Elsistema elimina el rol
confirmar seleccionado.
Numeral 2: Si el administrador
Situaciones y cancela la eliminacion del rol, por
excepciones consiguiente, no se borrard del

sistema

Tabla 7 Caso de uso n°4 — gestionar rol/usuario.

Nombre
Actor

Proposito

Descripcion

Precondicion

Postcondicion

Gestionar Rol/Usuario
Administrador.

El administrador tendrd acceso a asignarles los roles a usuarios creados con
anterioridad.

Este caso de uso opera cuando el usuario administrador presiona la opcion
usuarios->gestionar rol/usuario, por consiguiente, el administrador tiene la opcion
de la asignacion de un rol.

+Si se va a realizar una asignacion de un rol a un usuario, el usuario y el rol deben
estar creados con anterioridad.

*El administrador debe estar logueado con anterioridad.

*El usuario que realiza la asignacion de los roles, debe tener un rol de
administrador.

El usuario ingresara al sistema con su nuevo rol para evaluar la asignacion de
permisos.

Tipo Primario y esencial.
Referencias R4.1 R4.2
cruzadas
Fll.”o. Evento Actor Evento Sistema
Principal
.. ) i 1. El sistema despliega las opciones:
1. El administrador selecciona el mena de plieg P
usuartos. e Gestionar Usuarios.
e Gestionar Roles.
e Gestionar Rol/Usuario.
2. El administrador selecciona Gestionar 3. El sistema desplegara la interfaz de

Rol/Usuario. gestionar rol/usuario.



4. El administrador selecciona una de las
opciones:

e Asignar Rol Al Usuario.

e Eliminar Rol Asignado.

Seccion Asignar Rol Al Usuario

Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema muestra la
interfaz para la asignar
rol a usuario.
2. El administrador
selecciona un rol creado
con anterioridad.
Flujo Normal 3. El _ admmlstrad(_)r
selecciona un usuario
creado que no tengo
asignado un rol.
4. El administrador 5 E| sistema valida los
presiona el  botdon datos.

guardar.
6. EIl sistema asigna el rol
al usuario
correspondiente.

Numeral 5: Si no selecciono
Situaciones y ningun usuario o rol, el sistema
excepciones  muestra un mensaje indiciando que
campos son obligatorios.

Seccién Eliminar Rol Asignado
Flujo Normal  Evento Actor Evento Sistema

1. El sistema muestra una ventana si desea
eliminar la asignacion del rol al usuario
seleccionado.

2. El administrador selecciona el 3. El sistema elimina el rol del usuario.
boton confirmar.
Situaciones y Numeral 2: Si el administrador
excepciones  decide no eliminar el rol del
usuario, la acciéon de eliminar se
cancelara.



Diagrama de

despliegue

llustracién 18 Diagrama de despliegue

SERVIDOR WEB (LOGIN)

% Login

% Crear Rol

SERVIDOR WEB (VISTA)

Login Login
(Madulo)

Crud Rol

_Pg Controllers _)W

SERVIDORWEE API

% Autenticacion

SERVIDOR DE BASE
DE DATOS

Registrar Operario Asignar Roles
(Madulo)

Fuente: Elaboracion propia




Diagrama de paquetes

lustracion 19 Paquete ldgico

PAQUETE LOGICO

AUTH
REQUESTS

— -
1 HITR PROVIDERS
Fuente: Elaboracion propia
lustracion 20 Paquete de interfaz grafica
PAQUETE DE INTERFAZ GRAFICA
1
1 —1 —1
~—— By [
LAYOUTS ‘!
1 _\I_\
Fuente: Elaboracion propia




lustracion 21 Paquete modelado

PAQUETE DE MODELADO
1

1

DATABASE

| ¢ 3 I

FACTORIES I Y MIGRATION

SEEDS

Fuente: Elaboracion propia




Modelo entidad relacion (Mer)

lHustracion 22 Modelo entidad relacion (Mer)

— ] users -
id INT (10)
> name VARCHAR(25S)
>identficaton VARCHAR(255)
> email vaAaRCHAR(25S5)
> password VARCHAR{(255)
> estado VARCHAR(255)
» remember__token VARCHAR(100)
created_at TIMEST AMP
>»updated_at TIMESTAMP

1

—_ ] role__user -
id BIGINT (20)

¥ role_id INT(10)

¥ user_id INT (10)

> created_at TIMEST AMP

~updated_at TIMESTAMP
1 -
—_ ] roles -
id INT {10)
> name VARCHAR(255)
> description VARCHAR({(255)
s oreated_at TIMEST AMP
*updated_at TIMESTAMP
-

Fuente: Elaboracion propia




Diagrama de clases

llustracion 23 Diagrama de clases

Users

#id: int

# name: string

# identification: int

1 #email: sting

# password: string

# estado: string

# remember_token: string
# created_at: timestap

# updated_ap: timestap

contener

+ roles()

+ authorizeRoles(Sroles:string)
+ hasAnyRole(Srole:string)

+ hasRoles(Srole:string)

pertenece

Role_user

#id: int
1 # role_id: int 1 contener
<> # user_id: int < ~
# created_ap: timestap
# updated_ap: timestap

aoauapad

Role

#id: int
# name: string 1

# descripcion: string ~
# created_at: timestap
# updated_at: timestap

+ users()

Fuente: Elaboracion propia




6.3 Fase de construcciéon

6.3.1 Casos de prueba

Tipo de error

RespuestaEsperada Respuesta obtenida Estado

Tecnico  Configuracion

Elusuario 3l colocarlosdatos |A! mlocar los datos mmrespond entes
correspondientes, ingresara 3 |(correo y contrasefia en los camposde texto

1 Login ment correspondiente, y presionar el boton iniciar sesion se No No Terminado
teniendoen cuentasurol  |visuaizael modulo principal del rol
asiznado asiznado adicho usuanio

Inidando sesion como ad ministrador, se
dizpondrade la istade usuaniosreg strados
previamente enlapantdla pincpd yaldar

| 3 inis E AR - . .
Elusuario administrado tiene clicenlzopcon de crearusuanio, se abrira

Creaconde  |[losprivilegos decrearios

2 Y ) ! un formu’aio para suministrar los datos del No No Terminado
usuario USIrios que Vanainteractud |\ 1oy nombre, cedula, comeoy
) & Sistema contrasena) unavez compietad o esto se
dara dicenel boton guardaryfinalza el
proceso
Despues de inidar sesion con
el usuario con priviegios de
administrador, el usuario |Inigando sesion como administradory
3| Creadonderol |puedecrearlosrolesde dandole clicen el apartado de gestion de No No Terminado
acuerdo 3 modelo del |usuarios, en iz opcion de administrar roles
negco

IniG ando sesion como ad ministrador dando
cicen el apartado de gestion de usuarios, se
desplegaraunalista de opdones, donde se
selecciona |3 0paon asignar roles, en ests,
s2visuaiizaun fstado de usuaros con el rol
que le hasido Zignado , dando dlic al boton
asigna ol se abrira un unapantaliacon dos
listas desplegables en las cuglesse
SE/ECC0N3 UN USUFI0 QUE N tENga rol yun
rol previamente creado, 3 presionar guada
22 d3 portermnado & procsso.

Iniciado sesion con algun
usuaniocon rol administrado,
4| AsignarRol  |tendra laopcion o mend de
regstrary/o aignar el usuario
con su respectivo rol

No No Terminado

Tabla 8 Casos de prueba.



6.3.2 Ambiente grafico

lHustracion 26 Ambiente grafico / Login.

INICIAR SESION

I\ 10 Ingresar ]

Fuente: Elaboracion propia

Registrar usuario

llustracion 24 Registrar usuario

Parqueadero PV = @ amn €
Parqueadero VIDA

Nuevo Usuario

Usuario

Identificacién
Correo Electrénico
Contrasena

Confirmar Contraseia

o

Copyright © 2020 COVID-19. All rights reserved. Anything you want

Fuente: Elaboracion propia




Registrar rol

lHustracion 25 Registrar rol

Parqueadero VIDA

Nuevo Role
Nombre Rol

Descripcion Del Rol

[emoe [ stmire | e |

Copyright © 2020 COVID-19. All rights reserved

Fuente: Elaboracion propia




Asignar rol al usuario

llustracion 26 Asignar rol al usuario

Parqueadero PV

@ admin Parqueadero VIDA

Nuevo Rol Para Un Usuario
USUARIOS

ROLES

[or Lo [

Copyright ©2020 COVID-19. All rights reserved.

Parqueadero PV =
@ i Parqueadero VIDA
Nuevo Rol Para Un Usuario
USUARIOS

Q admin O

Angthingyou want

@ o

Identificacién: 123456789 - Nombre: Carlos Arias

Identificacion: 1144107423 - Nombre: Juan David Taimal

Identificacié

234560 - Nombre: daniel_villa

12233 - Nombre: admin

Identificacion:

Identificacién: 998377 - Nombre: daniel

Copyright ©2020 COVID-19. All rights reserved.

SELECCIONE EL USUARIO ASIGNAR ROL:

Anything you want

Fuente: Elaboracion propia




lustracion 27 Asignar rol al usuario

Parqueadero PV =

@ admin Parqueadero VIDA
Online

Nuevo Rol Para Un Usuario
USUARIOS

ROLES

SELECCIONE EL ROL: =

I |
SELECCIONE EL ROL:

Administrador

Operario

opyright © 2020 COVID-19. All rights reserved.

e admin €

Anything you want

Fuente: Elaboracion propia




6.4 Fase de transicion

Tabla 9 Fase de transicion.

Accion

Respuesta entrada
El usuario ingresa los datos
correspondientes (Correo y

Resultado esperado
El sistema verifica los datos ingresados
en la base de datos, la verificacion es

R1. Inicio de " . . .

., contraseia) para el ingreso a su valida para los datos y el sistema OK
seston interfaz segln su rol. muestra la interfaz del usuario

correspondiente a su rol.
Tabla 10 Fase de transicion.

Accion Respuesta entrada Resultado esperado Cumple
R2: Gestionar [Seleccione las siguientes opciones |El sistema despliega la interfaz de oK
usuarios para la gestion de usuarios. gestion de usuarios.

1.El administrador presiona el 1.El sistema despliega la interfaz de
botdn de registrar usuario. registrar usuario.
2. Ingresa los datos 2.El sistema obtiene los datos
R2.1 Regi correspondientes para registraral |ingresados por el usuario.
‘ .eglstrar usuario. 3.El sistema muestra a travez de un OK
usuario 3.Ingresa datos. erroneos y/o no error los campos que estan erroneos o
llena todos los campos. incompletos.
4.Ingresa los datos correctamente  |4.El sistema registra con exito al
en cada campo. usuario.
1.El administrador presiona el 1. El sistema muestra la interfaz de
botdn de editar usuario. editar.
R2.2. Editar |2.Ingresa los datos que va a 2. El sistema obtiene los datos oK
usuario actualizar del usuario. ingresados por el administrador.
3. Presiona el botdn actualizar. 3. El sistema actualiza los datos del
usuario.
1.El administrador presiona el 1.El sistema muestra una ventana de
botdn de inhabilitar al usuario. confirmacién con dos opciones,
R2.3. 2. El administrador confirmala confirmar o cancelar el proceso.
Inhabilitar inhabilitacion del usuario. 2.El sistema inhabilita el usuario que el OK
usuario 3. El administrador da en cancelar la [administrador selecciono.
accion. 3.El sistema cancelara el proceso de
inhabilitacién del usuario.




Tabla 11 Fase de transicion.

Rol Asignado

3.El administrador le da al botdn de
cancelar accién.

rol al usuario.
3.El sistema cancelara el proceso de
eliminacion al rol asignado del usuario

Accion Respuesta entrada Resultado esperado Cumple
R3: Gestionar |Seleccione las siguientes opciones |El sistema despliega lainterfaz de ok
roles para la gestion de roles gestion roles

1. El adminstrador presiona el botdn |1.El sistema muestra la interfaz de
de registral rol. registrar rol.
R3.1. 2.El administrador ingresa los datos |2.El sistema valida los datos ingresados oK
Registrar rol |del rol. por el administrador.
3.El administrador le da al botén de |3.El sistema registra el rol.
registrar.
1.El administrador presiona el 1.El sistema muestra la interfaz de
botén de editar rol. editar rol.
R3.2. Editar  |2.El administrador ingresa los datos |2. El sistema valida los datos ingresados oK
rol a modificar. por el administrador.
3.El administrador le da al botdn de |3. El sistema actualiza los datos del rol.
actualizar.
1.El administrador presiona el 1.El sistema muestra una ventana de
boton de eliminar rol. confirmacién con dos opciones,
L 2.El administrador le da en el botdn |confrimar o cancelar el proceso.
R3.3. Eliminar . S
ol de aceptar. 2.El sistema eliminé exitosamente el OK
3.El administrador le da en el botén |rol.
de cancelar. 3.El sistema cancelara el proceso de
eliminacién del rol.
Tabla 12 Fase de transicion.
Accion Respuesta entrada Respuesta obtenida Cumple
. Selecciones las siguientes opciones |El sistema muestra lainterfaz de
R4: Gestionar ., . . .
. para la gestidn rol/usuario. gestionar rol/usuario. OK
Rol/Usuario
1.El administrador presiona el 1.El sistema muestra la interfaz de
botdn de nuevo para asignar un rol. [asignar rol a usuario. 2.El
. 2.El administrador asigna el rol al sistema valida los datos ingresados por
R4.1. Asignar . . .
Rol A Usuario usua'n? que desee.' 3.El el'admlnlstrador. ' 3. El sistema OK
administrador presionar en boton |asigna el rol al usuario.
registrar.
1.El administrador presionar el 1.El sistema muestra una ventana de
botdén eliminar. validacidn con dos opciones, confrimar
RA.2. Eliminar Z.FI e?dmi'r}istrador acepta Ia' o) can'celar el p.rorjes’o. .
eliminacion del rol al usuario. 2.El sistema elimind exitosamente el (0] ¢




7. Modulo 2

7.1 Requerimientos

R5 Gestionar ingreso vehiculo.

R5.1 Ingreso vehiculos: El sistema permite realizar el ingreso una vez el vehiculo se
encuentra.

R5.2 Consultar vehiculos ingresados: EIl sistema permite consultar por la placa los
vehiculos ingresados.
R6 Gestionar salida del vehiculo

R6.1 Generar facturas: EIl sistema permite consultar el movimiento de todas las tarifas
inactivas que se encuentren en el sistema.

R6.2Consultar vehiculos ingresados: El sistema permite mostrar los vehiculos que
actualmente se encuentran en el parqueadero.
R7 Generar reportes

El sistema permite generar reportes diarios o entre dos fechas seleccionadas.



Diagrama de casos de uso

lustracién 31 Diagrama de casos de uso

- Ingreso Vehiculos

==include==

Gestionar ingreso
vehiculo

«<extend=> 4 7 onsultar Vehiculos
Ingresados

N

Administrador

==gxtend== -
Generar Reportes
==gxtend=:= >

Generar Factura

==gxiend==

. Gestionar Salida
Operario Vehiculo
Y cemicngs=- o Consultar Vehiculos
Ingresados

Fuente: Elaboracion propia

|
Q




Diagrama de actividad

llustracion

32 Ingreso del vehiculo

A

Solicita placa del |

IO

Fernficacidn d=

wehiculo

.

Capiura datos v ingresa
el wvehiculo al sistema y

mprirme ticket de ingreso

Y

n~egesono

Imicia

Fuente: Elaboracion propia

Y

Cobro

llustracion 33 Salida del vehiculo

Solicita placa del
welhicwulo

Senaerar oolbro s

Weaerifica placa

Irmprirme

Salida del vwehicwulo

Ny

¥

factura detall=

Fuente: Elaboracion propia




Diagrama de secuencia

lustracion 34 Ingreso del vehiculo

| —

‘Interfaz

| S——

Reqistra Dates Vehlcui

\ngrcsc_\.ﬂcni:uw%

| S——

{ :;Fl'd' n ;
Registrar Vehiui i
[ v
Fomukro
¢ Rogisy
Ingresa Daos Viehicuo
) »

Consuttar Venicul

Foemulanio
Formuiano de
yehcuio

Venicuilo Regisirado

Consultar
Vehiio Placy

-

14 Plata ingreseda No & encuenta
N 13 base ¢ datos
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llustracién 35 Salida del vehiculo
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7.2 Fase de elaboracién

Casos de uso detallado

Tabla 13 Caso de uso n°5 — gestionar ingreso vehiculo.

Nombre Gestionar ingreso vehiculo
Actor Administrador y/o Operario
Propdsito

vehiculos del parqueadero.

El operario tendra acceso a ingresar, consultar y generar ticket de los

En este caso el actor operario sera el encargado de darle ingreso a los
Descripcion  vehiculos identificandolos por la placa, también podrd consultar y

generar pdf para cada uno de los ingresos.

o El operario debe de estar autenticado en el sistema.

Precondicion

Para ingresar un vehiculo este ya se debe de encontrar registrado.

Para consultar un vehiculo este ya debe de estar registrado y con

un estado de activo.

Postcondicién  El operario puede realizar mas ingresos al parqueadero

Tipo Primario y esencial.
Referencias R5.1, R5.2
cruzadas

Flujo

. Evento Actor
Principal

5. EL operario debe de darle clic en nuevo
para ingresar un vehiculo

Selecciona una de las opciones:

e Siselecciona “Nuevo Ingreso”.

e Si selecciona “Buscar Vehiculos
Ingresados”.

Evento Sistema

6.

El sistema despliega las opciones
a interactuar:

e Nuevo Ingreso.
e Buscar Vehiculos Ingresados.

Seccion: Nuevo Ingreso.
Evento Sistema

Flujo Normal = Evento Actor

2. El operario busca y selecciona la placa
a ingresar.
4. El operario guarda la informacion

7. El operario acepta el mensaje del
sistema.

1.

3.

S.
6.

8.

El sistema muestra la interfaz de
Ingreso de vehiculos.

Muestra el vehiculo y placa
seleccionado

El sistema valida los datos

El sistema muestra mensaje de
ingreso de vehiculo registrado

El sistema retorna al inicio de
ingreso.

Situaciones y Numeral 5: Si existe un campo obligatorio sin diligenciar el sistema
excepciones muestra un mensaje sobre el campo obligatorio.

Seccidn: Buscar vehiculos ingresados



Flujo Normal Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema muestra un cuadro
de texto
2. El operario digita la placa a . .
consu?tar y da cIi?: en buscgr 3. Elsistema valida los datos
4. El sistema muestra los datos
de la placa del vehiculo.
Situaciones y Numeral 3: Si existe un campo obligatorio sin diligenciar el sistema

excepciones muestra un mensaje sobre el campo obligatorio.

Tabla 14 Caso de uso n°6 — gestionar salida vehiculo

Nombre Gestionar salida vehiculo
Actor Administrador y/o Operario
Propésito El operario tendra acceso a retirar y generar factura de los vehiculos del
parqueadero.
Descripcion En este caso se genera la salida de los vehiculos, cobro y factura.
o El operario debe de estar autenticado en el sistema.
o Para darle salida a un vehiculo este ya se debe de encontrar
Precondicion registrado.
o Para consultar un vehiculo este ya debe de estar registrado y con

un estado de activo.
Postcondicién El operario puede realizar mas retiros del parqueadero.

Tipo Primario y esencial.

Referencias R6.1. R6.2

cruzadas

Fll.uo. Evento Actor Evento Sistema

Principal

2. El sistema despliega las opciones a
interactuar.
1. EL operario debe de darle clic en nuevo e Buscar Vehiculos
para ingresar un vehiculo Ingresados.

o Generar factura
e Generar Reporte
3. Selecciona una de las opciones:
e Si selecciona “Buscar Vehiculos
Ingresados”.
e Siselecciona “Generar factura”.
e Siselecciona “Generar Reporte”.
Seccidén: Buscar vehiculos ingresados
Flujo Normal = Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema muestra un cuadro de
texto
2. El operario digita la placa a consultar y da

) 3. El sistema valida los datos
clic en buscar



4. El sistema muestra los datos de la
placa del vehiculo.
Situaciones y Numeral 3: Si existe un campo obligatorio sin diligenciar el sistema
excepciones muestra un mensaje sobre el campo obligatorio.
Seccion: Generar factura
Flujo Normal Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema muestra un cuadro de texto
2. El operario digita la placa a consultar y
da clic en buscar

w

El sistema valida los datos

4. El sistema muestra los datos de la
placa del vehiculo.

6. El sistema genera la factura con el
valor a pagar

7. El sistema cambia el estado del
vehiculo a inactivo

8. Lo retira de la tabla de ingresos
Numeral 3: Si existe un campo obligatorio sin diligenciar el sistema

Y muestra un mensaje sobre el campo obligatorio.

5. Eloperario da clic en generar factura

Situaciones
excepciones



Tabla 15 Caso de uso n°7 — gestionar reportes

Nombre
Actor

Proposito

Descripcion
Precondicién
Postcondicion

Tipo
Referencias
cruzadas

Flujo Principal

Generar Reportes

Operario, Administrador

El administrador y operario tendrd acceso a generar reportes por rangos
seleccionados entre dos fechas y mostrar la informacion deseada ya sea
por dia 0 mes.

Este caso de uso operario o el administrador requieran generar reportes
de los ingresos y salidas de los vehiculos.

. Deben existir registros de vehiculos de ingresos y salidas.

. El usuario podra generar reportes de acuerdo con las solicitudes
generadas

Primario y esencial.

Ninguna

Evento Actor Evento Sistema

El usuario define los rangos de las fechas a generar 2. El sistema captura las fechas de

el reporte.

El usuario abre el pdf

inicio y fin de cada reporte.

3. Elsistema generay descarga
un pdf con la informacién
solicitada.

El sistema muestra los datos del
reporte generado.

Situaciones 'y Numeral 2: Si el usuario no coloca las fechas que son el sistema no

excepciones

encontrara la informacion



Diagrama de paquetes

lustracion 36 Diagrama de paquetes
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Fuente: Elaboracion propia




lustracion 37 Diagrama de paquetes
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Diagrama de despliegue

lustracion 38 Diagrama de despliegue
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Modelo entidad relacion (Mer)

llustracién 39 Modelo entidad relacion

—| ingreso_vehiculos ¥
id_ingreso INT(10)
» fecha_ingreso DATETIME

_ salida_vehiculos v
id_ticket INT(10) 1
» fecha_salida DATETIME

____________ #| @ vehiculos_id_vehiculo INT(10)
> total BIGINT (20)

1. @ users_id INT(10)

@ ingreso_vehiculos_id_ingreso INT(10) do VARGHAR(25)
» estado

>

Fuente: Elaboracion propia

Diagrama de clases

lustracion 40 Diagrama de clases

- - Ingreso_vehiculos
Salida_vehiculos

#id_ingreso: int

#id_ticket: int _ 1.N relacion 1 | #fecha_ingreso: datatime
mech_a__saE:da: datatie # vehiculos_id_ingreso: int
m_oial int . _ _ #user_id: int
#ingreso_vehiculos_id_ingreso: int contener # estado: string

+ ingreso_vehiculos()

+ vehiculos()

Fuente: Elaboracion propia




7.3 Fase de construcciéon

7.3.1 Caso de Prueba

Tabla 16 Casos de prueba.

TIPO DE ERROR

ACCION RESPUESTA ESPERADA RESPUESTA OBTENIDO ESTADO

TECNICO CONFIGURACION

Ingreso de vehiculo
Procedimiento: (Una vez
seleccionado el vehiculo que

Mensaje tipo alerta anunciando

Mensaje tipo alerta anunciando
que el ingreso del vehiculo se

: : que el ingreso del vehiculo se R s NO NO TERMINADO
ingresara (previamente M registrd con éxito y impresion del
; ) registro con éxito ;
registrado) y presionado el ticket
botdn registrar
Salida de vehiculo
Procedimiento: Se realiza la L . L .
) Mensaje tipo alerta anunciando |Mensaje tipo alerta anunciando
busqueda de la placa del ] ; i 3
g i que la salida del vehiculo se que la salida del vehiculo se NO NO TERMINADO
vehiculo a retirarse una vez N L
) realizd con éxito realiz6 con éxito
encontrada se presiona el
boton retirar
e Documento en formato PDF con
Reporte diario 2 s Documento en formato PDF con
i . listado de todos los vehiculos | - }
Procedimiento: Seleccionar ) listado de todos los vehiculos que
A que salieron del parqueadero i
fecha del dia al cual se E salieron del parqueadero
) acompanado del valor pagado 4 NO NO TERMINADO
requiere hacer el reporte y ) acompanado del valor pagado por
) 5 por los mismos y un total )
presionar el boton generar : los mismos y un total general de
general de todos los ingresos ) ?
reporte ) todos los ingresos del dia
del dia
Reporte por rango de fechas  {Documento en formato PDF con |Documento en formato PDF con
Procedimiento: Seleccionar  |listado de todos los vehiculos  |listado de todos los vehiculos que
una fecha de inicio y una fecha |que salieron del parqueadero  |salieron del parqueadero
NO NO TERMINADO

final a la cual se requiere hacer
el reporte y presionar el botén
generar reporte

acompanado del valor pagado
por los mismos y un total
general de todos los ingresos

acompanado del valor pagado por
los mismos y un total general de
todos los ingresos




7.3.2 Ambiente grafico

llustracién 41 Ingreso de vehiculo.

Parqueadero PV =~ = @ i

@ ad:ni: Parqueadero VIDA

Nueva Ingreso Vehiculo

Ingreso De Vehiculo Numero:

Fecha/Hora Ingreso Del Vehiculo

2021-05-23 13:07:58

Usuario

admin -

Copyright ©2020 COVID-19. All ights reserved. Anythingyou want

Fuente: Elaboracion propia

llustracién 42 Salida de vehiculo.

Parqueadero PV

@ ad;:-in Parqueadero VIDA

Reporte Vehiculos Retirados

@ i @

Fecha Inicio FechaFin
mm/dd fyyyy ~i- - (] mm/dd /yyyy ~: ]
ZReporte Diario
Buscar

n

Listado De Vehiculo Activos En El Parqueadero

IdIngreso Fecha_lngreso Placa Nombre Valor *Hora Opciones
5 2021-06-251T:09:25 QWE235 Automovil $3,500 G D
2021-04-20 1T:31:03 AMAI23 Automovil $3,500 G T

Copyright ©2020 COVID-19. All rights reserved. Anything you want

Fuente: Elaboracion propia




7.4 Fase de transicion

Tabla 17 Fase de transicion.

Accion Respuesta Entrada Resultado Esperado ¢Cumple?
. . . Selecciona las opciones del El sistema despliega la interfaz de
R5: Gestionar ingreso . . .
. menu para gestionar el ingreso  |Ingreso vehiculo OK
vehiculo .
de vehiculo
1. El operario da clic en Ingreso |1. El sistema despliega la interfaz de
de vehiculo registrar nuevo vehiculo.
R5.1: Ingreso de vehiculos 2. El operarl_o ingresa los Qatos 2 El sistema captura Ios.datos oK
corrrespondientes del vehiculo.  |ingresados por el operario.
3. El operarioda clic en guardar |3. el sistema guarda los datos y
regresa al inicio de la interfax
1. El operario digita la placa del |1. El sistema captura la informacion y
R5.2- Consultar vehiculos vehiculo a c_onsultar. busca _Ia placa del vehlcglo dlgrta(_io.
. 2. el operario da clic en buscar. [2. El sistema muestra la informacion OK
ingresados .
del vehiculo.
Accion Respuesta Entrada Resultado Esperado ¢ Cumple?
. ] lecciona | i | El si liega la interfaz
R6: Gestionar salida del Selecciona las (_)pc ones dg s_lstema des_p ega la interfaz de
. menu para gestionar la salida del {Salida de vehiculos. OK
vehiculo .
vehiculo
1. El operario digita la placa del |1. El sistema captura la informacion y
vehiculo a consultar. busca la placa del vehiculo digitado.
2. el operario da clic en buscar. |2. El sistema muestra en pantalla el
R6.1: Generar facturas 3. el operario da clien en generar [vehiculo a realizar el retiro. OK
factura 3.El sistema sistema carga la
informacion del vehiculo
1. El operario digita la placa del |1. El sistema captura la informacion y
R6.2: Consultar vehiculos vehiculo a c'onsuttar. busca _Ia placa del vehlcglo dlgltaQO.
. 2. el operario da clic en buscar. |2. El sistema muestra la informacion OK
ingresados .
del vehiculo.
Accion Respuesta Entrada Resultado Esperado ¢Cumple?
1. El operario selecciona un 1. El sistema captura los datos de las
rango de fecha y hora fechas y horas.
R7: Generar reportes 2. El operario presiona el boton |2. El sistema genera un reporte en OK

generar reporte.
3. el operario da clic en el
reporte

formato PDF y lo descarga en el
equipo.




8. Mddulo 3

8.1 Requerimientos

R8 Gestionar tarifas

R8.1 Registrar Tarifa: El sistema permite el registro de las tarifas con los datos
correspondientes, tales como, tipo de vehiculo, valor hora, fecha creacidn, fecha final y estado.

R8.2Inactivar Tarifas: El sistema permite inactivar las tarifas que se encuentren activas
en el sistema, el proceso sera requerido por el usuario administrador.

R8.3 Consultar Tarifas Inactivas: El sistema permite consultar el movimiento de todas
las tarifas inactivas que se encuentren en el sistema.
R9 Gestionar tipo de vehiculos

R9.1 Registrar Tipo De Vehiculos: El sistema permite el registro del tipo de vehiculo con
su nombre y descripcion.

R9.2 Editar Tipo De Vehiculo: El sistema permite la modificacion de los tipos de
vehiculos registrados en el sistema.

R9.3 Eliminar Tipo De Vehiculo: EIl sistema permite la depuracion de los tipos de
vehiculos que se encuentren en el sistema.

R9.4 Consultar Tipo De Vehiculos: El sistema permite mostrar la informacion de los tipos
de vehiculos permitido en el sistema.
R10 Gestionar vehiculos

R10.1 Registrar Vehiculos: El sistema permite recolectar la informacion de los vehiculos,
tales como el tipo de vehiculo, placa, modelo, color y descripcidn.

R10.2 Formato Placa Vehiculo: El sistema valida validas el formato de la placa

dependiendo del tipo de vehiculo a registrar.



R10.3 Editar Vehiculos: El sistema permite la modificacion de los vehiculos registrados
en el sistema.

R10.4 Eliminar Vehiculos: El sistema permite la eliminacién de los vehiculos
registrados en el sistema.

R10.5 Consultar Vehiculos: El sistema permite consultar la informacion de los
vehiculos registrados por medio del pardmetro placa.

R10.6 Generar Reporte: El sistema permite la generacién de reportes en formato PDF

de los vehiculos que se encuentren en el programa.



Diagrama de casos de uso

llustracién 43 Diagrama de casos de uso
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Fuente: Elaboracion propia




Diagrama de actividad

llustracion 44 Diagrama de actividad.
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llustracion 45 Diagrama de actividad.
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llustracion 46 Diagrama de actividad.
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Diagrama de secuencia

lHustracion 47 Registrar tarifa.

Tarifa_Vehiculos

1. Ingresar menud
tarifa

2. Presiona el botén nueva
tarifa

<. Muestra el formulario de create

e una tarifa R S. Realiza consulta de los tipos

de wvehiculos que no tiene tarifa asignado

5.1. Obtener resultado de la BD

de vehiculos que

5.1. Muestra los tipos
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S. Selecciono el tipo de vehiculo

7. Ingreso el valor_hora para la tarifa

8. La fecha/hora de creacién
viene por defecto

8.1. Muestra la fecha/hora en
que se crea la tarifa

alt
[valor_hora =< 0]

2. Registrar los datos de tarifa H

2.1. valida si el valor_hora

ingresa como valor negativo

9.1.1. Muestra mensaje valor_hora
no debe ser negativo

A
\]

alt
valor_hora ==

9.2. wvalida si el valor_hora
9.2.1. Muestra mensaje no ingresa como null o O
es permitido el valor/hora

alt
[valor_hora == 1000 and
valor_hora = 12000

10. Informacién guardado
en la BD

[else]
9.2 valida el ingreso
©9.2.1. El valor_hora no del valor_hora en el
es el apropiado rango determinado

para el parqueadero

11. Obtener resultados
de la

12. Muestra mensaje
Tarifa Registrada

13. Resultado obtenido

Fuente: Elaboracion propia.




lHustracion 48 Registrar tarifa.
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"
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D< 9. Resultado obtenido

Fuente: Elaboracion propia.




llustracion 49 Registrar vehiculo.
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8.2 Fase de elaboracion

Casos de uso detallado

Tabla 18 Caso de uso n°8 — gestionar tarifas.

Nombre Gestionar Tarifas
Actor Administrador.

-~ El administrador tendra acceso a registrar, inactivar y consultar las tarifas del
Proposito sistema

En este caso de uso el actor administrador es el encargado de registrar la
Descripcion informacion de las tarifas, con un identificador, el tipo de vehiculo asignar la

tarifa, valor/hora y la fecha de creacion.

o El administrador debe de estar autenticado en el sistema.

o Para crear una tarifa, primero el tipo de vehiculo debe de estar
registrado con antelacion.
Para Inactivar una tarifa, primero debe de existir informacion de tarifas
en el sistema y que su estado sea Activo.

o Para poder consultar las tarifas inactivas, primero debe existir tarifas

creadas y que su estado sea “Inactivo”.

El administrador puede gestionar el proceso de registrar tarifas, inactivar la

Postcondicién tarifa en caso de consultar las tarifas que se encuentren registrados en el

Precondicion

sistema.
Tipo Primario y esencial.
Referencias RS.1, R8.2, R8.3
cruzadas
Fll.uo. Evento Actor Evento Sistema
Principal
2. Elsistema despliega las opciones a
interactuar:
1. Elactor selecciona el menu Gestionar Tarifas. e Registrar Tarifa.

e Inactivar Tarifa.
e Consultar Tarifas Inactivas
3. Selecciona una de las opciones:
oSi selecciona “Registrar Tarifa”.
oSi selecciona “Inactivar Tarifa”.
oSi selecciona “Consultar Tarifas Inactivas”.
Seccién Registrar Tarifa
Flujo Normal Evento Actor Evento Sistema

1. El sistema muestra la interfaz

de registrar tarifa.



o _ _ ) 3. Muestra el tipo de vehiculo
2. El administrador selecciona el tipo de vehiculo. _
seleccionado
4. El administrador ingresar el valor de la tarifa 5. El sistema valida el valor
6. El administrador guarda el registro de la nueva ) )
) 7. El sistema valida los datos.
tarifa.
8. Tarifa Registrado.
Numeral 5: Si el valor/hora es negativo el sistema muestra un mensaje de
error.
) ] Numeral 5: Si el valor/hora es 0 el sistema muestra un mensaje de error.
Situaciones 'y ) .
) Numeral 5: Si el valor/hora no esta dentro del rango de $1.000 y $12.000 el
excepciones ) _
sistema muestra un mensaje de error.
Numeral 6: Si existe un campo obligatorio sin diligenciar el sistema muestra
un mensaje sobre el campo obligatorio.
Seccion Inactivar Tarifa
Flujo Normal Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema muestra una ventana de
confirmacion.
o _ B ) 3. El sistema actualiza el estado de la
2. El administrador selecciona la opcion Confirmar _
tarifa.
4. Tarifa Inactiva.
Situaciones 'y
excepciones
Seccion Consultar Tarifas Inactivas
Flujo normal Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema muestra la interfaz con
la informacion de las Tarifas
Inactivas
Situaciones y Numeral 1: Si no existe ninguna tarifa inactiva, el sistema despliega un

excepciones mensaje.



Tabla 19 Caso de uso n°9 — gestionar tipo de vehiculos.

Nombre
Actor

Propdsito

Descripcion

Precondicion

Postcondicion

Tipo
Referencias
cruzadas
Flujo
Principal

Gestionar Tipo De Vehiculos

Operario y/o Administrador.

El operario tendra acceso a registrar, editar y consultar los tipos de vehiculos,

mientras que el administrador tiene acceso total al caso de uso.

En este caso de uso el actor operario es el encargado de registrar la informacion

de los tipos de vehiculos, con un identificador, el tipo de vehiculo y una breve

descripcion.

o El operario y/o administrador debe de estar autenticado en el sistema.

o Para consultar tipo de vehiculo, primero debe de existir un tipo ya
creado en el sistema.

El operario puede gestionar el proceso de registrar tipo de vehiculo, editar tipo

de vehiculo, consultar tipo de vehiculo y en caso de eliminar el tipo de vehiculo

el administrado es el Gnico actor es gestionar esta ramificacion.

Primario y esencial.

R9.1, R9.2, R9.3, R9.4

Evento Actor Evento Sistema

2. Elsistema despliega las opciones a
interactuar:

1. El actor selecciona el mend Vehiculos > Gestionar e Registrar Tipo De Vehiculos.

Tipo De Vehiculo.

Editar Tipo De Vehiculos.
Eliminar Tipo De Vehiculos.
Consultar Tipo De Vehiculos.

3. Selecciona una de las opciones:
e Siselecciona “Registrar Tipo De Vehiculos”.

Flujo Normal

Si selecciona “Editar Tipo De Vehiculos”.
Si selecciona “Eliminar Tipo De Vehiculos™.
Si selecciona “Consultar Tipo De Vehiculos”.

Seccidn Registrar Tipo De Vehiculos
Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema muestra la interfaz de
registrar tipo de vehiculo.

2. El operario y/o administrador seleccionan el tipo de 3. El sistema captura la seleccion del

vehiculo.

tipo de vehiculo.

4. El operario y/o administrador ingresan una breve 5. El sistema captura los datos de la

descripcion.

6. El operario y/o administrador dan clic en el boton

Guardar

descripcion.
7. El sistema valida los datos.

8. Tipo de vehiculo registrado.

Situaciones y Numeral 7: Si existe un campo obligatorio sin diligenciar el sistema muestra

excepciones

un mensaje sobre el campo obligatorio.



Numeral 7: Si el tipo de vehiculo a registrar ya existe en el sistema muestra un
mensaje de error.
Seccion Editar Tipo De Vehiculos
Flujo Normal Evento Actor Evento Sistema
1. Elsistema muestra la interfaz junto
con los datos del tipo de vehiculo a

modificar.
2. El operario y/o administrador modifican la 3. El sistema captura los datos.
descripcion
4. El operario y/o administrador dan clic en el boton 5. El sistema verifica los datos
Actualizar. ingresados.

6. Tipo De Vehiculo Actualizado.
Situaciones y
excepciones
Seccién Eliminar Tipo De Vehiculos
Flujo Normal Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema despliegue una ventana
solicitando la confirmacion de la
orden.
2. El administrador da clic en la opcion Confirmar. 3. Elsistema valida los datos
4. Tipo de vehiculo eliminado.
Numeral 1: Si se cancela la solicitud el sistema lo devuelve a gestionar tipo de
Situaciones y vehiculos.
excepciones Numeral 4: Si el proceso de eliminacion no se pudo gestionar, el sistema
muestra un mensaje indicando lo sucedido.
Seccién Consultar Tipo De Vehiculos

Flujo Normal Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema muestra la tabla.
2. El operario ingresa el parametro a buscar. 3. Elsistema valida los datos.

4. El sistema muestra los datos de la
consulta de acuerdo con el
parametro establecido

Situaciones y Numeral 4: Si el proceso de consulta no se pudo realizar, el sistema despliega
excepciones un mensaje especificando la situacion.

Tabla 20 Caso de uso n°10 - gestionar vehiculos.

Nombre Gestionar Vehiculos

Actor Operario y/o Administrador.

El operario tendréd acceso a registrar, editar, consultar, generar reportes y el

administrador tiene acceso total a las ramificaciones del caso de uso.

En este caso de uso el actor operario es el encargado de registrar la informacion

Descripcion de los vehiculos, con un identificador, el tipo de vehiculo, las placas del
vehiculo, marca, color y la descripcion

Proposito



Precondicion

Postcondicion

Tipo
Referencias
cruzadas
Flujo
Principal

1. El actor selecciona el mend Vehiculos > Gestionar

Vehiculos.

e Eloperario y/o administrador deben de estar autenticados.
e Para registrar un vehiculo, primero debe de existir uno o varios tipos de
vehiculos en el sistema.
e Para la informacion de generar reporte, primero debe de existir registro
de vehiculos en el sistema.
El operario puede gestionar el proceso de registro los vehiculos, editar los
vehiculos, consultar vehiculos, generar reporte y en caso de eliminar el vehiculo
el administrador es el encargado de depurar la informacion.
Primario y esencial.

R10.1, R10.2, R10.3, R10.4, R10.5, R10.6

Evento Actor Evento Sistema

2. El sistema despliega las opciones a
interactuar:

Registrar Vehiculos.

Editar Vehiculos.

Eliminar Vehiculos.

Consultar Vehiculos.

Generar Reporte.

3. Selecciona una de las opciones:
e Siselecciona “Registrar Vehiculos”.

Flujo Normal

2. El operario selecciona el tipo de vehiculo.

4. El operario ingresa la placa del vehiculo

Si selecciona “Editar Vehiculos”.

Si selecciona “Eliminar Vehiculos”.
Si selecciona “Consultar Vehiculos”.
Si selecciona “Generar Reporte”.

Seccion Registrar Vehiculos
Evento Actor Evento Sistema
1. Elsistema despliega la interfaz de
registrar vehiculos.
3. El sistema captura el dato
seleccionado.
5. El sistema captura el formato de

la placa.
6. El operario ingresa la marca del vehiculo. 7. El sistema captura la marca.
8. El operario digita el color del vehiculo. 9. El sistema captura el color.

10. El operario digita la descripcion del vehiculo
(golpes, rayones, etc.).

11. Elsistema captura la descripcion.

12. El operario da clic en el boton Guardar. 13. El sistema valida los datos.

14. Vehiculo Registrado.
Numeral 5: La placa del vehiculo no coincide con el formato solicitado.

Situaciones y Numeral 13: La placa del vehiculo ya existe en el sistema.

excepciones

Flujo Normal

Numero 13: Si existe un campo obligatorio sin diligenciar el sistema muestra
un mensaje sobre el campo obligatorio.
Seccion Editar Vehiculos
Evento Actor Evento Sistema



1. El sistema muestra la interfaz
junto con los datos de vehiculos a

modificar.
2. Eloperario modifica algiin campo de la interfaz. 3. El sistema captura los datos.
4. El operario da clic en el boton Actualizar 5. El sistema valida los datos.

6. Vehiculo Actualizado
Situaciones y Numeral 5: Si el campo a modificar es la placa y dicha placa ya existe, el
excepciones sistema mostrara un mensaje de error.
Seccién Eliminar Tipo De Vehiculos
Flujo Normal Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema despliega una ventana
solicitando la confirmacion de la
orden.
2. Eladministrador da clic en el boton Confirmar. 3. El sistema valida los datos.
4. Vehiculo Eliminado
Numeral 1: Si se cancela la solicitud el sistema lo regresa a gestionar
Situaciones y vehiculos.
excepciones Numeral 4: Si en el proceso de eliminacion la operacion no se realizd, el
sistema muestra un mensaje indicando lo sucedido.
Seccidn Consultar Tipo De Vehiculos

Flujo Normal Evento Actor Evento Sistema
1. El sistema muestra la interfaz para
consultar.
3. El sistema valida los datos

2. El operario digita el parametro que desea buscar. capturados.

4. El sistema muestra la informacion
de la consulta, de acuerdo con el
parametro establecido.

Situaciones y Numeral 4: Si el proceso de consulta no se gestiond, el sistema despliega un
excepciones mensaje especificando la situacion.
Seccion Generar Reporte

1. El sistema captura los datos para

generar el reporte.

. . . El sistema descarga
2. El operario da clic en el archivo -
automaticamente el PDF en el
descargado.
ordenador.

4. EIl sistema muestra la interfaz y
los datos generados en el PDF.

SIUACIoNes Y\ era) 1: El formato PDF este vacio
excepciones



Diagrama de paquetes

llustracion 50 Diagrama de paquetes.

bl
Modelo Controlador H Vista
1]
Modelo
+ Tarifa + Tipo_Vehiculo
+ Vehiculo

Fuente: Elaboracion propia.




llustracion 28 Diagrama de paquetes.

modal.blade

search.blade

buscarinactivas.blade

Controlador
TarifaController Tipo_VehiculoController
VehiculoController
1
Vista
g Tipo_vehiculo g Tairfa
index.blade create.blade edit.blade
index.blade create.blade edit.blade
modal.blade search.blade
Vehiculo
g modal.blade search.blade consulta.blade
index.blade create.blade edit.blade

Fuente: Elaboracion propia.




Diagrama de despliegue

lustracion 52 Diagrama de despliegue.

Pc Usuario

Navegador Web
Chrome

2]

zzdivices>

Servidor Web Apache

<zComponent>»
PHP7.3.27

Vista g]

conexign HTTP % Tafia % Vehiculo

<<Execution Enviroment>>
Laravel 5.4

Controlador E

<=artifacts» B <zartifacts» B

‘ehiculoController.phpy | TarifaControllerphp

Tipo_Vehiculo

<<artifact>> B

Tipo_VehiculoController.php

Modelo

g

<<artifact>>
Vehiculo phpB

<<artifact>>
Tarifa.php B

<<arifact>» D
Tipo_Vehiculo.php

conexion HTTP

Base de Datos MYSQL

pargueaderovida

Fuente: Elaboracion propia.




Modelo entidad relacion (Mer)

lHustracion 53 Modelo entidad relacion (Mer).

! id_tarifa INT(10)
@ tipo_vehiculos_id_tipo INT(10)
<> valor_hora BIGINT (11)

@ fecha_creacion DATETIME

< fecha_fin DATETIME

 estado VARGHAR(15) Tvehiculos v
: ce ! id_wvehiculo INT (10)

@ tipo_vehiculos_id_tipo INT(10)
< placa VARCHAR(?)

“» marca VARCHAR(30)

<> color VARCHAR(25)

<> descripcion VARCHAR(300)

7 id_tipo INT(10)

< nombre VARCHAR(25)

<> descripcion VARCHAR(25)

Fuente: Elaboracion propia.




Diagrama de clases

llustracion 54 Diagrama de clases.

pertenecer

Tarifa_vehiculos

#id_tarifa: int

i N #tipo_vehiculos_id_tipo: int
' #valor_hora: int

r—<> # fecha_inicio: datatime

#fecha_fin: datatime

§ estado: datatime
contener

+ method(type): type

Tipo_vehiculos

#id_tipo: int 1
| #nombre: string

esta conformado

J

# descripcion: string

+ farifa()

Fuente: Elaboracion propia.

forma parte

1.N

Vehiculos

#id_vehiculo: int

# tipo_vehiculos_id_tipo: int
# placa: string

# marca: string

# color: string

# descripcion: string

+ingreso_vehiculo()




8.3. Fase de construccién

8.3.1 Casos de Prueba

Tabla 21 Casos de prueba.

Tipo de error

Accion Respuesta Esperada Respuesta Obtenida Estado

Técnico Configuracion

Al presionar el botén nuevo
) . vehiculo, el sistema por
Al seleccionar el boton ) B
% defecto despliega la interfaz
nuevo vehiculo, se =
) donde se va a crear el vehiculo,
. despliega los campos e ? =
1 Crear Vehiculo = permitiendo ingresar los datos No No Terminado
necesarios para guardar la 2
L i necesarios en los campos
informacion de los .
i solicitados.
vehiculos 5 :
Al final muestra un mensaje
“Vehiculo creado”
Al presionar el botdn nuevo
tipo de vehiculo, el sistema
abre por defecto la interfaz
Crear Tipo de Muestra la interfaz para crear tipo de vehiculo con los _
2 i ) : ) No No Terminado
Vehiculo crear el tipo de vehiculo campos necesarios para
guardar los datos en el sistema.
Al final muestra un mensaje
“Tipo Vehiculo Creado”
Al presionar el botén nueva
; tarifa, el sistema despliega por
Al seleccionar el boton 3 phee p
E 2 defecto la interfaz (crear tarifa)
nueva tarifa, el sistema trae )
) con los campos necesarios para )
3 Crear Tarifa por defecto los campos 7 2 No No Terminado
5 poder guardar la informacion
requeridos para crear una _ )
g de las tarifas en el sistema.
tarifa. x ¢
Al final muestra un mensaje
“Tipo Vehiculo Creado”
Al presionar el botdn inactivar
- « " tarifa, saldra una ventana
Al seleccionar inactivar T
] emergente, con la siguiente
tarifa, debe de aparecerun |. A % )
y p 2 X : informacion: éConfirme si 5
4 Inactivar Tarifa |cuadro informado éestas 4 : % No No Terminado
. . desea inactivar la tarifa
seguro que deseas inactivar i
p #numeroX?
la tarifa? >
Al confirmar, muestra un
mensaje “Tarifa Inactivada”
Al seleccionar el botén ) P
» ,, Al presionar el boton “Generar
‘Generar PDF” debe de RESEORE
E z PDF” el sistema carga toda la
Reporte de todos |cargar y visualizar toda la _ g . _
5 . ” . informacion de los vehiculos y No No Terminado
los vehiculos informacion de los
3 2 descarga un PDF de forma
vehiculos registrados en el 2 _
_ automatica en el equipo.
sistema
) B Al presionar el botén “Tarifa
Al presionar el botén RO ¥ ;
3 % ST . Inactivas” el sistema despliega
) ‘“Tarifa Inactivas” el sistema . ) =
Consulta de tarifas . una interfaz con la informacion .
6 3 7 muestra todas las tarifas g No No Terminado
inactivadas de todas las tarifas que se
que se encuentran en
" . encuentran actualmente
estado “Inactivo”. ; 7 3
inactivas en el sistema.




8.3.2 Ambiente grafico

lustracion 55 Registrar vehiculo.

Parqueadero PV

admin
Onling

Parqueadero VIDA

Nuevo Vehiculo

Vehiculo Numero:

5

Placa Del Vehiculo

Color Del Vehiculo

Descripcion Del Vehiculo

Fuente: Elaboracion propia.

Tipo De Vehiculo:

@ comin @

[ Seleccione EL Tipo De Vehiculo:

Marca Del Vehiculo

llustracién 56 Registrar tipo de vehiculo.

admin
Online

R Asi; fa

Parqueadero PV

$ Salida DeVehiculos

Parqueadero VIDA

Nueve Tipo De Vehiculos

Tipo De Vehiculo Numero:

3

Descripcion:

Copyright € 2020 COVID-19. Al rights reserved.

Fuente: Elaboracion propia.

Nombre Del Tipo:

e admin &

Anythingyou want




lHustracion 29 Registrar tarifa.

Parqueadero PV =

9 i Parqueadero VIDA

Nueva Tarifa

Tarifa Numero:

4
Valor/Hora:
Digite ElValor/Hora para ese vehiculo
$ Salida DeVehiculos % Vaciar Campos

B r Tarifa

Copyright © 2020 COVID-19. All rights reserved.

e admin O

Tipo De Vehiculo, Asignar :

Creacién de Fecha

2021-05-23 13220007

Anything you want

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 58 Inactivar tarifa.

Anular Tarifa

Confirme si desea anular |z tarifa #1 correspondiente a 3,500

Fuente: Elaboracion propia.




llustracion 59 Reportes todos los vehiculos.

Parqueadero PV @ iin

@ ““E“i" Parqueadero VIDA

Crear Vehiculo [XTRSY
Reporte Todos Los Vehiculos

t 1

Buscar:

QBuscar

Listado De Vehiculos:

Vehiculo Nimero: Tipo Vehiculo Placa Marca  Color  Descripcién Opciones

4 Automonil FGHSET  Toyota  Azul Vehiculo entro sin ningdn rayon xd ‘:]W
3 Automonil ABC123  Mazda  MNegro  VWehiculoingresocon unrayon enlapuerta derecha \:]W
2 Automonil QWE235 Mazda  Blanco  Vehiculoingreso sin ninguna novedad \:]m
1 Automovil AAR123  Renault  Blanco  Vehiculoentro en buen estado al parqueadero ‘:]m

Listado De Vehicul.pdf  ~ ‘ Show all ‘ X

Vehiculos | Parqueadero Vida Online

Reporte De Los Vehiculos

Parqueadero Vida
NIT: 536257481
Tel. 44463267

Vehicule Numero: Tipe Vehiculo

1 Identificador: 1
Tipof/Vehiculo: Automovil

Identificador: 1
Tipo/Vehiculo: Automevil

Identificador: 1
Tipo/Vehiculo: Automevil

Identificador: 1 FGHS&7
Tipo/Vehiculo: Automevil

Fuente: Elaboracion propia.




llustracién 30 Consulta de tarifas inactivas.

Parqueadero PV

9 ‘"’:“i" Parqueadero VIDA

Buscar Tarifas:

Listado De Tarifas Inactivas:

Tarifa Nimero Tipo Vehiculo

Valor/Hora
3 Matocicleta $1,800
2 Motocicleta $1,000
A Regresar

Copyright © 2020 COVID-19. All rights reserved.

Q_Buscar

Fecha Creacion Fecha Final

2021-04-24 21:58:01 2021-04-24 22:36:01

2021-04-24 22:50:44 2021-04-24 23:52:29

@ -inn

Estado
Inactivo

Inactivo

Anything youwant

o

Fuente: Elaboracion propia.




8.4 Fase de transicion

Accion Respuesta Entrada Resultado Esperado ¢ Cumple?
RS: Gestionar Tarifas Selecciona las (.)pciones. del !EI sistema desp!iega la _ OK
menu para gestionar tarifas |interfaz de Gestionar Tarifa
1. El sistema despliega la
1. Eladministrador presiona |interfaz de registrar tarifa.
el boton Registrar Tarifa. 2. El sistema captura los
2. Eladministrador ingresa  [datos ingresados por el
R8.1: Registrar Tarifa los datos corrrespond ientes |ad iministrador._ _ 3. OK
para la nueva Tarifa. En caso que digite un campo
3. El administrador ingreso  |mal o no complete un campo
los datos incorrectos 0 no  |obligatorio el sistema
completo los campos mostrara un mensaje con un
error.
1. El administrador presiona |1. El sistema muestra una
el botdn inactivar tarifa interfaz con un mensaje de
2. Eladministrador presiona {confirmacion. 2.
R8.2: Inactivar Tarifa el boton confirmar. El sistema captura la OK
confirmacion e inactiva la
tarifa y cambia su estado a
Inactivo.
1. Eladministrador presiona |1. El sistema despliega la
el boton consultar tarifas interfaz de inactivar tarifas.
RS.3 Consultar Tarifas inactiva_s._ 2. |2. Elsistema mostrara en una
El administrador podra tabla con la consulta que OK

Inactivas

digitar por parametros que
tarifa inactiva desea
consultar

desea realizar (por medio del
parametro)

Tabla 22 Fase de transicion.




Accibn Respuesta Entrada Resultado Esperado ¢ Cumple?
. . Selecciona una de las El sistema despliega la
R9: Gestionar Tipo de . . . p. g .
. siguientes opciones para interfaz de Gestionar Tipo de OK
Vehiculos . . . .
gestionar un tipo de vehiculo. | Vehiculo.
1. El operario presiona el  |1. El sistema despliega la
boton nuevo tipo de interfaz de registrar tipo de
vehiculo. 2. |vehiculo. 2.
. . Ingresa los campos El sistema captura los datos
R9.1: Registrar Tipo De g . P . P .
. correspondientes al ingresados por el operario. OK
Vehiculos . . . .
formulario de registro tipo de|3. En caso de que registre un
vehiculo. 3. El |tipo de vehiculo ya existente,
operario registra un tipo de |el programa mostrara un
vehiculo ya existente. mensaje de error
1. El operario presiona el _ _
boton editar. 1. El sistema despliega la
2. El operario modifica los ~ |Interfaz de editar tipo de
R9.2: Editar Tipo de datos del tipo de vehiculo, | Vehiculo y a su vez carga los
; datos del tipo de vehiculo. OK
Vehiculo .
2. El sistema captura los
datos modificados por el
operario
1. El operario presiona el  |1. El sistema muestra una
boton eliminar. venta de confirmacion, si
R9.3: Eliminar Tipo De 2. El operario presiona el dessea eliminar el tipo de
. boton Confirmar. vehiculo. 2. OK
Vehiculo . .
El sistema valida la
confirmacion y elimina el tipo
de vehiculo.
El sistema captura el dato y
R9.4: Consultar Tipo De  |El operario ingresa el muestra la consulta de OK

Vehiculo

parametro a consultar.

acuerdo al parametro
establecido.

Tabla 23 Fase de transicion.




Accion Respuesta Entrada Resultado Esperado ¢ Cumple?
Selecciona una de las El sistema despliega la
R10: Gestionar Vehiculos |siguientes opciones del ment |interfaz de gestionar OK
gestionar vehiculos. vehiculos.
1. El operario presiona el
boton registrar vehiculo. 2. [1. Elsistema despliega la
El operario ingresa los interfaz de registrar vehiculo.
campos solicitados por el |2. El sistema captura los
formulario. 3. |datos ingresados por el
R10.1: Registra Vehiculos  |El operario registra un operario. 3. OK
vehiculo ya existente En caso de que el vehiculo
exita (placa) el sistema
notificara un mensaje de
error.
El operario ingresa la placa El sistema captura la placa si
R10.2: Formato Placa del vehiculo coincide con el formato OK
solicitado
. . 1. El sistema despliega la
1. El operario presiona el  |. .
boton editar ) interfaz de editar y a su vez
. . L " |carga los datos del vehiculo
R10.3: Editar Vehiculos El operario modifica la seleccionado OK
informacién del vehiculo : '
seleccionado 2. El sistema captura los
' datos a modificar.
1. El sistema despliega una
1. El administrador presiona |venta, si desea eliminar el
R10.4: Eliminar VVehiculos elboton eillr.nlnar. . vehl.culo. 2 OK
2. Eladministrador sleeciona [El sistema captura la
la opcion confirmar. confirmacion y procede a
eliminar el vehiculo.
El operario digita el El sistema mostrara la
R10.5: Consultar VVehiculos |parametro que desea consulta de acuerd(_) al OK
consultar parametro establecido por el
operario.
El operario presiona el boton EI.3|ste.m.a captura los datos
R10.6: Generar Reporte a imprimir y genera el reporte OK

generar reporte

en PDF

Tabla 24 Fase de transicién




9. Resultados esperados

Conocer bien la estructura y el modelo del negocio del parqueadero por medio de visitas
0 entrevista con el gerente, no mayor a 3 visitas inicializado el proyecto.
Los modulos correspondientes para el desarrollo del disefio del software llevaran un tiempo de
acuerdo con su desarrollo y de la implementacion de la metodologia de disefio para los

siguientes mddulos:

Modulo 1

El aplicativo permitird al administrador, el registro de nuevos usuarios en el sistema,
asignandoles su respectivo rol. (3 minutos).

El usuario ingresara de manera exitosa al aplicativo, permitiéndole el acceso a sus
funciones teniendo en cuenta el rol que desempefia éste en el modelo de negocio. (2 minutos).

Gracias a la digitalizacion de los registros, se mejorara la gestion de informacion por

medio de una base de datos, apostando por la seguridad, la eficiencia y el orden.

Mddulo 2

Una mejor gestion y proceso de registro al ingreso y salida de un vehiculo. (2 minutos).

Optimiza el proceso de cobro de acuerdo con el tipo del vehiculo y a las tarifas manejadas
por el parqueadero. (2 minutos).

Permite visualizar y generar reportes de los vehiculos que ingresan y salen del
parqueadero, permitiendo saber en cualquier momento la cantidad de recaudos, y cantidad

vehiculos ya sea por cortos o largos periodos de tiempo.



Modulo 3

Permitir recolectar y registrar la informacion de los vehiculos en un tiempo inferior a un
(1) minuto.

Registrar el cobro correspondiente a los vehiculos por su tipo en un tiempo inferior a 2
minutos.

Gestionar el manejo de los tipos de vehiculos en un tiempo inferior a un (1) minuto.

Llevando un cronograma de actividades se verificara y se dara cumplimiento a las fechas
pactadas de cada uno de los avances que se asignen por Modulo, teniendo en cuenta que los

tiempos de entrega deben ser en periodos cortos de acuerdo con el desarrollo de cada modulo.



10. Conclusiones y Observaciones

Esta investigacion y desarrollo ha demostrado cdmo es posible implementar y aplicar los
conocimientos adquiridos durante nuestro periodo de aprendizaje a un requerimiento de un cliente
en la vida real, con base a las pautas dadas por los profesores que se encuentran altamente
capacitados para ensefiar, se ejecutd el desarrollo del proyecto.

Los procesos que se realizan en los parqueaderos deben de ser controlados y detallados en
cada una de sus etapas, al inicio del proceso de investigacion se analizan los diferentes tipos de
errores en los cuales los procesos se ven afectados, se logra presentar una solucién que en este caso
es un desarrollo web que permite tener un control sobre cada uno de los procesos que se manejan
en el parqueadero, esto se logra a traves del uso de las tecnologias y la integracion de diferentes
conocimientos, se logra realizar esta solucion, donde se parte desde un modelo de negocio y se
inicia con la identificacion de cada uno de los procesos. Cabe anotar que el desarrollo se inicia a
través de plantillas en donde se utiliza el lenguaje PHP y se define el comportamiento y el desarrollo
logrando crear un producto final en capas, todo esto permitid ayudar a mejorar sus procesos de
atencién a traves de una Interfax grafica en donde se pueden observar los diferentes mddulos
interactuando entre si, monitoreando y controlando la entrada y salida de los vehiculos, permitiendo
al usuario final visualizar el dia, hora y el tiempo que lleva el vehiculo dentro del parqueadero para
generar su posterior cobro logrando asi apoyar la gestion de las actividades del parqueadero “Vida”.

Concluyendo se puede decir que el uso de nuevas tecnologias es indispensable hablando asi
para el tema del desarrollo y la competitividad en las empresas mas pequefias la cual abre mas
posibilidad de expansion en el mercado en consecuencia, mejora la calidad y precio en el mismo,
por tanto, esto facilita mas la vida aumentando la capacidad del crecimiento en el campo,

finalmente, es posible que las que estdn menos desarrolladas hagan competencia a las medianas



cuando se pone a prueba el uso de las novedosas técnicas sin embargo muchas de ellas no las

aplican reduciendo las posibilidades de progreso.

11. Recomendaciones

Los proyectos de software siempre estan sujetos a cambios y actualizaciones para tener cada
vez mas funciones que ayuden a hacer las cosas mas simples para los usuarios, por lo cual se debe
tener en cuenta:

Que cualquier software desarrollado puede tener errores que en su momento no se
detectaron, por eso es muy importante ser muy limpios al momento de escribir cddigo y ejecutar
pruebas con frecuencia, para encontrar los fallos a propdsito y que en un futuro no afecten la
funcionalidad del software en su etapa de implementacion.

Con lo cual se pueden hacer revisiones mas seguidas y realizar los cambios pertinentes para
que el software se adapte mas rapidamente a los requerimientos y que la calidad de este mejore al

ser utilizado tantas veces durante el desarrollo en busca de bugs.
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